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Ao Leitor

0 mes de fevereiro nao teve apenas a
festa de Momo nas ruas brasileiras, mas um
carnaval de disse-me-disse em relagao ao & =
acesso dos usuarios tupiniquins  Intemete &
a “intervengao” da Embratel no assunto.
Nao faltaram mensagens de protesto
ecoando por todas as redes e principalmente
pelos BBS (os principais prejudicados), além
de reportagens francamente tendenciosas
quanto ao que de fato aconteceu.

Mas, como tudo que diz respeito @ mae de todas as redes passa ao
largo dos controles estatais e dos burocratas em posigao de comando,
os proprios BBS encontrdo, aos poucos, formas alternativas de
contornar o problema. A lamentar apenas o inconveniente da mudanca
de enderegos. \

Seja como for, 0 assunto nao se esgotou nos movimentos deste
inicio de ano. Ainda tem muita “poeira” a ser levantada, na questao do
uso de redes de computadores como prestadores de servicos.
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BITS & BYTES

Gerenciando suas
informagdes com o askSam

A EGERIA-Gerenciamento da
Informagéo, especializada em sistemas de
gerenciamento de textos e imagens, est4
anunciando o langamento do askSam
versdo Windows 2.0, que vem atender a
uma necessidade crescente do mercado
de rapidamente organizar e acessar os
mais diferentes tipos de informagdo. A
maioria dos usudrios de computadores nio
sdo profissionais de informética, sdo
pessoas que utilizam o computador para
trabalhar mais produtivamente e tém
varios tipos de informagdo que precisam
ser organizadas, Se pgerenciada
adequadamente, a informagio é um bem
valioso. Mas como pode um usuério lidar
com tdo grande diversidade de
informagdes em diferentes formatos e
arquivos? askSam para Windows foi
projetado visando:

Facilidade de uso - usuérios nio dispdem
de muito tempo para aprender software,
AskSam é facil de usar, oferecendo répido
retomo do investimento e esforgo minimo
em treinamento. Semelhante a um editor
de textos, torna simples as fungdes
habituais dos DBMS.

Flexibilidade - cada usuario tem suas
prioridades e necessidades. AskSam é
suficientemente flexivel para diferentes
requisitos, podendo gerar relat6rios sem
programagdo, efetuar buscas por qualquer
palavra do texto, criar “links”de hipertexto,
exibir imagem e som,

Formatos livres - a informagdo vem em
diferentes formas e tamanhos. AskSam

é uma ferramenta que ndo
forca o usuério a se
concentrar em estrutura
(como campos, tamanho
de campos, ou campos
memo). Diferente dos
outros DBMS, askSam
possui caracterfsticas que
possibilitam ao usuério
pesquisar e organizar
simultaneamente textos
livres, sem estrutura
alguma e bases total-
mente estruturadas como
as bases de dados con-
vencionais.

POR QUE AS PESSOAS

ESCOLHEM ASKSAM?

1. Desejam um DBMS fécil e 4gil.

2. Precisam de uma base de dados flexivel
para tratar grande volume de informagdes
textuais, gerar relatérios, dar sort.

3. Querem converter seus textos em bases
de dados, fazer ligagGes entre textos,
pesquisar por qualquer palavra ou frase,
por palavras préximas no texto, etc.

Efetuando busca em textos completos
e navegagdo entre “links” askSam é dtil
para recuperagdo de informagdes
textuais e hipertexto. Possuindo OCR
integrado (opcional) e com habilidade
de usar as estruturas do texto como se
fossem “campos”, permite que qualquer
texto possa ser imediatamente
transformado em bases de dados. Sua
flexibilidade o torna ideal para gerenciar

grandes volumes de texto, como
informagdes de marketing, pesquisa de
mercado, descricio de produtos,
curriculos e programas de cursos, clipping,
artigos, documentagdo administrativa e
técnica, legislagdo, pareceres, etc.
Consultores, administradores, advogados,
esquisadores, pessoal de recursos
umanos e treinamento, jornalistas,
arquivistas, secretdrias, bibliotecérios,
médicos e outros profissionais tém no
askSam uma ferramenta para suas
informagdes. askSam esta disponfvel em
versdes DOS, Windows, monousuério e
rede, podendo ainda gerar Run Time para
distribui¢do de bases de dados.
Maiores informagdes sobre o askSam
poderdo ser obtidas pelo telefone
(021)571-5372.

Dicionario de Dados para Documentacao de Sistemas CA-Clipper
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Chega ao mercado, o primeiro Diciondrio
de Dados para CA- CLIPPER, o |HS-DBD
desenvolvido e comercializadio pela empresa
paulista IN HOUSE SYTEMS.

“Programas de computador para aplicagdes
profissionais, em banco de dados corporativos
ou ndo, necessitam de constante manutengdo
para serem adquados as mudancas e origem
externa (legislagdo por exemplo) e internas
(crescimento e diversifici’ao das empresas).
A correta documentagdo de bases de dados e
programas fontes permite ?ue essas alteragbes
sejam feitas de forma facil, rapida e ITs::‘gura",
explica Adriano Campos, gerente de produgdes
da IN HOUSE SYSTEMS.

Hoje por apenas R$ 89,00 os usudrios do
sistema de desenvolvimento de banco de

dados mais utilizado do planeta, o CA-Clip-
er que detém 50% do mercado profissional
rasileiro, podem contar com o IHS-DBD um
diciondrio de dados que permite que o
Frocesso de documentagdo do sistema seja
dcil e agradével,

O IH5-DBD é totalmente multiusudrio e
permite a implantagdo de vérias bases de dados
simultaneamente, incluindo a documentagdo
de diversos sistemas dentro de um mesmo
ambiente, com apenas uma cépia do produto.
Seus relatérios foram cuidadosamente
elaborados para fornecer uma visdo abrangente
de todas as bases de dados, a0 mesmo tempo

ue permite a rdpida montagem da
ﬂocumentacao impressa, Informagdes pelo
telefone: (011) 246.80.00/ 548.48.96




Controle De Titulos a Pagar e a Receber

O Sistemas Fragata de
Contas a Pagar e Receber

Sislema de Contas a Pagar ¢ Receber

Arquivos Listagens 2

s especificado. Esta listagem
permite a selecdo de um

Bl

Heceber]

cliente/fornecedor ou dor
especifico em ordem de

ite controlar de maneira 6 ’
acil, prética segura, todos 05 | chentes| Fomec.
titulos emitidos a serem pagos

ou recebidos. Tornando
disponivel informagdes exa-

Consulta Duplicatas por Cliente

vencimento, cliente, fornece-
dor ou portador; Uma relagio

tas, tais como, quanto lhe

Chente: 1] (Esamlo_Cia. L1da

de titulos recebidosipagos
num perfodo especificado.

devem ,quem lhe deve,

quanto e quando vai receber
seus titulos e ainda exercendo
efetiva geréncia sobre todos
0s seus pagamentos.

O usuério deste sistema , a

Esta listagem também permite
a selegio de um cliente/for-
necedor ou portador espe-
cifico em ordem de paga-
mento, cliente, fomecedor ou
portador; Uma posigdo geral

qualquer momento que
necessitar, teré subsidios
suficientes para a tomada de

do contas a pagar/receber que
permite uma visualizagdo
totalizada dos meses que

decisdes sobre o fluxo de

possuem titulos em aberto.

pagamentos e recebimentos || venids

000]  [Avecor  1om00] [ Pase

20 O Sistema possui ainda

de sua empresa. Com as
exigéncias do mercado atual,
torna-se necessdrio um fluxo o
constante de informagdes no-

vas e precisas para um controle efetivo dos
compromissos e da disponibilidade de
caixa.

O usuério terd o seu cadastro de
clientes e fornecedores composto de
todos os dados necessérios para a perfeita
identificio dos mesmos, um cadastro de
portadores que representard cada
portador do seu titulo (Carteira, Banco,
Cart6tio) e um cadastro de titulos que
deverd conter todas as informagdes

Seguindo uma politica de verti-
calizagdo no atendimento, a Micro-
service decidiu aproveitar sua experi-
éncia e tecnologia como pioneira na
fabricagdo de CD's no Brasil e prestar
um servico completo em CD-ROM para
o mercado. E que a empresa acaba de
criar uma nova divisdo para atender os
clientes interessados em desenvolver
projetos multimidia na area de CD-
ROM e de gerenciamento de informa-
¢do. Com isso a Microservice passa a
ser a (nica fabricante no setor a dar
consultoria completa em projetos em
CD-ROM, fazendo desde a concepgio
e desnvolvimento dos projetos até a
duplicgdo dos CD's.

Segundo Isaac Hemsi, diretor comer-
cial da Microservice, a empresa decidiu
diversificar as atividades e partir para pro-
dugdo de projetos especiais em CD-ROM
quando percebeu o potencial e cresci-
mento do mercado. “A idéia é atender as
necessidades de empresas, de diversos

“Empreza Modelo

necessérias para o seu controle. Através
dos parametros do sistemas é possivel
identificar os Programas e relatérios com
a razdo social da sua empresa.

Com estas informagdes o sistema
Boderé fornecer os seguintes relatérios:

ma listagem de clientes/Fornecedores
em ordem alfabética ou numérica; Uma
listagem de portadores em ordem
alfabética ou numérica; Uma relagio de
titulos a receber/pagar num perfodo

Microservise diversifica atividades e cria consultoria em CD-ROM

segmentos, que tém interesse em organi-
zar e difundir a informagdo de forma mais
eficiente para seu pablico interno e ex-
terno”. Além das empresas que geram
grandes volumes de documentagao e con-
sultas permanentes, como inddstria do
setor automobilfstico, a Microservice
busa atender uma clientela que atua no
desenvolvimento de produtos de consu-
mo em CD-ROM, como editoras, fabri-
cantes de games e de software. Na drea
de gerenciamento, pretende prestar ser-
vigo para empresas de setores bancério,
jurfdico, educacional, entre outros.

Em 94, a Microservice fabricou cerca
de 100 titulos de CD-ROM, entre os quais
destacam-se os projetos para Gazeta
Mercantil, Editora Saraiva e Almanaque
Abril. O novo Depatarmento de
Consultoria para Projetos Especiais em
CD-ROM da Microservice jé esté funcio-
nando com equipe especializada. Os cus-
tos dos servigos dependem do porte e da
complexidade de cada projeto.

uma opgdo de pesquisa de
titulos por cliente ou for-
necedor para uma répida
visualizagdo de toda a
situagdo atual dos mesmos.

Para maior seguranga o FRAGATAS
CONTAS possui um sistema préprio de
copias, reindexagdo e compactacio dos
seus arquivos.

Configuragdo exigida pelo sistema é
de PC 386 ou superior; MS Windows 3.1;
Um drive 5.25" ou 3.5"; MS-DOS versio
3.0 ou superior; 4 Mb meméria
(aconselhavél 8 Mb); Disco rigido com o
minimo 4 Mb de é4rea disponivel.

EXPECTATIVA DE FATURAMENTO

Considerada a principal inddstria de
CD’s da Améria Latina, a Microservice
possui quatro unidades de produgdo es-
palhadas no Brasil - na Capital Paulista,
em Itapevi, no RIO de Janeiro e em
Manaus. O segmento de CD responde por
metade do fatruramento total da empre-
sa, ficando o restante com as divisOes
de produto de imagem e outros.

Lider entre os fabricantes nacionais de
CD's, a empresa espera que o volume de
porodugdo de CD-ROM que foi de 100
mil unidades no ano passado, para um
milhao em 1995. Descr:eaa implatagdo da
fabrica de CD, a Microservice investiu
cerca de U$$ 30 milhdes nesta drea.
Especificamente para o segmento de CD-
ROM, a empresa investiu U$$ 2 milhdes
nos (ltimos dois anos e jd prevé novos
investimentos diante das expectativas de
crescimento no consumo brasileiro do
produto.
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Interface Grifica
com o Usudrio

M Segredos de Proje-
tos de Interface
Grifica com o

Usudrio

Mark Minasi

IBPI Press

250 Péginas

Indicado para progra-
madores de interface grafi-
ca, o livro concentra-se nos
programas Windows, OS/2
e Visual Basic - mas aplica-
se a qualquer interface gré-
ficamoderna, Com base na
compilagdo de diversos es-
tilos de confecgdo de pro-
gramas GUI - Graphical
User Interface -, o livro ori-
enta os programadores no
sentido de construir uma
interface gréfica que aten-
da aos usuérios de forma
facil, direta e atraente.

O programador, em qual-
quer nivel de experiéncia,
ggde criar aplicativos com

a aparéncia e facilidade
de uso nas mais avangadas
interfaces, projetando a
melhor interface gréfica
com o usudrio. O livro per-
mite ao usudrio, a constru-
¢do de caixa de didlogos
amigaveis, selecionar e pro-
jetar menus; aprender como
e onde utilizar os botdes,
caixas de verificagdo, cai-
xa de listas, caixas de me-
nus pop-up, botdes
deslizantes, criar arquivos
de help funcionais dentre

outros, O livro traz ainda
indmeros exemplos de bons
(e maus) projetos de GUI
além de dicas para o uso
de cores, fontes e janelas
outros recursos.

M Redes de Computa-
dores - Das LANs,
MANs e WAN as
Redes ATM

Luiz Fernando G.

Soares, Guido Lemos e

Sérgio Colcher

Editora Campus

582 P4ginas

O livro oferece uma
visdo completa sobre Redes
de Computadores apresen-
tando as fungdes e servigos
realizados pelas LANs,
MANs e WANs, De forma
clara e concisa 0s. autores
apresentam os conceitos
fundamentais de redes
numa abordagem de todas
as tecnologias, incluindo a
andlise das redes ATM e, em
particular, aa rede RDSI-FL.
O livro é divido em trés par-
tes: a primeira parte aborda
os Principios da Comunica-
cdo Digital; as Topologias
de redes; Transmissao de in-
formagdes e os Meios fisi-
cos de transmissdo. A se-
gunda parte descreve as Ar-
ﬂu iteturas e Padrdes de Re-

es de Computadores; Ni-

vel de enlace: Padrdes para

Redes ATM

os niveis fisicos e de enla-
ce em MANs e WANs; Pro-
tocolos de Acesso ao Meio;
Ligagdo Inter-rede; Siste-
mas Operacionais de re-
des; Nivel de rede; Nivel
de Transporte; Nivel de
Sessdo; Nivel de Apre-
sentagdo e Nivel de Apli-
cagdo. A terceira parte é
dedicada as Redes ATM;
Redes de Integragdo; Pla-
nos de Controle e de
Gerenciamento; Redes Vir-
tuais entre outros.

I INTERNET,
Truques Espertos
Alfred Glossbrenner e
Emily Glossbrenner

Axcel Books
248 paginas

O Internet Truques Esper-
tos € indicado para o usua-
rio que esta preso no labi-
rinto de redes da Internet.
Seguindo um breve roteiro
da Internet para garantir que
o leitor saiba exatamente o
que ela é, o que pode fazer
nela e quais ferramentas,
hardware e técnicas de
software estdo disponiveis.
O Internet Truques Espertos
ird mostrar ao leitor como
aproveitar a0 maximo o seu
tempo na Internet: Acessar
arquivos de outros compu-
tadores usando truques es-
pertos de FTP; Conectar-se
a um computador remoto

usando truque de Telnet;
Encontrar pessoas na
Internet, Descubrir os tru-
ues de utilizagdo do
ﬂiretério InterNIC, Whois,
Finger. Knowbot, Netfind, e
lista de usuérios da Usenet,
dentre outros recursos.

B Melhorando a
Qualidade do

Software

Lowell Jay Arthur

IBPI Press

304 Péginas

O livro mostra ao leitor
como aplicar o gerencia-
mento da Qualidade Total
(QTM) para o desenvol-
vimento e a evolugdo do
software. O livro detalha o
planejamento da Qualidade;
as ferramentas de geren-
ciamento; todo o processo de
solugdo de problemas; a
Qualidade na evolugdo do
software, além de histérias
que servem de exemplo do
processo. O leitor ird en-
contrar como trasladar a ori-
entacdo do material de TQM
existente para um ambiente
de software, com exemplos
extensivos, tanto para o de-
senvolvimento quanto para
manutengdo. Usando o
Softwares  Engeneering
Institute assesment (SEl), o
leitor ird aprender como ni-
velar rapidamente a sua
orgonizagao de software con-
tra as melhores do mundo, e
comegar a implementar pla-
nos e acdes para estabelecer
uma linha basica de excelén-
cia.

INFORMACOES
COMPLEMENTARES

Editora Campus

(021) 221-5340

Axcel Books

(021) 221-8263

IBPI Press

Tel.: (021) 263-3087
Ciéncia Moderna (021)
589-8211
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A5407 - PHOTO FINISH - 1d A3270 - HOME DESIGN 3D - 2GE A3105 - MEDIA BLAST-OFF! - 1R
Excelente programa para retoques fotogréficos. A nova versiio 3D deste poderoso aplicativol. Para visualizar arquivos FLI, MID, BMP, etc.
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A5244 - CAKEWALK STUDIO -1d A3283 - WiNimages: MORPH -1 AS55T7 - 3D FLOORPLAN - 2d

Mais um fantéstico programa musical para Windows. Para criar efeitos especiais de transformagdiol Projetos de arquitetura em terceira dimens&o.

A5512 - SUPER SHOW & TELL - 1@ A3268 - PAGE PLUS 3.0 - 1& A5588 - THE JAMMER - 1d
Utilitério para criagho de multimidia para Wndows. O melhor para desk-top publishing em shareware!. Interessante programa musical para Windows.
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A5661 - WIN ZIP! - 1@ G5437 - CARD GAMES PACK - 2d A5651 - GFA CAD WINDOWS - 1d
Para facilitar a utilizagio do PKZip pelo Wmndows.  Colegdo de diversos jogos com cartas para Wmdows. Otimo utilitério para desenho técnico no Windows.

Pregos: cada disquete 51/4 (d)=R$ 3,00 - cada3 12 (E) R$ 5,00!

Ahnglo. Todos os programas anunciados aqui séo,de dominio publlco ou shareware" Todos Q’gpro

. ﬂo gravados em disquetes de alta densidade, requerem monitor VGA e winchester. Todos os programas pg

~ ser gravados em 3 1/2 (§). Em § m apenas 0s programas assinalados com o simbolo "&".
% 0 pedldo minimo é de 5 disquetes. G
‘Para comprar pelo correio, envia vale postal ou cheque nominal a NEMESIS INFORMATI :
caixa postal 4,583 cep 20.001-970 - Rio de Janeiro - RJ. Ou venha pessoalmente ao nosso “sho arua
~ Sete de Setembro, 92 sala 1.203 - Centro - Rio de Janeiro - RJ. Conhe anosso sistema de vendapelo

~ TEL(021) 242-0348 - FAX (021) 24247
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Um programa diferente

Clévis Duarte

Cansado de vertelevisdao? Aqueles mesmos programas,
semana apbs semana.... Ufal Mas que chatice. Ainda

bem que apareceu por aqui um CD com um jogo inusitado,
isto para falar o minimo,

Na verdade, o jogo
em si é um daqueles
manjadissimos jogos
de corrida de carmos,
mas com um esquema
muito bem bolado de
produgdo. Trata-se de
um programa de tele-
visao, onde vocé é o espectador e participante. Vai comer
e destruir os outros competidores, percorrendo cenérios
futuristicos maravilhosos. £ o MegaRace, transmitido
pela VWBT, the Virtual
World Broadcast Tele-
vision.

Toda a apresen-
tagdo, incluindo al as
fases intermediérias
entre as corridas e as
pausas para 0s co-
merciais, & feita com
técnicas de animagdo que misturam ray tracing e
digitalizag@o de imagens.

Nem o top da midia, o The 7th Guest, conseguiu um
resultado téo perfeito quanto este jogo modemoso. As
imagens se misturam de tal forma que somente olhos
treinados conseguem distinguir onde estdo as imagens
digitalizadas e onde
| esta a modelagem de
objetos.

A apresentagdo do
programa & feita por
um locutor pré 1a de
engragado: Lance
Boyle, 0 megahost da
emissora. Ele vai dando as explicagdes e a0 mesmo
tempo desafiando o usuério a participar das provas. E
digna dos maiores elogios a produgdo desses momentos
de descontra¢@o do jogo.

Mas (sempre tem um mas) 0 jogo mesmo deixa muito
a desejar. Quer dizer, para quem gosta de correr com
carros para |a e para cé, até que ha bastante movimento.

- ADCASY
rELEVISION

8 MICRO SISTEMAS

Nao se trata de nada
inovador, valendo
mesmo pelo visual
fantasticos das pistas
onde sao disputadas as
corridas.

Este € um CD im-
perdivel para quem
gosta deste tipo de jogo, mas também para quem gosta
de produgdes e animagdes em multimidia. Vale como
uma aula de movimentagao e produgao.

REQUISITOS:

0 manual fala em
386 33 SX, no minimo,
mas mesmo num 386
DX400jogoapresentou
alguns problemas de
animagdo. Quer dizer,
menos queum 486 DX2
e CD de dupla velo-
cidade vai ser dificil usufruir plenamente do jogo. Também
€ recomendéavel ter bastante meméria disponivel.

OS GANHADORES DO REBEL ASSAULT

Foram trés os sor-
teados que receberaoum
@ CDdojogo Rebel Assault.
Sdo eles:

- Leandro da Cunha -
Farroupilha / RS

- Rogério Paulo de Sa

- Monteiro - Aracaja / SE

- Paulo Roberto Longo - Frutal / MG

GANHE MAIS CDS

Nesta promogao vocé ira concorrer a 6 CDs:
- 3 jogos Megarace
- 2 CD-SHARE Fenasoft
- 1 CD-SHARE Mercosoft

Nao perca tempo. Basta recortar o selo da segdo e
enviar para a Enter Press Editora. Ndo esquega de colocar
no envelope, por fora, Coluna do CD. Boa sorte
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SOLLERS SITEMAS INFORM.

DK TP COD. NOME/DESCRICAO

01 HD A0729 ABACUS LITE PANILHA ELETRONICA ..
01 DD AO711 ABCHEQUE IMPRIME CHEQUE FOLHA
01 HD A0725 ADESTO ADMINISTRADOR DE ESTOQUE .
01 DD AD669 ADM2 SIST. DE ADM. DE EMPRESAS
01 HD A0722 ADY-MASTER AGENDA PARA ADVOGADOS .o
01 HD A0723 ADVEL ADMINISTRADORA DE VEICULOS v
01 HD AO724 ARC ADM. FIN. CHEQUES
01 DD AD454 AGENDA ELETRONICA AGENDA,CALENDARIO, BLOCO DE NOTAS... TECNOSOFT

01 DD A0517 AGENDA TIMING v£.2.1 AGENDA DE COMPROMISSOS w.sssssssssssssss MGS
01 DD AD173 AMIGO CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR ..... us LOGGOS INFOR,
01 HD A0730 ATLAS DE ANATOMIA ESTUDO DA CABECA .. e PAULO R, MARTIN
01 DD A0704 BABY FUN (DEMO) O SOFTWARE DO BESE ... .. WISDOM INFORMATICA
01 HD A0706 BATALHA NAVAL SOFTWARE PEDAGOGICO . s mosnmssmaios BRENGARE
0z DD A0485 BIBLIA ESTUDO DOS EVANGELHOS oo ssssmsvsssens MARCOS L.D.DE FREITAS

01 DD A0713 BRAVOWINDOWS DICIONARIO ALEMAO/PORTUGUES ........ JESSE DE BARROS
01 HD A0721 CAT. CONTROLE DE ASSISTENCIA TECNICA s SOFT LOGIC
01 DD A486 CASH FAST vr.4.0 SIST. CONTAS A PAGAR/RECEBER ....ocomcncsns
01DD A0511 CBPROG vr.2.0 SIST. DE CONTROLE BANCARIO . FUJITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A0696 CCLI CADASTRO DE CLIENTES ....cococssmssssmsns FUIITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A0573 CREDPROG vr.2.0 SIST. DE CONTROLE DE CREDIARIO .. FUJITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A0512 CETPROG CONTROLE DE ESTOQUE P/ TAPECARIA........ FUJITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A0712 CHEQUE WRITE R IMPRIME CHEQUE FOLHA SOLTA ... EDMAN DEL COLLETTO
01 HD A0707 CIRCO DOS NUMEROS SOFTWARE PEDAGOGICO .cvvsrsrnnes BRINCART
01 DD A0455 CLBC (DEMO) vr.2.7 DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA CLBC v SOFTCAD
01 DD A0560 CODIGO CIVIL 18vol INDICE REMISSIVO TODAS PALAVRAS ... ELETRONIC LEGIS
04 DD AD0B0 CONSTITUICAO CONSTITUICAOQ INTEGRAL DE 1988 ..ccsresmmsss PRODESP
01 HD A0719 CONSULTAS MEDICAS GERENCIA CONSULTAS MEDICAS .osssscnes TRYTE INF,
03 DD A0705 CONTAS CORRENTES SIST. DE CONTROLE BANCARIO ........ DQL INFORMATICA
01 DD AD389 CONTAS A PAGAR/RECEBER vr.2.0 SIST.E CONT/PAGAR/RECEBERSISCO SISTEMAS
01 HD A0708 COMPANHEIRO DE ESCRITORIO P/ ESCRITORIO ... FRACTUS TECNOLOGIA
02 HD A0518 COMPASSO FINANCEIRO vr.8.4 PACOTE DE FINANCAS ... COMPASSO INF,
01 HD A0710 COMPUTDIC DICIONARIO DE INFORMATICA .....ce.e. CONRADO F. CAMPOS
02 DD A0445 COSMICO CONTABILIDADE SISTEMA DE CONTABILIDADE ......... COSMICO INF,

01 DD A0697 CTLIV vr.1.0 AUTOMACAQ DE LIVRARIAS v FUJITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A0654 CYBERSET/CP v.1,0 CONTAS A PAGAR .ssrrmness CYBERSET INFORMATICA
01 DD A0666 CVIPLAY vr.1,0 TOCA MUSICAS EM SEU CD-ROM .o PAULO CESAR BREIM
01 DD A0695 CYPRO CONTROLE DE VISITANTES ....usssssnn FUJITEC/SSA SOFTWARE

010D A0301 DAP vr.1.1 DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS cmsmmsnrs SOFT FRIENDS
01 HD A0718 DARF wr2.0 EMISSAO DE DARF

010D A0653 DICH DICIONARIO INGLES-PORT, ..o s TOP TECNOLOGIA
01 DD A703 DJCONTA CONT.BANCARIO [CONTAS/PA IEL SIMOES ALMEIDA
01 DD A0652 DRAWDIR vr.1.2 GERENCIADOR DE WINCHESTER ........... TRYTE INFORMATICA
01 0D A0683 ECONOMICO vr.1.0 INDICADORES ECONOMICO!
01 DD A0583 ELETRO ORCAMENTO PROJETO ELETRICO ...
01 DD A0473 ELETROCEP vr.3,2a P/ CONSULTAS DE CEP ... o MULTISISTEMAS
01 DD A0651 EXTOK vr.2.10 CONTROLE DE ESTOQUE wvusssmsns CELSON N.C. DEAQUINO
01 DD A0472 FICHARIO ELETRONICO AGENDA, CADASTRO/PROGRAMAS ETC. SEMEION INF.
01 HD A0727 FACIL v£.6.00 EDITOR DE TEXTO ..o FACIL INFORMATICA

01 HD A0720 FASTFOOD GERENCIA RESTAURANTES .covssmsmsmsmmmmmsssssnns SOFT LOGIC
01 DD A0650 FLASH vr.1.0 CONTROLE DE ESTOQUE ......... . CELSON N.C. DEAQUINO
01 DD A0701 FLUXCON vr.1,0 SIST. DE FLUXO DE CAIXA........ ADILSON SOUZA MARQUES
01 HD A0714 FORLIFE v.3.0D GERENCIADOR DE CLINICAS ............ RONALDO PROLDE SIST.
01 DD ADb44 FOX SHELL vr.2.0 SISTEMA SHELL PARA D.0SS. .o PAULO ROBERTO
03 DD A0717 FRASES DE LUZ FILOSOFIA - PENSAMENTOS .....ccscu. MARCOS LUCIO FREITAS

01 DD AQS74 GENESIS (DEMO) GERA RELATORIOS PARA CLIPPER ... CHIPS MICRO INF, LTDA,
01 HD AO714 GER-CAR v2.1,0D GERENCIAMENTO DE VEICULOS......... RONALDO ROMANO
01 DD AO649 GERCON CONTROLE DE CONDOMINIOS .......... ANTONIO EDSON CECCON

01 DD A0698 HOPRO vr.1,0 AUTOMACAQ DE HOTELS ... FUJITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A0256 HORUS CONTAS A PAGAR SISTEMA DE CONTAS A PAGARHORUS TECNOLOGIA
01 DD AD447 IMOBPROG vr.2.0 SIST.COMPLP/ IMOBILIARIA ............ FUJITEC/SSA SOHO\EARE

03 DD A0414 INFO 2000 INTRODUCAO A INFORMATICA OTIMOM! s PRODAM
01 DD A0688 INFORGES SIST.DE GESTAD FINANCEIRA ......csenns INFORMAX ASSESSORIA
01 DD A0716 INTUICAO v.1.0 TESTE SUA INTUICAD woorrreee s WAGNER DE QUEIROZ
01 DD A0503 JET MAIL $IST.CADASTRO DE CLIENTES .. STERN SOFTWARE
01 DD A0484 KANOPUS EXTOK vr.2.09 CONT.ESTOQUE FISICO/FINANCERRO........ KANOPUS
01 DD A0S13 LISTEL v£.2.0 LISTA TELEFONICA ... FUJITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A0392 LOTO DESDOBRADO FAZ SORTEIQ DA LOTO .covvseesssss MICROPIOONER
01 0D AG474 MED v7.3.0 PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO ... CONSDATA

01 DD AO151 MULTI ve.1.01 CONVERTE PROGAMA MONO P/ MULTI....... ECHION SOFTWARE
04 DD A0662 ORBIS vr.2.0 ROTINAS PARA C £ ASSEMBLER

01 DD A0402 ORGAO ELETRONICO SIM. DE ORGAO ELETRONICQGIOVANNI DELLA MONICA
01 HD A0728 PENSAMENTOS ESPIRITAS DIC. PENSAMENTOS ESPIRITAS .. MARCOS L. FREITAS
01 DD A0077 POLILOT COMBINA LOTO, SENA, ESPORTIVA w.ocsessssssissss HEBER J. SILVA
01 DD A0663 PHONEBOOK v1.3.0 AGENDA COMPLETA ... CYBERSET INFORMATICA
01 DD A0591 PROJURID SISTJURIDICO PARA ADVOGADOS ... FUJITEC/SSA SOFTWARE

01 DD A0104 PRONTO FICHARIO ELETRONICO SOFTCAD
01 DD A0659 QUAKE vr.1.5 PROTOCOLO P/ BBS,VIDEOTEXTO wvvsmes PAULO CESAR BREIM
01 DD A0660 QMC GERA CIRC. COMBINACIONAL ..c.ccussssmmmmmmsmmmsns ARTHUR HARA
01 DD A0514 RCPROG v.2.0 RECIBOS ON LINE oo s FUJITEC/SSA SOFTWARE
01 HD ADS66 REVOLVE! MKD I1 DATA BASE PARA MARKETING ... RESOLVE! INFORMATICA
02 DD AB410 RL ADMINISTRA P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC ..mcvvrsees: RLINFOR.
02 DD A0412 RL ADM, CLINICA P/ ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES sovummcsses RL INFOR.

02 DD A0456 RL CONTROLE DE ESTOQUE SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE .... RLINFOR.
02 DD AD411 RL FOLHA DE PAGAMENTO COMPLETO SISTEMA DE FOLHA DE PAG. RLINFOR.
02 DD AB413 RLVIDEO LOCADORA P/ CONTROLE DE VIDEO LOCADORA .....ccnc RLINFOR.
01 DD A699 SAPRO SIST. DE ATEND. DE CLIENTES .ocvssnmsnss FUIITEC/SSA SOFTWARE
01 DD AD658 SCPR SIST.CONTAS A PAGAR/RECEBER v.cosssnns JOCIEL ELOY DE ALMEIDA
01 DD 667 SCM vr.3,1 SISTEMA DE CORRECAO DE BALANCO ... ANTONIO EDSON CECCON
01 DD A0272 SENA 91 MONTA JOGOS POR PROBABILIDADE ...... GUYEMER MIACHON FILHO
01 DD AD642 SECRET w2.1,0 CRIPTOGRAFADOR DE ARQUIVOS v WAGNER LUZ MARIN
01 HD A0702 SF ve.1,0M SIST. FINANCEIRO INTEGRADO s D&M INFORMATICA
01 HD A0655 SISGEV v7.2.00 GERENCIAMENTO DE VENDAS ........ KOIONONIA INFORMATICA
01 HD AD§S6 SISGEP v..1.30 GERENCIAMENTO DE PRECOS ......... KOIONONIA INFORMATICA
01 HD A0657 SISGEL .2.00 GERENCIAMENTO DE LOCADORA .... KOIONONIA INFORMATICA
04 DD A0S61 SISTEMA ATRIUM LIGHT ORCAMENTO/PLANEJAMENTO DE OBRAS ....... ARTSYS

01 DD A0476 SISTEMA BANCA DISTR. DE JORNALREVISTA e PAULO H. GELORAMO
01 DD AO471 SISTEMA CONTABIL SEMEION SISTEMA DE CONTABILIDADE ... SEMEION INFOR.
01 DD A0693 SFPRO CADASTRO CHEQUE S/FUNDO wossmsmmmns FUIITEC/SSA SOFTWARE
01 DD A06%4 STPRO SIST. AUTOM. AG. DE TURISMO .vvmsmmmmnnns FUITEC/SS SOFTWARE
01 DD AOG64 SMALL O.DISK INDEX CATALOGADOR DE DISQUETES ....... DIB & ASSOCIADOS
01 DD A0665 SMALL O,CASH MANAGER FLUXO DE CADXA...comreeens DIB & ASSOCIADOS

01 DD A615 SMD vr.2 SISTEMA DE MALA DIRETA OR JESUS
01 DD AQ478 SOFTLOGIC HOME FAST SIST. DE ORCAMENTO DOMESTICO .. SOFT LOGIC INF.
01 DD A0479 SOFTLOGIC NOTE FAST AGENDA DE COMPROMISSOS .. SOFT LOGIC INF,
01 DD A480 SOFTLOGIC STOCKFAST SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE SOFT LOGIC INF.
01 DD A4B1 SOFTLOGIC BANK FAST SISTEMA DE CONTROLE BANCARIO ... SOFT LOGIC INF,
01 DD A0045 TRADUTOR TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS e GILBERTO HAVIARAS
01 DD A0079 TUTOR LOTUS ENSINA A USAR O LOTUS 123 s INFAUTO INSTRUCAO
01 DD A0682 VIDEO LOCADORA CONTROLE DE VIDEO LOCADORA ... EDUARDO R, SBRISSIA
01 DD A0419 ZOD REVISAQ SOLAR TRACA/IMPRIME MAPA ASTRAL ...... MARCELO CAMINHA

CATALOGO
MAIS DE 8.000 APLICATIVOS E MAIS DE 1.300 JOGOS
SOLICITE O SEU ENVIANDO UM DISQUETE HD OU RS 2,00

01 DD A0661 HCIMC CONTROLE DEPRODUCAD ..vsmssmsnsmsnns HORUS TECNOLOGIA
f )
_PRECOS REDE DE BANCOS CREDENCIADOS
GRAVACAO COM DISCO INCLUSO PARA DEPOSITO:

51/4DD R$ 2,00
51/4 HD R$ 2,50

TAXA DE CORREIO R$ 3,00
DESCONTO
ACIMA DE 20 DISCOS 10%

Beo. do Brasil - Ag 1538-5 - C/C 4210-2
Bco. Itau - Ag 0170 - C/C 81767-0
Bco. Bradesco - Ac 0423-5 - C/C64402-1

Em nome de Central Informética Ltda.
LErwialr xerox do depésito junto ao pedido

£




CAPA

Uma Breve Historia da Informatica

AT 20 B P T O .
C(b"

Conheca um
pouco sobre o
inicio da era do
computador,
como ele surgiu
e como
influenciou
geragoes de
usuarios.

BRTRCR TR AR IR ETOH
10 MICRO SISTEMAS

los Luis Cruz

H& quem goste de remontar a histbria
dos computadores e do processamento de
dados a pré-histdria, ligando-a a marcas em
0ss0s ou pedras. Ha quem o faga 2
Antiguidade, com os &bacos sumérios,
chineses ou romanos. £ fato que
aprendemos a contar nos dedos, e que os
primeiros &bacos tém cerca de 5.000 anos:
0s mais primitivos, simples placas de argila,
madeira ou pedra, com sulcos onde
pequenos seixos sao deslizados, e os mais
conhecidos, os de contas em armagdes de
varetas. O termo vem do grego “abakos”,
com o significado de tabua, prancha; as
demais expressdes vém do latim: digito de
“digitus” (dedo), célculo de “calculus”
(pedrinha, seixo), de onde por sua vez
derivam calcular e calculadora; computar,
de “computare”, justaposicdo de “cum”
(com) e “putare” (contar); contar, por fim, &
a agdo de utilizar “contas”. Essa pequena
incursdo a origem das nossas atuais
palavras, demonstra cabalmente serem
esses 0s instrumentos mais antigos que a
nossa cultura conheceu para essa fungao.

0 importante & fixar que, desde os
primérdios aos nossos dias, a histéria do
processamento de dados, e a do proprio
calculo, ligam-se cada vezmais intimamente
a evolugdo da vida econdmica e do
pensamento l6gico do Homem. A
['-- complexidade da

civilizagao
agricolae urbana
exigiu (]
aperfeigoamento
do calculo em
geral, e cada
culturaencontrou

solugdes proprias: os orientais até hoje
recorrem ao abaco, que permite operagoes
velozes e confiéveis; os sumérios e egipcios
desenvolveram sistemas de contagem,
calendérios, e os rudimentos da geometria
(alémda escrita para registré-os); os gregos
afamaram-se na geometria, 0s romanos na
engenharia; os hindds inventaram o zero,
trazido por arabes para o ocidente cristdo
medieval. Na América pré-Colombiana
desenvolveram-se mateméticas complexas,
ligadas as observagoes celestes, das quais,
mesmo hoje, pouco conhecemos.
DA TEORIA A PRA
Na Europa pré-Renascentista, as
necessidades daburguesiae do capitalismo
mercantil desenvolvem uma economia
monetéria e os rudimentos da
Contabilidade. O aumento das receitas (e
das despesas) exige novos e aperfeigoados
meios de célculo e de controle, multiplicando
as Universidades, impulsionando a
pesquisa e a ciéncia, 0 sucesso dessa
formula € atestado pela passagem do
capitalismo mercantil para o pré-industrial,
que redobra as exigéncias do célculo, e
prepara a fundamentagéo tebrica que leva
as méaquinas de calcular. Aqui comegam
normalmente as cronologias das apostilas:
John Napier (1550-1617), matemético
escocés, inventa os Logaritmos (1614),
recurso lbgico que reduz a divisdo a
subtragdo e a multiplicagéo a adigéo, e os
chamados “Ossos de Napier” - tabelas de
multiplicagdo gravadas em cilindros rotativos
de madeira. Devido & complexidade de
célculo dos logaritmos, o seu colega inglés
William Oughtred (1574-1660) representa-
0s, para esse fim, em uma escala de




madeira: a primeira régua de célculo de que se tem
noticia, e que alguns consideram como o primeiro
computador anal6gico da Historia.

A primeira méaquina de calcular de que se tem noticia
é a do astronomo alemdo Wilhelm Schickard (1592
1635). Pouco se sabe desse aparelho, além de que fazia
as quatro operagdes, e se perdeu durante a Guerra dos
Trinta Anos (1618-1648). O préprio inventor, morto de
peste, ndo pode defender a sua primazia pelo invento.
Por isso, atribui-se a0 matemético e filésofo francés
Blaise Pascal (1623-1662) ainvengdo da primeiraméquina
(“Pascaline”, 1642), um mecanismo com capacidade
para oito digitos, efetuando apenas a adigdo e a subtragao,
construida para auxiliar o pai, um coletor de impostos.
Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716), aleméo, aperfeigoa
esse invento, introduzindo o chamado “Cilindro de Leibniz”.
Projeta ainda (1671), uma méquina que efetua as quatro
operagdes, e que, segundo uns teria sido apresentada &
Royal Society inglesa (1673), segundo outros, teria sido
concluida (1694) mas apresentando problemas técnicos.

deve ser seguida para a realizagdo de uma tarefa,
garantindo a sua repetibilidade. O sistema é tao prético
e perfeito que milhares de teceloes desempregados se
revoltam, sabotam as méquinas (do francés “sabot” -
tamanco - calgado de madeira utilizado pelos operérios
para paralizar as engrenagens), e alguns chegam mesmo
a tentar matar Jacquard, pioneiro involuntério do
desemprego industrial em massa,

Napoledo € derrotado em 1815, mas a idéia de
Jacquard nao, e seré aproveitada justamente por um
inglés - Charles Babbage (1792-1871), membro da Royal
Society, professor de matemética em Cambridge, onde
ocupa a mesma cadeira que pertencera a Isaac Newton.

As tabelas numéricas do Séc. XIX estdo cheias de
erros, e mesmo que houvessem sido calculadas
corretamente, as sucessivas reimpressoes perpetuam-
nos e acrescentam outros, novos. Inventor prolifico, de
personalidade a0 mesmo tempo excéntrica e genial,
Babbage tem a ideia (1811) de construir uma méquina
que nao apenas calcule, mas também automaticamente

Todas estas méquinas operavam em
bases decimais. Calculadoras
mecanicas surgem posteriormente,
embora aparelhos préticos e confiaveis
s6 estejam disponiveis na segunda
metade do século XIX: William S.
Burroughs inicia a produgdo de
méquinas de somar (1866), fundando
acompanhia com o seunome; comuns
no inicio do nosso século,
permanecem difundidas até serem

imprima as entradas desse tipo de
tabelas. Chamou-a de “Difference
Engine” por calcular o que em
matematica sdo chamadas Equagdes
Diferenciais, apresenta em 1822 a
Royal Society um prot6tipo que usa 8
posigoes decimais, e obtém um
crédito do governo inglés (1823) para
construHa. Dificuldades levamno a
abandon&la, entre outros motivos,
porque os cartoes perfurados de Jac-

suplantadas pelas calculadoras
eletrdnicas no comego da década de 70.

A Revolug@o Industrial traz as bases da economia de
escala, e o séc. XVIIl convive com vérios dispositivos e
maquinas para calcular, analégicos paragrandezas (réguas
de célculo, reldgios, contadores e medidores em geral),
e digitais para valores, representados por algarismos,
letras ou qualquer outro simbolo (&bacos, calculadores).
0 principio dos maquinismos & idéntico: o usuério alimenta
os nGmeros girando uma série de botdes ou rodas,
acionando manualmente uma alavanca ou outra roda
para efetuar a operagao desejada. Esses aparelhos
constituiam-se em curiosidades mecénicas, sem aplicagao
prética, pois o recurso a um calculista habil era sempre
mais prético e veloz. Entretanto mesmo o operador mais
hébil e destro comete erros no processamento de
operagOes longas e/ou mondtonas e repetitivas. E isso
se aplicava aos operarios nas linhas de produgdo das
maiores fabricas da época: a indGstria de tecidos. Em
1799, numa Franga que sob Napole&o pretende suplantar
0 poderio da indstria inglesa, o inventor Joseph-Marie
Jacquard (1752-1834) constr6i um tear mecénico que
reproduz infinitamente padrdes coloridos nos tecidos,
segundo instrugoes forecidas por fileiras de cartdes
perfurados “lidos” por um sistema de pinos. Os cartdes
de Jacquard sdo o exemplo cléssico de um algoritmo -
especificagdo da seqiéncia ordenada de passos, que

quard sugerem a Babbage uma ideia
muito melhor: um aparelho capaz de efetuar quaisquer
célculos de acordo com as instrugoes de cartoes
perfurados. A partir de 1834, passaré as quatro ultimas
décadas de sua vida no projeto do que chama “Analytical
Engine”, composto de quatro partes ou médulos,
interligadas:

a) Computagao: adigdo, subtragdo, multiplicagdo, divisdo
e uma operagao decisbria elementar;

b) Meméria: um banco de mil “registradores” cada um
com capacidade para 50 digitos;

c) Alimentagdo: controle/entrada de dados/instrucoes
por cartdes perfurados;

d) Salda: relatério impresso automaticamente.

Se essa maquina houvesse sido completada, o Séc.
XIX teria conhecido o primeiro computador modemo: um
dispositivo com meméria, controlado por um programa,
utilizado para processar dados. E o programa, conjunto
ordenado de instrugdes que determina ao dispositivo o
que, como, onde e quando fazer que o torma diferente de
uma calculadora. O govemo inglés, sem retomo préatico
na primeira maquina de Babbage, ndo se dispds a repetir
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0 erro com a segunda, que jamais teve um protétipo, de
qualquer maneira de construgdo impossivel com a
tecnologia e os materiais da época. Apesar disso, um
programa de demonstragdo & escrito (1835) para sua
operagdo, por Lady Lovelace (Ada Augusta Byron,
Condessa de Lovelace, Gnica filha legitima do poeta
Lorde Byron). Ada, que além da educagdo formal em
idiomas e mGsica, era excelente matemética, com este
programa calcularia séries mateméticas de nimeros. £ a
ela - a primeira programadora - que devemos o
estabelecimento de importantes fungoes em programagao:

* Subotinas - sequéncias de instrugdes que podem ser
utilizadas vérias vezes em diversos contextos;

* Loops - instrugdes que retomam a leitura/execugéo de
uma instrugéo especifica, de modo que ela possa ser
repetida;

* Salto Condicional - instrugdo cuja satisfagdo de uma
condigdo permite ou ndo o “salto” para outra instrugao;

0 processamento de dados propriamente dito, inicia-
se nos E.U.A. em 1886, quando o estatistico Hermann
Hollerith, (1860-1929) funcionério do National Census
Office, observa que o processamento manual dos dados
do censo de 1880, demora cerca de 7 anos e meio para
ser conclufdo. Raciocinando que o censo seguinte, de
1890, ndo estaria totalmente apurado antes do ano de
1900 devido ao aumento da populagdo, dedica-se a
construgdo de uma méquina para tabular esses dados.
No censo de 1890, 300 de suas méaquinas, baseadas
nos principios de Babbage e empregando cartdes
perfurados, diminuem a demora do processamento de
cercade 55 milhdes de habitantes para cerca de 2 anos.
0 sucesso da maquina leva Hollerith a fundar a propria
companhia (1896) para fabricala e comercializé-la: a
Tabulating Machine Company. Através de uma politica
comercial agressiva, incorporando trés outras empresas,
suas maquinas serao vendidas para os Departamentos
de Censo de govenos de 0 mundo, e mais tarde
para companhias particulares de porte. Em 1924 o nome
da Companhia é alterado para IBM - Industrial Business
Machines, pioneira no emprego da eletricidade para a
perfuragdo/leitura de cartdes. A tecnologia de cartdes
perfurados s6 seré superada nos anos 60 deste século.

A VALVULA AO TRANSISTOR
1EIRCS COMPUTADORES MODERNOS

Desde 1847 o matematico inglés George Boole (1815-
1864) desenvolve os raciocinios |6gico-matematicos
condicionais que levam o seu nome (Algebra Booleana).
As primeiras décadas do nosso século, em particular os
anos que se seguem a 1* Guerra Mundial, encontram o
mundo amadurecido, técnica e teoricamente, para a
construgao dos modemos computadores: 0 dinamarqués
Valdemar Poulsen (1869-1942) efetua os primeiros
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registros magnéticos de dados em um fio de arame
(1900), abrindo caminho para a meméria magnética; o
norte-americano Lee De Forest inventa a valvula (1906),
artefato que consiste basicamente num interruptor
eletrdnico; Claude Shannon demonstra (1938) que
conjuntos de interruptores eletrdnicos (valvulas) podem
realizar operagdes l6gicas, abrindo caminho para os
Circuitos Eletrénicos. Mas s6 com o advento da 2? Guerra
Mundial & que as nagdes em conflito mobilizam os
enormes recursos necessarios para construir aparelhos
de computagao.

Na Alemanha, em Berlim, Conrad Zuze (1910-7),
engenheiro aeronautico, dedica-se a partirde 1936, aum
projeto que chamade Z-1. Construido a noite, com a ajuda
de amigos na casa onde mora com 0s pais, o Z1 efetua
as quatro operagdes aritméticas, calcularaizes quadradas
e converte nimeros decimais em notagéo binaria e vice-
versa. Desconhecendo os fundamentos de Babbage,
Zuze chega a muitas conclusdes semelhantes,
redescobrindo os principios da algebrabooleana também.
Fixa-se na ideia de Leibniz, de representar os dados e as
instrugdes em forma binaria. Uma méquina puramente
mecénica ndo lhe & satisfatéria e Zuze considera a
hipbtese de uma méaquina completamente eletronica,
embora a guerra ndo |he permita obter os componentes
necessarios, e em 1941 termina um computador
eletromecanico, o Z2.

0 governo alemao, engajado no esforgo de guerra, ndo
demonstra interesse inicial pelo invento, mas
posteriormente fomece recursos para desenvolver o Z3,
um computador elétrico, com relés em lugar das juntas
mecénicas utilizadas nos modelos anteriores, e um
desenho mais compacto e elegante. Apesar dos
bombardeios aliados, que o obrigam a mudar o local da
oficina diversas vezes, e do exército alemado que 0
convoca para o front por dois periodos, o protdtipo do Z3
é concluido. O racionamento de materiais durante a
guerra impde a improvisagao de componentes a partir de
pecas usadas de telefones, e as instrugbes sao
alimentadas por velhas peliculas cinematogréficas de
35mm, perfuradas com um cddigo de oito furos por
quadro. O Z3 armazena 64 palavras de 22 bits cada. A
informagéo & introduzida por um teclado, e os resultados
exibidos num painel de lampadas.

Todos os protétipos de Zuze sdo destruidos quando do
bombardeio de Berlim na ofensiva final aliada em 1945,
mas sabe-se que um dos seus modelos, adaptado,
auxiliou os célculos do projeto da bomba voadora alema
HS-293. 0 Z4, ultimo computador de Zuze no periodo de
guerra, aumenta o tamanho das palavras para 32 bits.
Levada para Gottingen guando os aliados marcham sobre
Berlim, a maquina acaba em Basileia, na Suiga, onde
opera até 1954. Sem conseguir fabricar computadores
na Alemanha ocupada, Zuze concentrase na teoria,
desenvolvendo a linguagem “Plankalkul”. Ao conseguir
novamente fabricé-os, monta a Zuze Company, a maior
fabricante de computadores alema até 1969, quando é
incorporada pela Siemens.
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UMA BREVE HISTORIA DA INFORMA

Para os E.U.A. as informagdes s&o mais abundantes
e contraditorias: ao que tudo indica, os dois projetos
iniciais s@o militares.

O projeto do exército nasce em 1943 quando um
coronel propbe a construgdo de uma méquina para
célculos balfsticos. Esse “Computador Balistico” &
construido por George Stibitz (que em 1938 apresentara
trabalho sobre méquinas acionadas porrelés): o programa
é gravado em fita e ela efetua as quatro operagdes.

Ao mesmo tempo, a Marinha desenvolve um projeto
préprio, secreto, de computagdo: de 1937 a 1943, na
Universidade de Harvard, constr6i um computador que
permanece como segredo militar até ser dado a conhecer
ao plblico em 1944, quando & doado & Universidade: o
Harvard Mark |. Entra em funcionamento em 1943, mas
apesar de ser um sucesso, estava obsoleto assim que
ficou pronto, levando & construgéio de um modelo mais
aperfeicoado. Esse modelo seria 0 de uma ideia de
Howard Hathaway Aiken (1900-?) em 1937, para construir
uma méquina de Babbage usando equipamento de
tabulagao adaptado. Convencendo a IBM a entrar na
construgdo (1939), o éxito de um primeiro protétipo,
embora mecanico, anima a IBM a investir num modelo
aperfeicoado, com relés eletro-mecénicos: o Harvard
Mark II, de 1945. E com ele que surge o termo “bug”, que
utilizamos até hoje para designar qualquer erro de
programa. Quem usa a expressdo pela primeira vez &
Grace Murray Hopper, matemética colaboradora de Aiken,
referindo-se a uma traga que acidentalmente pousando
numa vélvula, queimou-a, paralizando a operagdo do
equipamento.

Até 1944, as instrugdes dirigidas ao computador eram
armazenadas externamente a méquina (fitas perfuradas,
cartoes perfurados, ou pluges e fios). Em 1945, John von
Neumann (1903-1957), apresenta o conceito de
programagao interna, armazenamento codificado de
instrugbes na meméria do computador. A ideia é posta
em prética no EDVAC - “Electronic Discrete Variable
Computer”, construido pela Universidade da Pensilvania
(1946) com os engenheiros John W. Mauchly e John
Prosper Eckert. Este & o primeiro computador a trabalhar
com nGmeros em base binéria, e também com palawras,
chegando a colocar uma lista de nomes em ordem
alfabética.

A mesma Universidade da Pensilvania apresenta em
1946, uma maquina onde os relés eletro-mecénicos séo
substituidos por vélvulas eletronicas. £ o ENIAC - “Elec-
tronic Numerical Integrator and Computer”, primeiro
computador eletrdnico programé&vel. Nele trabalham, além
de Mauchly e Eckert, nomes como Alan Turing e John von
Neumann. As estatisticas do projeto também estdo em
qualquer apostila. Améquina funcionou até 1952, quando
é aposentada devido aos altos custos de manutengéo e
complexidade de operagao.

Na Inglaterra, Alan Turing (1912-1954) retoma as
ideias de Babbage e na tentativa demonstrar se seria
possivel uma méquina que resolvesse quaisquer
problemas mateméticos, num trabalho chamado “On
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Computable Numbers” (1936) aprofunda os fundamentos
tedricos l6gicos para os computadores, entre os quais 0
principio da programagdo: a méquina deveria receber
uma série de instrugdes numa fita continua, dividida em
unidades, lendo a instrugao de uma unidade, processando-
a e passando a unidade seguinte. Suas teorias sdo
postas em préticanaEscola de Codigos e Cifras, incumbida
de decifrar os c6digos “Enigma” alemaes: em 1943, sob
suaorientagao, & construido o “Colossus”, um computador
eletro-mecénico para esse fim. Vencida a Guerma, no
perfodo de 1949 a 1951 é desenvolvido o ACE - “Auto-
matic Computing Engine”, no National Physical Labora-
tory, projetado pelo mesmo Turing para uso genérico, que
colaborara ainda no projeto do Ferranti Mark | da
Universidade de Manchester.

No perfodo do pbsguerra, enquanto nos E.UA. a
universidade da Pensilvania desenvolve o EDVAC, a de
Cambridge trabalha no EDSAC e na Inglaterra prossegue
o projeto do ACE, uma técnica liga todos: o recurso a
tubos de merc(rio para armazenamento de meméria. Na
Inglaterra, a Universidade de Manchester, opta por utilizar
tubos de raios catbdicos para esse fim, com éxito em fins
de 1948, o0 que conduz ao projeto do Manchester Mark 1.
Uma empresa local, a Ferranti, oferece apoio, e produz
uma versao comercial (Ferranti Mark 1), que chega ao
mercado em fevereiro de 1951, cinco meses antes do
UNIVAC norte-americano.

Em 1950, Mauchly e Eckert estdo trabalhando numa
méaquina chamada BINAC, e montam o prprio negdcio
para fabricar uma versdo comercial do ENIAC: a Eckert &
Mauchly Computer Corporation. Convidada a fazer parte
da equipe, Grace Hooper desenvolve programas de uso
comercial para a maquina. £ ela quem cria a primeira
linguagem de programagao, junto com o compilador
necessario para traduzio em linguagem de méquina, o A-
0. O projeto da empresa & chamado UNIVAC - “Universal
Accounting Machine” segundo umas fontes, ou “Univer-
sal Automatic Computer”, segundo outras. As vélvulas
eletrdnicas, que o compdem, permitem que tarefas que
até entdo consumiam um ano, demorem apenas um dia,
e é 0 primeiro a utilizar fitas magnéticas para alimentagéo
e armazenamento de dados. A companhia de ambos &
adquirida no ano seguinte pela Remington Rand, que no
mesmo ano, tem a primeira unidade comprada pelo US
Census Bureau. Em 1954 é vendida a primeira unidade
a um cliente particular: a General Electric.

E partir da década de 50, que empresas como a
Burroughs, NCR e outras iniciam a produgao de
computadores e sistemas, entrando nesse mercado em
bases competitivas. A IBM | ¥ e
ja havia se apoderado do | 3 i
mercado com o seulBM 650, |
e em 1953 chegam ao |
mercado 0s primeiros |
computadores paracéiculos | ,
cientificos, alinha IBM 701. !
Apesar de inventado em | ;
1947 nos laboratorios da ||




Bell Telephone norte-americana (William Shockley, Walter
Brattain e John Bardeen ganham o Prémio Nobel de Fisica
de 1956 pela descoberta), o transistor apenas esta
disponivel comercialmente a partir de 1954. Em 1959 &
introduzido o IBM 1401.

A ERA DO "CHIP
MICROC

E O ADVENTO DO
OMPUTADOR

Em 1958 Jack Kilby (Texas Instruments) descobre
como reunir todos os componentes de um circuito
eletrdnico numa Gnica pastilha de silicio. Nasce o circuito
integrado: um “chip” de cinco pegas fundidas numa Gnica
barra de 1,5 cm2. Com poucos meses de diferenga,
Robert Noyce (Fairchild Semiconductors) tem a mesma
ideia, e na década de 60 ambos repartem as honras da
inveng@o. O local onde funciona a Fairchild - Silicon Valley
-, uma regido agricola ao sul da Baia de S@o Francisco na
Califémia, é invadido por gigantes da micro-eletrénica. De
& sairdo os primeiros computadores de pequeno porte,
como o PDP-1, da Digital Equipment Corp., em Palo Alto.

A partir de 1962 os ingleses tentam recuperar a
lideranga no setor, perdida desde a década de 50 para os
norte-americanos. Com a tecnologia do transistor, o
ATLAS, da Universidade de Manchester, utiliza um formato
de palawa de 48 bits com enderego (nico, meméria
principal de 16 Kb e ROM de 8Kb. Discos magnéticos sdo
utilizados pela primeira vez, e o ATLAS mantém por anos
a reputagao de o mais avangado da época.

Acorrida tecnol6gica dos laboratérios atinge as fabricas:
a partir de 1963 inicia-se a produgdo comercial dos
Circuitos Integrados, e j4 em 1964 a IBM apresenta o
System/360, primeira familia neles baseada. Em 1965 a
DEC apresenta um minicomputador, o PDP-8, abrindo
caminho para as mini-plataformas. Em 1969 a IBM “abre”
a arquitetura de seus hardware e software, permitindo
uma revolugéo de software e mais tarde de hardware.

A década de 70 traz a tecnologia LS| - “Large Scale
Integration”, que concentra milhares de transistores em
uma Gnica pastilha de silicio. Rapidamente passam a ser
dezenas, e logo centenas de milhares (tecnologia VLSI -
“Very Large Scale Integration”), o que se refletir4, inclu-
sive, na arquitetura das méquinas. Produzidos em escala
industrial, com qualidade e baixo custo, sdo incorporados
a outros equipamentos, ampliando os beneficios do
controle computadorizado: méquinas de lavar, fomos de
microondas, televisores, som, video e automdveis, numa
revolugdo micro-eletrdnica.

A partir desse momento, a CPU (Unidade Central de
Processamento)- parte mais importante de um computador
- passa a estar contida num danico “chip”, o
microprocessador. O primeiro é o INTEL 4004, langado
comercialmente em 1971. A Intel (Integrated Electronics)
Corporation, fundada em 1968 por Gordon Moore e
Robert Noyce, com o projeto de um tipo de “chip” de
memoéria regravavel, 100 vezes mais caro do que a
utilizada a época, no primeiro ano de vida, d4 um lucro de
apenas US$ 2,672. O INTEL 4004 com capacidade para

4 bits, manipulados em blocos de 4 digitos binérios, s6
pode usar pequenas quantidades de memdria, o suficiente
para pequenos programas de controle, e destinase a
calculadoras, caixas registradores e similares. Em 1972,
é apresentado o microprocessador INTEL 8008, de 8 bits,
com maior capacidade, e alguns hobbistas de eletrnica
comegam a pensar em construiros proprios computadores
baseando-se no novo “chip”. Uma versdo melhorada é
apresentada em 1974, o INTEL 8080, que mudaré o
mundo... Com blocos de dados de 8 bits, manipula até 64
Kb de meméria para programas maiores. A esta altura,
outros fabricantes comegam a concorrer com a INTEL: o
“chip” 6800 da MOTOROLA era semelhante ao 8080 em
termos de hardware, mas utiliza instrugdes diferentes
para operar, iniciando-se os problemas de compatibilidade
de software entre méaquinas.

Em 1974 a IBM langa a tecnologia RISC - “Reduced
Instruction Set Computer”, como altenativa a CISC -
“Compact Instrution Set Computer” até entdo vigente. A
tecnologia RISC constitui-se de um conjunto de instrugoes
reduzidas, o que toma o acesso Ameméria e as operacdes
mais rapidos. Os “chips” RISC sdo utilizados em estagdes
de trabalho (“workstations”), acelerando trabalhos gréficos
e operagoes cientificas que exigem grandes célculos.

A edigdo de julho de 1974 da revista norte-americana
Radio Electronics, publica um artigo acerca de um
computador caseiro baseado no microprocessador INTEL
8008. Mais de dez mil leitores adquiriram os esquemas
de construgdo detalhados, embora devido & complexidade
do projeto e a dificuldade de obten¢éo dos componentes
necessérios, nao se possa quantificar os que chegaram
efetivamente a monté&-los.

A edigd@o de janeiro de 1975 da revista Popular Elec-
tronics apresenta o ALTAIR 8800, um microcomputador
também baseado no Intel 8008, assim batizada devido a
um episédio da série televisiva “Star Trek”. Um kit
completo para a montagem do ALTAIR & oferecido por
US$ 397 (trinta a mais que o custo do microprocessador),
mais despesas de correio, por uma empresa de Albuquer-
que, no Novo México, a MITS - “Micro Instrumentation
Technology Systems”. Seu dono, Edward Roberts,
engenheiro aposentado da USAF, tenta com isso salvar a
empresa, ameagada de faléncia apds o fracasso do
langamento de uma calculadora eletrbnica. Pega um
empréstimo bancério de US$ 65,000, comprometendo-
se a vender 500 kits em um ano, mas a resposta dos
leitores & avassaladora, inundando a MITS com ligagdes
telefonicas, e em apenas um més essa quantidade &
alcangada. No ano de 1975 a empresa vende um milhdo
de dblares, trés milhdes no ano seguinte, atingindo em
1977 o faturamento recorde de US$ 20 milhdes.

0 sucesso da MITS incentiva dezenas de outras
companhias a produzir os préprios modelos. A MicroSoft
Corporation nasce quando dois estudantes de Harvard,
William Henry Gates lll (Bill Gates) e Paul Allen, constituem
uma sociedade para desenvolver software. O primeiro
produto & um interpretador BASIC (desenvolvido num DEC
PDP-10), vendido para a MITS, fabricante do Altair, e que
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01 HD

CHALLENGE ANCIENT EMPIRES V102 DD

COLORADO
COMMANDER KEEN IV (W
COMMANDER KEEN V W
COMMANDD
CONAN THE OMMERIAN (V)
CONTRA
CORRIDOR 7 W i3

7 COSMO'S COSMIC W
CRIME WAVE V)
CYBERGENIC RANGER W)
DAVID WOLF SECRET AGENT

[ ge ]
01 HD
01 HD
0 DD
2 HD
o DD
02 HD
02 HD

DRAGON'S LAR |
DRACON'S LAIR I
DRAGON'S LAR 11

5 DRAGON'S LAR IV

3 DUKE NUKEN W1
DUKE NUKEN il ¥
EL CAPTAIN TRUEND O
BFwv
ESC. PLANET ROBOT MONSTER
FIVEL AN AMERICAN TAL W
FLASH BACK W) ()

GHOST ‘N COBUNS i
CHOSTBUSTER 0

Coos W

GOLDEN AXE

CREMUNS 1

GUY sPY

HOME ALONE W

HOME ALONE Il ¥
HORROR ZOMBIE THE CRYPT W)

INTO THE EAGLES NEST
JURASSIC PARK V) 1)
KARATEKA

KEEN'S LABIRINT W

LIFE & DEATH |

LIFE & DEATH IV

MAD TV VY

MAGIC CANDLE Il (W)
MARIO BROS IS MISSING ! W
MARTIAN DREAMS W)
MECGA MAN

METAL MUTANT

MIAMI VICE

MONTY PHYTON'S FLY QRCUS
MOONWALKER
MORTAL MOMBAT (¥) (0
NUCLEAR WAR
OBLITERATOR

OIS WELL

(OPERATION WOLF

05 TRES PATETAS
OSCAR W

OUT OF THIS WORLD W
PACMAN

PAPER BOY
PANZA KICK BOXER W)
PATRIOT W

IPIRATES

AT FIGHTER W
PLATTON

PRE-HISTORK
PREDATOR 2 W

PRINCE EDITOR
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA 1l V)
PROFEQIE OF VIKING CHILD W
RAMBO 1

TARTARUGAS NINIA 1T W
TARTARUGAS NINJA 1
TERMINATOR 2020 W
TERMINATOR W
TERMINATOR RAMPAGE W (Y
THE AMAZING SPIDER-MAN
THE FIRST SAMURAI V1 (3}
THE FUNTSTONES
THE GODFATHER V)
THE GOLD OF AZTECA
THE HUMANS V)
THE JETSONS

DO142 THE LAST NINA I

§1344  THE LOST VIKINGS W

THE PUNSHER
THE ROCKEETER VY
THEXDER Il W)
TITUS THE FOX W
TOTAL EQUPSE
TREASURE TRAP V)
ULTRA BOTS W
WAX WORKS V)
WINGS OF FURY

D0072 WOLFENSIAIN 30 W
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WOLFEINSTAN - 60 NEW FLOOR 01 HD

$1190 WOLFEINSTAIN 30 EDITORYMW 01 DD
$0417 WORLD KARATE CHAMPAONSHIP 01 DD
50648 WRESTLEMANIA

X-MEN I V)

50800 ZACK

s0831

Adventures e RPG.s :

ALONE IN THE DARK (V)
AMAZON W ()

BATMAN THE RETURN W (1
CARMEN S. DIECO N SPACD WY
CARMEN . DIECO (IN TIMD
CARMEN §. DECO (INWORLDY
CHALLENGE THE FIVE REALM WY
CONQUEST OF CAMELOT

N

DUCK TALES: QUEST GOLD W
DUNEI W

ECOS QuesT v

EIVIRA T

ELVIRA B W

EYE OF BEHOLDER | W

BVE OF BEHOLDER I W

EVE OF BEHOLDER It iV}
FREDDY PHARKAS F. PHARM. V)
FREED.C. W

GABRIEL KNIGHT W (0
COBLINS | W

COBUINS ItV
HEART OF CHINA W
HOOK W

INCAM )

INDIANA JONES-FATE ATLANTIS (V106 HD

LESURE SUAT LARRY V W

LOOM

LOST IN LOS ANCELES W

LOST SECRET OF RANFOREST W 06 HD
MANIAC MANSION Il W 07 HD

QUEST FOR GLORY I
QUEST FOR GLORY I8 W
RETURN TO ZORK W1 (31

REX NEBULAR W ()

RISE OF THE DRAGON W)

ROBIN HOOD M

SAM & MAX - HIT ROAD W13V
SHERLOCX HOLMES W) (31

SPACE QUEST Il

SPACE QUESTVWV (1

STAR TREX 25TH ANNIVERSARY (V05 HD
STAR TREK ¥ - FINAL FRONTER V103 DD
THE ADY. OF WILLIE BEAWISH W) 06 HD
THE CASTLE OF DR. BEEN

50029 CRAND PRIX CRCUT
DOO4) CRAND PRIX UNUMITED W)
§0249 HARD DRIVIN' I

50057

INDIANAPOLIS 300

$1320 INDY CAR RACING M (D)
D00 IRON MAN SUPER OFF ROAD
D134 LOMBARDY RALLY

$1420 LOTUS SPRIT TURBO CHALL. W 01 HD
50319 MARIO ANDRETTI RACE CHALL.W3 DD

50062

MOTOCROSS SUZUK 230CC

01 HD

$1255 NIGEL MANSELLS W CHAMP V) 02 HD

50076

PARIS-DAKAR RALLY 91

@ Do

50028 SITO PONS 300CC CRAND PRIX 01 DD

51343

SPEED RACER W (0

D034 STREETROD |

D006 TEST DRVE il V)

50073
50818
$0760

TURSO OUT RUN
VETTE W
WORLD QRCUT W

0 HD
01 DD
01 HD
01 HD
01 HD
[ ]
01 b0
01 HD
01 HD
01 HD
0} HD

$1120 WORLD QRCUIT UPGRADE M 01 HD

Esportes e Competiches :

10TH FRAME BOLWING

DO157 4D BOXING

50047

4D SPORT TENNIS V)

ABC'S W. W. SPORT BOXING W
AMERICAN GLADIATOR W
ARCADE VOLLEYBALL

0 00
o DD
0 HD
01 HD

BUFALO BILLS WILD WEST SHOW 01 DD

CALIFORMIA GAMES I
CAVEMAN HUGH-LYMAG

3 LAKERS V8. CELTICS

LINKS 386 PRO (SVCA
UNX
LOW BLOW

(1] ]

M. ACTION SPORTS SOCCER W 01 HD
MANCHESTER UNITED SOCCER @2 DO
MIKE DITKA ULTIM. FOOTRALL W) 01 HD

ARMIES OF STEEL SVUA
8-17 FIYING FORTRESS W (31

0 HD
QHD
@oo
@00
@00
« 00
@oo
o1 00
01 HD

COMANCHE: MAX.OVERIILL (VY0100 HD
MISSIONS

COMANCHE

F-14 TOM CAI

F-15 STRIKE EAGLE It M (0
F-19 STEALTH ACHTER

F-29 RETALATOR

F-117A STEALTH FICHTIR 2.0

W HD
01 HD
06 HD

SECRET WEAPONS LUFTWAFFE W0) HD

SHERMAN - M4

SILENT SERWICE §

STUNT SLAND W

TASK FORCE 1942 W

THE BATTLE OF BRITIAN 1942

01 HD
01 HD
06 HD
06 HD
01 HD
0 HD
01 HD

BWING M D
ELITE!
mCwmin
GALACTIX W)

3 NILDBLASTER W

MAIOR STRIE W)

MANTIS: EXPER. FICHTER W)
STAR LEGONS W

STELLAR 7

STRIKE COMMANDER V)
WING COMMANDER | )

BATTLE CHESS FOR WINDOWS.
BATTLE OHESS |

BATTLE OHESS ¥
CHEQERS FOR WINDOWS
CHESS MANIAC 5 BILLIONS 1 V1
(CHESS MASTER 1000 W

CVRUS CHESS 3D
DRAW POKER

HOMLES |

HOVLES #

HOVLE'S Il
MONOPOLY FOR WINDOWS (V)
POKER FOR WINDOWS
POOL SHARK V)
SARCON 5 W
SOUTARE'S JOURNEY WV
TRUCO

TRUMP CASTLE I

LEMMINGS 11 - THE TRIBES W
LEMMINGS (CHRISTMAS) W)
PUSH OVER W

SOKOBAN

SPOT

TETRIS




Pedido: Por carta ou telefone de Seg. 4 Sex. das 10:00 as 18:00, S4b. das 10:00 is 15:00, por

fax recebemos seu

dido 24 horas por dia. Relacione o c6digo, 0 nome e 0 niimero de disquetes
de cada programa desejado. Nao esquega de adicionar a taxa de correio.

Grav, em 5 1/4 DD (c/ Disquete):
Grav. em 5 1/4 HD (c/ Disquete):

Formas de Pagamento; 13 %wque Nominal: a Alex Soft Informética Lida. ou_2) Depésito: . :

Bco. Bradesco, Ag. 2282
Alex Soft Info

1 ta. 5.520-4 ou Unibanco, Ag. 098, Cta. 121.879-5 em nome de i : '
tica Lida., os depdsitos serdo conferidos através do Video Texto. :

.Calilogo Eletronico: Envie un Disquete 5 1/4 DD ou R$ 0,50 junto com Nome e Enderego

el
56 Roda em Monilor CGA.

Aplicativos para Windows :

1000 ICONES FOR WINDOWS
AFTER DARX

AFTER DARK

AFTER DARK 0
AFTER DARK DISNEY
ALMANAC

APORIA FOR WINDOWS
BB VEW
BANNER ON WINDOWS
BIT FAX FOR WINDOWS
BRAVO 1.0
CAKEWALK PRO) (581
) BASE (CD-ROM (581
D SOUND 2.0 581
DIALER

DIRETORY INFORMATION
ENCRYPT FOR WINDOWS
Z SOUND B

UCHTNING FOR WINDOWS V)
MSC STEREQ 138

MASTER TRAX PRO(GSE

MID 2 MOD FOR WINDOWS (581
MIDI COLLECTION

MIDI SEQUENCER 158)

MIDI SOFT STUDNO 1S
MOD-PLAY FOR WINDOWS
MONTAIN FRACTAL

MORE 100

MORE WAVES |

MORE WAVES I

MORTGALE CALC

MOVE FOR WINDOWS

MUSICS FOR WINDOWS (5B
NS FILE FINDER

NO MORE DOS

X ZIP FOR WINDOWS
PASSPORT MUSIC 581

TERMINATOR 2 SOUND WAVES
THE DRUMS 4.0 (58

WIN FAX LITE

WIN FAX PRO

WIN MASTER FOR WINDOWS
WIN WAVE 58

WINDOWS SECRETS
WINDOWS UTILITIES
WINFRACT

Programas e Editores Grificos :

AD270 3D CONSTRUCTION KT W
]

IMAGERY
AD280  ADVENTURE TOOLS KT
AR AQUARELA
A0192  ARTIST
ADO1  BANNER MANIA
ADJO5  BANNER & SIGN MAKER
ADI%  COGO & PLOT
ADYT COMPUSHOW |
COMPUSHOW I
COMPLSHOW 8 814 W
CRYSTAL
DAN CAN 1D
DESIGN CAD 3.0
DI ANT 2.0
FANTAVISION
GRAPH IN THE BOX

Promocgao
a de Jogos e Aplicativos

A0072

SHOW PARTNER (581
o0
TELAS 1* AP V)
TELAS .00 W

TELAS (*.0A W

TELAS PORNO (.G W
THE DRAW 4.30
TURBC) DESIGNER
VA PHOIOS

Programas e Editores Musicals :

BAND IN THE BOX SB)
IBLASTER MASTER ASP 3.7 (58)
COMPOSER

M. PLAYER W) 58)

LYRA (581

MUSICAS Y BAND IN THE BOX 58
MUSICAS PY VISUAL COMPLSER 681
MUSICIAN 581

MUSICS * MODY

MUSICS (5480

PLAY 4.10

PLAY YEAR (581

SEQUENCIR PLUS COLD 1581

SONG WRIGHT 111 58Y

SOUND BLASTER PRO - UTILITIES (SBY
SOUND BLASTER 16 - UTILITIES i$8)
TETRA COMPOSER 158Y

TRACK BLASTER 2.0 (58

WISUAL COMPOSER (581

VISUAL PLAYER 2.0 (81

VOYETRA 58

WHACKER TRACKER 1.01

Programas para Check-up para Micros :

BENCH MARK 3.0

QA PLUS - SISTEM PERFORMANCE
TESTE DE EQUIPAMENTO

Programas Astroldgicos :
ASTRO
ASTROLOGICAL FORTUNE
ASTROMATICA
ASTROLOCY 34
SKY QOB
MACAS
200 1.9

Programas Lotéricos:
LOTTO FEVER
LOTTO PROPHET
POLILOT

Editores de Etiquetas :
BARCODE
DISK LABEL GENERATOR 4.20
DISK MANAGER LABELS
T MASTER
EDITCR DE ENQUEIAS

CHEMICAL MOLECULAR MODELING
COUNTING SHAPES
DINOSSAURS ADVENTURE (V)
DICONARO ELETRONKCO
EGA COLORING BOOK M
FASESTART

FUN WITH COLORS W

FUN WITH LETTERS & WORDS
FUNNELS & BUCKETS

FUNNY FACE I
GEOGRAPHY AND MATHSHOP
ITALIAN TEACHER

DB SCAN
SCAN ANTHVIRUS ¥ 9.15 V104
SCAN ANTIVIRUS ¥ 9.17 V106
PC-MENSCH W) SCAN ANTIVRLS ¥ 9.24 V11
PC GLOBE 4.0 SCAN ANTHVIRUS ¥ 9.30 V117
PC HELP TBAV 6.00
PROFESSOR PC TRAV 6.08
SPELLER JONES VIRUSAFE 4.07
TALKING TEACHER FOR NUMBER .
AR ALl o Demos Gréficos e Musicais :
TV COLOSSO M AMNESIA (58) (V)
TYRNG TUTOR I DAZZLE W
Auxiliares de Comunicagho : e

DEMO VGA W
ASCl EXPRESS DLVIEWER 12 W)
BITFAX SR V. 104 DO WHACKA DO W 58)
BITFAXSR ¥ 1.00 ENVOLVE! UTE 58 W
BT COM DELUXE V. 5.3 HAUNTED HOUSE SOUNDS (Wis)
BT COM MODEM ¥ 6.0 IMPHOBIA V) (58
BT FAXBIT COM MODEM V. 1.07 JOLT DEMO W 1)
CARBON COPY PRO UN REAL (581 V)

AN VIRUS DEMO

mno
: Ferramentas para o DOS :

TEUX 1.12

VIDEOTEXTO vTX 1 COWNAS
ACTAEON 1.60
ALARM 2
ALITE
ANY ANCGLE

MICKEY MOUSE 1235
MICRO INFORMATICA SEM MISTERIO
ORBITER W

MZP1Lm
OP2.04

Cadastros e Bancos de Dados :
AUDIO I i

AVDIOLOG
CADASTRO DE PROCRAMAS
CATALOGO

DBASE 11l - ROUTINES
D8 PROG (FERRAMENTAS)

2s2s=2se
8588888

FD-READ 1.88

FORMAT MASTER & COPY MASTER
MAX-F ORMAT
Copiadores de Disquetes :
DK DUPE PRO 1.30

DSK DUPE PRO 4.01

DSK DUPE PRO 6.00

DXORY MENU MATIC

LOOSMITH PC

VA COPY (FUNGONA TAMBEM EM CGA
YUA COPY PRO 50

VUA COPY PRO 518 W

aesesgase
8888888

IX SPECTRUM 128 EMULATOR
Editores de Placas EletOnicas :

ELETRONIC WORKBENCH VY 01 HD
A6l SMART WORKS 0 DD

Programas Profissionais e p/ Excritdrio:
ADMINISTRACIO DE ESCOLAS £ ACADEMIAS 01 DD

VGA-COPY PRO 6.01 ACRICULTURA 000
XENOCORY AS-EASYAS
Agendas e Calendirios : it
ACTIVE UIFE CONTAS CORRENTES
AGENDA 1.2 CONTROLE DE ESTOQUE |
AUENDA ELETRONICA
AGENDA TELEFONICA
AWPLE NOTICE

DAP1OV 36
DAP 1TV 147

il e o e e

A cada 10 disquetes comprados, vocé ganha 1 disquete 5 1/4 Grﬁﬁs i
A cada 50 disquetes comprados, vocé ganha 10 disquetes 5 1/4 Grétis !!




UMA BREVE HISTORIA DA INFORMATICA

e | passaafazerparte do “kit”
|-y | e ' do micro.
| Entretanto, o grande
' impulso para a popu-
| larizagdo dos micros vem
' dafundagdo da APPLE, em
| 1976. Dois jovens enge-
= nheiros - Steven Jobs e
— et SteVE Wozniak - com 21 €
26 anos respectivamente, vendem todo o patrimdnio
pessoal (uma calculadora eletrénica e uma kombi), e com
o0 capital assim obtido, e uma garagem emprestada por
parentes, desenvolvem o APPLE | - o microcomputador
mais simples até entao construido, com meméria, UCP,
entrada e salda montados numa (nica placa de circuitos.
O microprocessador € o Mostec 6502 de 8 bits. Esse
primeiro projeto (ironicamente rejeitado pela Hewlett
Packard) vende, de imediato, 50 unidades. Animada, a
dupla apresenta a placa no Homebrew Computer Club,
um grupo de hobbistas em S&o Francisco/Califémia, que
recebe a idéia calorosamente, incentivando a dupla a
fundar a APPLE Computer Company (mais tarde APPLE
Inc.).

No mesmo ano, na Inglaterra, Clive Sinclair langa o ZX-
80, baseado no “chip” Zilog Z80, de 8 bits, 0 computador
pessoal mais barato do mercado (menos de US$ 150),
gragas a racionalizagdo do projeto, com a metade dos
componentes utilizados nos concorrentes. Além do baixo
prego, 0 sucesso da méaquina deve-se ainda ao poderoso
BASIC nela instalado. O modelo vende 50.000 unidades
em poucos meses, estimulando o langamento do ZX81,
ainda menor e mais avangado (apenas 4 chips). Este,
vende mais de um milhdo de unidades em apenas dois
anos, devolvendo a Inglaterra ao pareo da corrida
tecnolégica. O Sinclair Spectrum (1982) sera o responséavel
pela introdugdo da cor nos micros da familia Z80.

No ano seguinte ao langamento, a placa em que se
constituia o APPLE | recebe ummicroprocessador Rockwell
6507 (também de 8 bits, da familia do Mostec 6502),
uma caixa com teclado e um monitor: esta langado o
“desktop” APPLE Il, o primeiro a ser aceite por usuéarios
comerciais. Isso se deve, além do BASIC incluido, a um
programa simples, uma planilha de calculo chamada
VisiCalc. £ o primeiro micro a ter unidade de disco flexivel,
uma prética adaptagao para 5 1/4" do disco flexivel de
B

Também em 1977, a canadense Commodore Busi-
ness Machines langa o PET 2001 (“Personal Electronic
Transactor”), baseado no mesmo Mostec 6502, Seguir-
se-30 os langamentos do VIC-20 (1981), com um milhdo
de unidades vendidas, do famoso C-64 de 8 bits, também
baseado no 6502 e com capacidade para processar som,
e do C-128, que jamais obteve a mesma repercussao.

0 estrondoso sucesso de vendas do APPLE leva a
Tandy Corporation a entrar no ramo, langando através de
sua rede de lojas - a Radio Shack - o TRS-80 Model |
(“Tandy Radio Shack”), o Model Il e finalmente o TRS-80
Model Ill, todos com base no “chip” Z80 de 8 bits.

18 MICRO SISTEM

Aproveitando essa tecnologia, entra ao mesmo tempo no
universo dos videogames com o TandyVision.

Em 1978 aINTEL anuncia o chip 8088, de 16 bits como
0 8086, mas com um projeto mais simples, e capacidade
de processamento semelhante ao “mainframe” IBM 360/
50. 0 micro doméstico, neste momento ja & uma realidade:
o mercado esta avido pelo produto a um custo razoavel,
e as empresas esforcam-se para atender a demanda. De
apenas CPUs com microprocessadores de 8 bits, meméria
de até 240 Kb, ligados a aparelhos domésticos de
televisdo, os dados armazenados em fitas K7, a sua
capacidade aumenta e o emprego de disquetes de 5 1/
4" difunde-se. Paralelamente & indlstria de hardware,
desenvolve-se a de periféricos, e, rapidamente, a de
software, para atender a demanda crescente de utilitarios
e de jogos. A partir de 1980 os microcomputadores
tornam-se acessiveis ao grande plblico, a pregos cada
vez menores, e & significativo que em 1982 a revista
norte-americana TIME eleja 0 micro como “Homem do
Ano”.

Com atraso em relagdo aos concorrentes, a IBM entra
no mercado de computadores pessoais langando em 12/
08/81 o seu IBM-PC (“Personal Computer”), baseado
num processador INTEL 8088, de 16 bits. O sistema
operacional que escolhe como padrao & o da MicroSoft,
o DOS 1.0. A entrada da “Big Blue” nesse segmento
consolida definitivamente a importancia do
microcomputador. Apoiada nos seus poderoso market-
ing, tradi¢do, e na sua capacidade industrial e de vendas,
o PC transformou-se na méaquina profissional por
exceléncia, abrindo as portas de um mercado milionario...
Por ironia, aparentemente, a propria IBM, acorrentada
aos velhos tempos, em que o tamanho do computador
eradocumento, ndo se deu conta de que o PC representava
uma revolugdo. A concorréncia sim, e rapidamente entra
em campo para fabricar os chamados PC-compativeis (a
IBM abrira sua arquitetura desde 1969), que em poucos
anos abocanham 84% de um mercado que pertencera
quase que 100% a IBM. A INTEL introduz em 1982 o chip
80286, trés vezes mais veloz que o 8088, e que executa
vérias tarefas ao mesmo tempo, base dos computadores
286.

Para fazer frente ao sucesso do IBM-PC, a APPLE langa
0 MACINTOSH (1983), o primeiro computador pessoal
com interface gréfica, outra revolugdo: um micro ainda
mais facil de ser utilizado porum leigo. Além de possibilitar
0 uso de cor, gréficos e formulas, traz uma novidade para
permitir a utilizagdo do interface grafico: um periférico
chamado “mouse”, que simplifica a utilizagéo de icones
e menus suspensos na tela. Estas inovagbes haviam
sido langadas um pouco antes pela prépria APPLE, num
modelo voltado para aplicagdes profissionais, o LISA. A
arquitetura & baseada nas exigéncias do software, com
um microprocessador Motorola 68000 de 32 bits.

£ com base nesse mesmo Motorola, 0 mais avangado
A época, que Jay Minner, ambicionando criar o videogames
definitivo dos anos 80, projeta o LORRAINE. Funda a
AMIGA, que ndo demora a atravessar dificuldades:



segundo a “lenda”, seus sdcios preocupavam-se mais
com videogames do que com a parte comercial. A ATARI
Surgiu como opgao para adquirira companhia, pretendendo
incorporar o projeto ao do seu ATARI ST, mas o acordo
falha e & fechado com a Commodore. 0 AMIGA 1000 é
langado em 1985, mas vitima de um marketing que o
apresenta a0 mesmo tempo como uma estagao gréfica,
“multitasking”, profissional, pessoal e doméstico, ndo
vende o esperado, sendo desmembrado em duas versdes:
0 Amiga 500, destinado a aplicagdes domésticas, e o
Amiga 2000, destinado a aplicagdes profissionais: nascia
a familia Commodore/Amiga, que hoje, junto com o
Apple/Macintosh e o IBM/PC séo as linhas pessoais
mais populares do planeta.

Em 1987, visando reconquistar o plblico e liquidar a
concorréncia, a IBM langa uma segunda geragdo de
computadores pessoais- alinha PS, destinada a substituir
alinha PC. 0PS/2, de 32 bits, uma nova familia operando
com o sistema operacional 0S/2, é apresentado como
uma grande evolugdo no mercado. Na verdade,
desenvolvido originalmente para ser o “Windows” dos
computadores de grande porte, por exigéncias estratégicas
foi estendido aos microcomputadores. A ideia principal
reside no fato de que o PC, por se constituir num sistema
aberto, pode ser copiado liviemente, Mas quem deseje
produzir clones do PS/2 deve pagar royalties 2 iniciadora
da tecnologia, e a IBM esperava com isso, aplicar um
cheque-mate aos concorrentes, pois Iider de mercado,
acreditou que os consumidores abragariam imediatamente
0 novo produto, forgando a que os concorrentes, sem
clientes, fossem obrigados a produzir copias do PS/2,
pagando-he royalties. Os consumidores, entretanto,
continuam a preferir os micros PC, a0 mesmo tempo em
que os pregos continuam em queda livre, dando prejuizo
a IBM, e reduzindo ainda mais sua participagio no
mercado.

Em maio/93 a Intel langa o microprocessador Pentium,
sucessor do 80486 e com o dobro do seu desempenho,
destinado a “mainframes”. Para os micros, & preparado
o Intel Pentium Over Drive, de 32 bits, que pode ser
instalado pelo préprio usuério na placa-mae, num soquete
azul destinado a esse fim. O mercado, hoje em 1995,
dispde, rompidas as limitagdes iniciais do Pentium, de
versdes de 60, 66, 90 e 100 MHz, capacidade mais do
que suficiente para rodar as aplicagdes comuns de um PC
DOS. E novamente o Apple/Macintosh sai na frente com
o PowerMac, baseado no Power PC 601 RISC de 60 MHz,
enquanto a midia da IBM promete o seu Power PC,
baseado no Power PC 615, que também podera ser
colocado nos “slots” overdrive preparados para receber
os Pentium. Enquanto isso, 0 langamento do Commodore
Amiga CD-32 revoluciona o mercado de aparelhos
domésticos de lazer, prometendo substituir os CD, os VK-
7, os Videogames e o prprio computador pessoal com
disquetes, a0 mesmo tempo em que a noticia de que a
Commodore Amiga seré vendida, despertam as
declaragdes dos fabricantes de soft e de hardware de que
continuardo produzindo enquanto houver demanda por

parte dos usuérios, [
demanda essa que | o -
permanceré forte
por pelo menos
mais cinco anos | |
enquanto o prego | i -
das maéquinas | .
estiver caindo, num |
fendmenol
semelhante ao que ! ————
acontecera com o C-64, que mesmo completamente
obsoleto em 1992, ainda era produzido e exportado para
os paises do Leste Europeu, e com o préprio IBMPC, do
qual ainda existem exemplares de XT e AT 286 rodando
comercialmente, embora a pregos cada vez menores.

Do terreno do “hardware”, a disputa invade o mercado
milionério do “software”, onde sistemas operacionais,
deredes, plataformas, programas de suporte, aplicativos,
e jogos, disputam a atengdo e a preferéncia do usuério.
0 terreno de batalha é a midia, num conflito onde as
ammas s&o as promogdes, a compatibilidade de sistemas,
0 suporte ao usuério e expressées como SOHO, “user
friendly” e “WYSIWYG" (“what you see is what you get”)
$80 0s gritos de guerra. Em tempos de sistema operacional
0S/2 WARP (olha “Star Trek” de volta - deu certo para o
Altair...), de “chips” Pentium com defeito de fabrica
sendo substituidos pela Intel, e de méquinas Power,
quem consegue prever o futuro?

CONCLUSAO: A CAMINHO DO PC VERDE

0 chip que compde o microcomputador, sem dGvida
revolucionou 0 mundo, técnica, e economicamente. 0
proprio micro fez revolugdes na Administragéo, na
cultura e na sociedade. Se as méquinas de grande
porte, 0s “mainframes” da década de 50/70 refletiram
uma filosofia centralizadora de uma geragd@o que se
mobilizou para uma guerra mundial e viveu a “Guerra
Fria” a espera do conflito que devastaria o planeta, o
fruto dessa expectativa & a INTERNET, cuja filosofia &
totalmente descentralizada. Em sua acelerada evolugdo,
os computadores pessoais ganharam tal poder de
processamento que passaram a assumir tarefas antes
exclusivas dos mainframes. A mudanga, que representa
uma tendéncia de mercado, ganhou o nome de
“downsizing”, e poresse processo, numerosas empresas
que por décadas se apoiaram nos “mainframes”
transferem a totalidade ou parcelas de seu processamento
para microcomputadores ligados em rede, a custos
significativamente menores, e muitas vezes com
resultados melhores, uma vez que os micros sdo mais
verséteis. O fendmeno da descentralizagéo, como Alvin
Toffler j& previra no final da década de 70 & mais
profundo, é a chamada “Terceirizagao”, que em alguns
pontos j& atingiu mesmo uma “Quarteirizagdo”, e no
mundo da informética, com o auxilio da micro-informética,
revela-se em termos de arquiteturas abertas, tanto para
sistemas, quanto para programas.

MICRO SI¢
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Mas nem tudo séo flores. Se o computador pessoal
prometia reduzir drasticamente o consumo de papel nos
escritérios, guardando arquivos eletronicamente, ao
permitir a impressao de todos os tipos de rascunho com
destino final o lixo, antes de se obter a forma definitiva do
documento, fez o contrério. Junte-se a esse desperdicio
involuntério de papel, as centenas de manuais necessarios
para dominar o0 assunto (com cada vez maior nimero de
paginas e menor tempo de vida (til), as dezenas de
subprodutos téxicos e ndo degradaveis envolvidos no
processamento de informagdes (plasticos, cartuchos,
fitas, cilindros, tintas, pilhas e baterias), sem falar dos
CFCs envolvidos na limpeza industrial de placas e
componentes, e temos uma indGstria altamente poluente.
0 primeiro passo para solucionar o problema ambiental
é a campanha dos produtos com o selo “Energy Star”,
langada nos E.U.A. pela E.P.A. - Environment Protection
Agency em meados de 1993, visando motivar os grandes
fabricantes- IBM, Apple, Epson, Hewlett-Packard, Compac
- @ seguir normas de conservagao de energia.

Existem outros pontos a questionar: o impressionante
volume de recursos desperdicados na compra de
equipamentos desnecessarios e/ou mal dimensionados
as reais necessidades dos usuérios; o fendmeno do
“home-work”, que para algumas mentes ingénuas trata-
se de uma evolugao que permite maior conforto ao
trabalhador, sem questionar que o principal afetado é o
lazer do trabalhador, que de 40h/semanais passa a
trabalhar na pratica até 52 horas por semana sem

controle; o fendmeno do treinamento de usuérios, diluindo
as fronteiras entre 0s mundos académico e profissional.

0 aumento na capacidade de processamento das
méquinas torna reais coisas que até ontem pertenciam a
Ficg@o Cientffica. Hoje (1995) amultimidia & umarealidade,
quer com os Macintosh, os Amiga ou os PC. O grande
desafio é a compatibilidade, mas da mesma forma que 0s
CDs substituiram o vinil, e as fitas de VK-7 os filmes
Super8 e o proprio cinema em parte, desde ja os
microcomputadores domésticos estdo substituindo os
CDs, os videos, as enciclopédias, e quem sabe o que
mais. Os avangos em diregdo a logica “fuzzy” s@o visiveis,
tornando os programas “inteligentes”: um processador
de texto comum, atualmente reconhece e corrige 0s erros
mais comuns de seu usuério. O processamento de som
& uma conquista, e o de palawras/vozes de maneira
pratica ndo esta distante.

Para quem n&o sabe onde chegar, qualquer ponto & 0
destino, diz um ditado chinés. Aconteceram tantas coisas
nos (ltimos dez anos que é dificil explicar para os hoje
adolescentes, que nossos primeiros programas eram
gravados em fitas K-7. Seré que alguém guardou um TK-
82C ou um CP-5007...

CARLOS LUIS CRUZ é Historiador e Professor de

Histéria. Utiliza um computador AMIGA 500P para

processamento de texto, editoragdo eletrénica,
bancos de dados e planilhas.

e

¢ = R$ 70,00
% RS 85,00
: Rise of The Robots O&M RS 35,00
Vamos Falar m REBEL ASSAULT ;m M Toons  ADAM Pinball Acade  AEGIS Cyberia / Us Navy Fighters R$ 60,00
Super curso de Guerra nas estrelas  Programa infanil  Corpo Humano Fiiperama Simulador/Guerra
RSB0 RSSLOD  RSGIE ASESMD RSN RSN e 2 ey :: :;ﬁ
i ; %, Jigses Nascar Racing O&M  R$ 51,00
Cycle Mania O&M R$ 51,00
Kings Quest VIl O&M RS 51,00
Kyrandia Book 3 R$ 51,00
! 2 toBwio ! i S Hell R$ 49,00
T U MAD DOG TEN PAK TEN PAK 2
Jo; ::;002 CE:I ?ur;o Fonts p/ Windows  Agdo digitalizada Pacote ¢/ 10 CD'S Pacote ¢/ 10 Cd's Filme Pomd g;wm X\Vly :: ::':g
R$35,00 R$ 26,40 R$ 33,00 R$ 69,00 R$ 69,00 R$ 32,00 ’
: o Sl Ve Project Turbo RS 32,00
Magic Carpet R$ 34,00
Ecstatica R$ 78,00
Noctropolis R$ 85,00
T I B8 - ? N Maabus (3 cds) RS 83,00
CORRIDOR 7 MEGA RACE 3 SFX THE COVEN MAN ENQDGH m«ww M cds) RS 89,00
Jogo de agdo Agdo em 3D Corrida Futuristca 300 Sons p/windows  Filme erfiico Jogoartico2COS. | Ercarta 95 O&M RS 49,00
R$ 33,00 R$ 34,00 R$ 34,00 R$ 24,00 R$ 29,00 R§ 44,00 Cinemania 95 RS 49,00
GTENDEMOS TODO BRASIL! SOLICITE CATALOGO COMPLETO REFITE R$ 39,00

MULTIMIDIA

CIsIc A+ { JFONE/FAX: (011) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - Freguesia do O - CEP: 02960-000

Faca o seu pedido:

Por telefone, fazendo depésito bancrio:
BRADESCO: Agéncia 117-1 CC98741-7

BANCO DO BRASIL: Ag. 0687+ CC: 4798-8
UNIBANCO: Agéncia 137 CC: 1134444

em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie cheque
nominal no valor do seu pedido. Adicionar R$2,80 de
taxa de comeio na compra de cada CD.




Os langamentos continuam.
Agora é o novo disco
Bitmap, com uma super
matéria sobre anti-aliasing,
animagéo gréfica por
sobreposigéo de dreas,
fractais, retoque em
fotografias com o Graphos
Il SuperVGA , arte com ray-
tracing e muito mais.

O disco ASM 86 contém,
além de todas as rotinas
SuperVGA, publicadas na
Micro Sistemas, o sistema
completo de animagéo
Topview.

E, para quem gosta de
programagéao, o pacotao via
modem esta na medida
certa da modernidade.

Graphos SuperVGA

Ao adquirir a nova versio 6.1, vocé receberd
automaticamente mais duas atualizagdes: 6.2 e 6.3

Nosdias de hoje, acomunicagdo
via modem est4 se tornando a
forma mais rpida, fécil e sequra
para a froca de informagdes e
experiéncias. A PRO KIT ndo
poderia ficar fora deste universo
e, emconjuntocomoBBS Século
21, est langando um curso de
programagdo Assembler para
quem gosta de desafios.

Aoseinscrever, 0 usudriorecebe
todo software necessério para
conectar-se ao BBS, além de
orientagdo acerca de comofazer
leituraoff-line. Por esse processo,
0 tempo de acesso ao BBS cai
para 0 minimo necessario (na
maioriados casos, 0tempo passa
a ser de apenas alguns
segundos).

As dividas e exercicios sdo
resolvidos on-ling, através de
mensagens publicas, dentro de
uma conferéncia especialmente
definida para isso. Todos os
usuarios cadastrados participam,
como se fosse uma aula normal.

Além dessas vantagens, 0
sistema ainda permite que os
usuarios recebamimediatamente
todos os programas, rotinas,
exemplos especiais, efc que
sejam produzidos. O Acesso a0
BBS éintegral, ou seja, 0 usudrio
dispde também de contato com
diversas conferéncias sobre
programagdo, inclusive interna-
cionais (via Internet), programas,
textos, imagens e tudo mais que
0 BBS oferecer aos seus filiados.

. lGY
% EnrERenIE W E Pacotéo via modem
ANGRA | X/
 Curso completo de Assembler para SuperVGA;
O Jogos CGA (pacote)............... R$ 15,00 ] aiomadede rotinas para :upe;/BgAm ’
ot @ Um ano de acesso integral ao :
Arxazonlla, Serra Pelada, Guerra no Golfo  Graghos il versto 60 SperVGA:
€ Angra- ® Acesso & conferéncia PRO KIT:
® Acesso as conferéncias de programago da
O Jogos VGA (pacote).............. R$ 15,00 Internet, RBT, Micro Sistemas e BR-Online;
Amazonia, Angra-| e Nautilus
O Pagamento integral......... R$ 240,00
O XinguVGA/256Kb.............. R$ 15,00 CJEm 3 vezes (3 cheques)... R$ 80,00

i
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Inclui todo o material necessério
para editar e compilar os
programas, bem como a

biblioteca de rotinas
correspondents ao modo de
video desejado (CGA, VGA ou

Assembler sem sair de casa

Agora esta mais facil ainda estudar programagéo
Assembler, com o curso completo da PRO KIT. Vocé
recebe todas as partes de uma s6 véz e estuda de
acordo com sua disponibilidade de tempo.

O Assembler completo CGA............. R$ 60,00
O Assembler completo VGA............ R$ 95,00
O Assembler completo SVGA........... R$ 95,00
O Biblioteca SuperVGA..................... R$ 25,00

[ Verséo 5.0 VGA...... RS 48,00
Requer 286 / 386 - VGA 256
Kbytes - MS mouse - 3 12

[ Versdo 6.1 SVGA..... R$ 48,00
Requer 386 /486 - SVGA 512
Kbytes - MS mouse - 3 12

Bitmap

O3 Disco 1 - VGA/ 256 Kb.. RS 6,00
O Diseo 2- SVGA/512K. R$ 6,00
[ Disco 3- SVGA/512K.. R§ 6,00

JOGOS & AVENTURAS
O ADV1 - SVGA 512 Kb. R 600

ASM 86
O Disco 1 - SVGA 512...... R§ 6,00

0BS: Esse langamento requer,
conectado ao micro, uma placa
modem e placa SuperVGA com
512 Kbytes.

Paramaioresinformages, basta
escrever para a PRO KIT, ou
mandar mensagem para 0
endereco Internet:

prokit@sec21.ax.apc.org

Para sua seguranga, nos pedidos
acima de R$ 20,00, use carta

registrada e proteja bem o cheque.

Como adquirir esses produtos:
Envie cheque nominal a PRO KIT
Informética e Editora Ltda- Caixa Pos-

tal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterdi
/RJ

cidade uf

ep

valor

cheque numero
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Lista dos BBS que estao ecoando a
conferéncia Micro Sistemas

POTHUSBRS  EduardoSocha  Porto Alegre/RS  (051) 3320683
ODONTO LINE BBS  Miguel/Fabio G.  SaoPaulo/SP (011) 5216555
INFONET BBS Regivaldo Costa  Brasilia/DF (061) 351-8604
[HE NAVIGATOR  Pedro Cunha Brasilia/DF (061) 2437676
DUCK BBS Luiz Suzuki SaoPaulo/SP  (011) 5757931
LOUCA BBS Jorge Eduardo  Belo Horizonte/MG (031) 281:1133
NIGHTFALL BRS  EdisonFemeira  Piracicaba/SP  (0194) 210251
1) BBS Joao Jomada Porto Alegre/RS  (051) 3306029
DELTA BBS Roberval Chaves  Campo Grande/MS (067) 3831485
FDUARDO 8BS Eduardo Gouvea  Niterdi/R) (021) 6271250
AVESTARS BRS  Everardo Costa  Belo Horizonte/MG (031) 442:3986
ST1 BBS Maurico Meismith Sao Paulo/SP (011) 8842446
SPINNERBBS ~ Flawio Veras Maceid/AL (082) 2419357

MORADADO SOL  Femando Gozetto  Araraquara/SP (0162) 352890

SEVEN BBS Alexandre Neves  Belo Horizonte/MG (031) 2714360
THUNDERNET  Luciano Etzberger Porto Alegre/RS  (051) 2296326
ACIES BBS RobetoPara  SaoPauo/SP  (011) 2664823
PRONET BBS Francisco J. Papi  Erechim/RS (054) 321-3575
SQUID BBS Ricardo Babich  Curitiba/PR (041) 2648430
VIXNET BBS Carlos Eduardo ~ Vitdria/ES (027) 3250451
GRADIUSBRS  Femando Martinez Recife/PE

PANTANALBBS  CesarRosa Cuigba/MT (065) 6248261
SENNA BBS Vagner C. Senna  Porto Alegre/RS  (061) 3351679
SECULO 21 Alexandre Bandeira Rio de Janeiro/R)  (021) 5216947
KANOPUSBBS  Jan Struving Curitiba/PR (041) 225:2582

Classificados[ |
B [Senvicos Gerais _______ T

MH BBS - Centenas de programas para PC:
Shareware e Dominio Pdblico. Solicite maiores
informagbes e ganhe uma assinatural!! - Caixa
Postal 305 - CEP:60001-970 - Fortaleza CE

EDITORAGAO ELETRONICA - Logotipos, catélogos,
an(ncios, livros, etc. Com ou sem fotolito.
Tel.:280-1086 - Marcelo Zochio - horario comercial

e Sottware

KANOPUS BBS:430 Areas mensag Nacionais e In-
tem. Sup. TBAV/SF, gigabyte CD-ROM, venda 140 Tit.
CDs, ABS - Fontes Progran. BR-Online, E-Mail Intemet
BBS(041) 2252582 Tel./Fax: 2220277

Catélogo Eletronico Versao 5 => Jogos e Aplicativos
Shareware para PC XT e AT Envie um disco ou R$ 1,00
para receberl!! ESC Soft Cx. Postal 11531 CEP:
05090-970 - Sao Paulo - SP

Aplicativos e Jogos - Ultimas novidades - pregos
imbativeis, solicite catalogogratis por cartaoutelefone
-RD Informética- Cx. Postal 41-CEP: 59900-000-Pau
dos Ferros - RN Tel.: (084)351-2082.

Jogos e Aplicativos - Os mais recentes langamentos
- ndo perca mais tempo. Solicite catalogo Gratis -
Marinar Informéatica R. Campanha 48 Jd. Andere -
Varginha - Minas Gerais CEP:37006-390 - T.Brasil

Atendsof Jogos e Aplicativos paraPC, solicite catalogo
grétis - Cx. Postal 43042 - CEP: 04198970 - Sao
Paulo-SP-Tel.: (011)947-2796 - Breve BBS exclusiva

para clientes S. Faxmodem US Robotics, Facilito 4X.

BEgtuses oo U

Curso Informética-D0s 6.2, WordStar 7.0 e Dbase
Il Plus, todos com sistemas de apostila, paramaiores
informagdes escreva para: Saba Informética - Rua
Ipanema, 75 Cep: 94900-170 - Gravatai - RS
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DOMINANDOO
CLIPPER 52

W. Ldward Tiley

Um guia simples e prético para aqueles que
pretendem aprender a usar 0 C++ ao
escrever programas para Windows ou DOS.
Indicado para programadores de lodos 0s
niveis, representa o caminho mais fécil entre
as linguagens C e C++

Computagio gréfica — Segredos e
e G
n
: R$ 30,
309 pi e

Um amplo panorama da computaglo gréfica,
este livro aborda conceitos gerais sobre o
assunto, como recursos de graficos vetoriais,
mapas de bits, , cores ou técnicas
de edi¢do de imagens, :

O livro ideal para leigos em reparos e
manutengio em computadores pessoais,
proporcionando a pericia @ a seguranga

P 0
de arquivos, além dos principais
Programas e seus recursos.

DICIONARIO

PRATICO PARA

0O diciondrio de microinformética mals claro

@ completo disponivel, incdluindo mals de

2.000 entradas explicadas em lngu!m

acessivel, englobando o vocabuldrio

relacionado a redes de comunicaglio,

sistemas operacionais, linguagens de
@ girias proprias do meio.

iai A.w“
@ PCMCIA, com enfoque atualizado de

recursos multimidia.

o
WOld () 'wlndnws

el euvs & dulligues

Através de dicas e lécnicas avangadas,
conhega de forma mais aprofundada os
rBCUrsos mais NOVoS 8 Menos do
Excel 5 for :v.inﬁon. tais como o

tas e a utiliz de
m‘! para extrair hlomm de
grupos de dados exiensos.

Dominando % Cli 52

o 4 4

pelos f do Clipper,
Fmdaﬁvarnomo glladmrl 08 recursos da
inguagem, os mét de magao
on'ngnuudn a omos, mﬂlaﬂ&mumﬁo
do cédigo, além da criagio de programas
multiusudrio para utilizago em redes.

TUDO SOBRE

Word 8 for Windows — Segredos o

solughes

sAIm R. Nelbauer)
: RS 41,00

800

: 07

Fundamental para aqueles que

pretendem

explorar mais do que simplesmente os

recursos de 0 de
umuem

texio, abra as
eletrbnica, hiperiexio

mala direta e programagdo em WordBasic.

O guia definivo do WinFax, abordando
amplamente as versdes atuais do programa,
do bdsico no WinFax Lite aos recursos
avangados do WinFax Pro 3.0 e 4.0. Inclui
um guia prético para a solugo de problemas.

Para adquirir ofs) livro(s) abaixo relacionado(s) pelo respectivo nimero de cédigo, envie cheque nominal no valor total do pedido & Editora
Ciéncia Modema Ltda., remetendo para o seguinte enderego; Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - Rio de Janeiro - RJ - 21050-510.

BUANT] CODIGO | PRECO

QUANT.

CODIGO

PREGO |

Valor Total do Pedido: R$

Nome:

QUANT] CODIGO | PREGO

Telefone:
Enderego:

Cep:

Bairro:

Cidade:

Est.:

£ ek o sy S

Assinatura:




Nesta edigéo,
desenhe com o
Visual Basic

24 MICROSISTEMAS

Vocé aceitara melhor as ferramentas de
desenho do VB se imaginar que esta usando
uma caneta [= Pen] poderosa. Esta canetatem
0S recursos descritos a seguir, que testaremos
treinando diretamente no Projeto Grafico 1.

Inlclando um Novo Projeto

Menu File \ New Project \ Clique o botdo
“Gravar Projeto Corrente” e digite:

GRAF0O01 (Para nome do formulério) \ OK \
GRAFOO01 (Para nome do projeto) \ OK

Declarando Varldvel a Nivel de Formulario em
Form1

Ative o formulario Form1 \ Na Janelade Cadigo,
selecione o Objeto General e o Procedimento
Declaragoes \ Declare as varidveis usadas por
mails de um procedimento desse formulério,
digitando: Dim x, y, i, A,BAsSingle D i m
Contador As Integer

Cédigo Baslc para Form do Form1 - Eventos
Load, Click e DbiClick

Usando as propriedades sem indicar os objetos,
0 VB assume Form1 como objeto default.
Sub Form_Load ()

x = Screen.Width ‘Largura da tela.

y = Screen.Height ‘Altura da tela.
AutoRedraw =-1  ‘True.

WindowState = 2  * Maximizada.

BackColor = RGB(0, 0, 0) ' Preto.

Caption = “Clique o fomulario.”

Randomize

End Sub

Sub Form_Click ()
Contador = Contador + 1

Visual Basic - Parte 14

Caption = “Efeito” + Str$(Contador) +
Space$(1) + “-" + Space$(1)

* Contador = 12

DrawMode = 13 * Define o estilo de caneta
padrao.
DrawStyle = 0
padrao.
DrawWidth = 1 * Define a espessura padrdo
de 1 pixel.
FillStyle = 1
transparente.
Cls ‘Apaga tela.
Select Case Contador

‘ Define o estilo de desenho

' Define o preenchimento

* Retire o apdstrofe do Iniclo da linha
‘Contador e altere o nimero para testar cada
procedimer le vocé digitar.
Case 1
‘ Pontos
Case 2
‘ Linha
Case 3
‘ Linhas ‘ Chama este procedimento.

Case 4

‘ MaisLinhas ‘ Chama este procedimento.
Case 5

‘ Espessuras ‘ Chama este procedimento.
Case 6

Case 7

‘ EstiloDeDesenho ‘Chama este procedi-
mento.

Case 8

‘Circulos ‘ Chama este procedimento.
Case 9

* CirculosAleatérios * Chama este procedi-
mento.
Case 10
‘ Arcos
Case 11
‘Elipses ‘Chama este procedimento.

‘ Chama este procedimento.

‘ Chama este procedimento.

‘ Chama este procedimento.



Case 12
DrawMode = 7
DrawWidth = 100
‘ Linha
DrawWidth = 10

* Circulos

Caption = “Na intersegao de cores, surge uma cor Xorada'.”

Case Else

Caption = “Duplo Clique ou <Alt>+<F4> pra sair ou *
Caption = Caption + “Clique o formulario pra continuar.”
Contador = 0

End Select

End Sub

Sub Form_DbiClick ( )
End ‘ Termina a execugdo do aplicativo.
End Sub

Criando Procedimentos Gerals do Formulério Form1:

Ative o Fom1 \ Menu View \ New Procedure... \ Nome: xx \
OK (Use este mesmo caminho para criar todos os

procedimentos gerais de Form1.)
Sub Pontos ( )

* Apés digltar os procedimentos envolvidos, retire o apdstrofe

e rode o projeto.

Caption = Caption + “100 Pontos Aleatérios”
Fori=1To 100 ‘Incrementa i de 1 a 100.
A=Rnd * x

B=Rnd *y

CorPrimeiroPlano  ‘ Chama este procedimento.
PSet (A, B)

Next i

End Sub

Sub CorPrimeiroPlano ( ) ‘Cor aleatéria para primeiro plano.

ForeColor = RGB(255 * Rnd, 255 * Rnd, 255 * Rnd)
End Sub

* Rode o aplicativo para test&o

Métodos de Desenho - PSet, Line e Circle e a palavra Step

[= Passo]
Desenho de Pontos - PSet
[objeto.]PSet [Step] (x!.y!) [,cor&]

Desenho de Linhas ou Caixas (Quadrados ou Retangulos) -

Line

[objeto.]Line [ [Step] (xi!.yi!) ] - [Step] (xfl.yf!) [,cor&], B [F] ] ]

Desenho de Circulos, Ovais ou Arcos - Circle

[objeto. [Circle [Step] (xc!,ye!), raio! [, [cor&] [, [inicio!] [, [fim!]

[. aspecto!]]]]

Step  Se usada, as posigdes x e y serdo relativas a

CurrentX e CurrentY.
xi,yi  Coordenada inicial da linha.

xf,yi  Coordenada final da linha.

cor& Cor do desenho. Valor Long. Se omitida, sera
assumida a cor de 12 Plano.

B Forga o comando Line a produzir uma Caixa [= Box],
usando as coordenadas como Vértices opostos.

F Preenche [= Fill] a Caixa com a cor& e/ou padréo.
xc, yo  Coordenada central do circulo.

Raio  Tamanho do raio do circulo.

Inicio  Posi¢ao do inicio do arco. Posi¢do default é 0.
Intervalo: -2Pi a 2Pi radianos.

Fim Posigdo do final do arco. Posicdo default & 2Pi.
Intervalo: -2Pi a 2Pi radianos.

Aspecto Relaggo que representa o aspecto (forma) do circulo.
Relagdo default é 1.0.

Sub Linha ()

Caption = Caption + “Linha”

CorPrimeiroPlano  ‘ Chama este procedimento.
Line (0,y / 2Hx,y/ 2)

Sub Linhas ()

Caption = Caption + “Linhas”

Fori=0Tox Step 100 ‘Incrementa i de 100 em 100.
CorPrimeiroPlano  ‘ Chama este procedimento.

Line (0, OXi, y)

Next i

End Sub

Sub MaisLinhas ( )

Caption = Caption + “Mais Linhas"
Fori=0Tox Step 100 ‘Incrementa i de 100 em 100.
CorPrimeiroPlano  ‘ Chama este procedimento.

Line (x, yHi, 0)

Next i

End Sub

NOTA: 0 Step da estrutura de programagao For/Next nia &
0 mesmo Step dos métodos PSet, Line e Circle.

Propriedade DrawWIdth [= Espessura do Trago] - Estabelece
ou retoma a largura (espessura) da linha de desenho em um
formulério, caixa de figura ou impressora. A largura padrao é
1, que corresponde a um pixel. 2 corresponde a dois pixéis
e assim por diante.

Sub Espessuras ()

Caption = Caption + “10 Linhas Verticais de Espessura
Variando de 1 a 18"

Fori=1To18 ‘ivariade 1a18.
DrawWidth =i ‘Define a espessura conforme i.
CorPrimeiroPlano  ‘ Chama este procedimento.
Line (i * 500, 6000NHi * 500, 1000)
CurrentX = i * 500 ‘ Define a posicao de x.

Print Space$(1); i

Next i

End Sub
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VISUAL BASIC - PARTE 14
Sub CorPreenchimento ()
mento.

FillColor = RGB(255 * Rnd, 255 * Rnd, 255 * Rnd)
End Sub

‘ Cor aleatbria para preenchi-

Sub Caixas ()

DrawWidth = 4 ‘Espessura da linha de desenho 4 pixéis.
Caption = Caption + “100 Caixas Aleatérias”
Fori=1To 100 ‘Incrementa i de 1 a 100.

A=Rnd * x

B=Rnd *y

CorPrimeiroPlano  ‘ Chama este procedimento.

Line (A, BHA + 1400, B + 1440), , BF

Next i

End Sub

Propriedade DrawStyle [= Tipo de Trago] - Estabelece ou
retoma o estilo de linha de desenho em um formulério, caixa
de figura ou impressora.

* Note que a descricao em Inglés nao corresponde ao que
a propriedade faz. (VB2)

Estllo Resultado da Linha de Desenho

0 - Solid Sblida (Default)
1-Transparent Tracejada

2-Dash Pontilhada

3 - Dot Trago - ponto

4 - Dash-Dot Traco - ponto - ponto

5 - Dash-Dot-Dot Invisivel (Transparente)
6 - Inside Solid  Sblida interior (intema)

Sub EstiloDeDesenho ( )

Caption = Caption + “Caixas Elaboradas com os 7 Estilos de
Linha"

ForeColor = RGB(0, 255, 0) * Verde.

Fori=0To 3 ‘Incrementa i de 0 a 3.

DrawStyle = i

Line (1000 + (2000 * i), 9002400 + (2000 * i), 2300), ,
B

CurrentX = 1000 + (2000 * i)

CurrentY = 2400

Print “DrawStyle = “; DrawStyle ‘ Pode ser digitado | em vez
de DrawStyle.

Nexti

Fori=4To 6 Incrementaide 4 a 6.

DrawStyle = i

Line (1000 + (2000 * (i - 4)), 3200{2400 + (2000 * (i - 4)),
4600), , B

CurrentX = 1000 + (2000 * (i - 4))

CurrentY = 4700

Print “DrawStyle = “; DrawStyle ‘ Pode ser digitado | em vez
de DrawStyle.

Next i

End Sub

Sub Circulos ()
Caption = Caption + “30 Circulos Concéntricos”
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For i = 0 To 3000 Step 100 ‘Incrementa i de 100 em 100 (
3000 /100=30).

CorPrimeiroPlano ‘ Chama este procedimento.

Circle (x/ 2,y/ 2),i

Nexti

End Sub

Sub CirculosAleatérios ( )

Caption = Caption + “100 Circulos Aleatérios”
FillStyle =0 * Sélido.

Fori=1To100 ‘Incrementaide 1 a 100.
A=Rnd *x

B=Rnd *y

CorPrimeiroPlano  ‘ Chama este procedimento.
CorPreenchimento ‘ Chama este procedimento.
Circle (A, B), 500

Next i

End Sub

Sub Arcos ()
Caption = Caption + “100 Arcos Aleatérios”

Fori=1To100 ‘Incrementa i de 1 a 100.
A=Rnd * x

B=Rnd *y

CorPrimeiroPlano ‘ Chama este procedimento.

Circle (A, B),y/ 5, , 0, 3.1415 ‘ 3.1415 equivale a Pi.
Next i
End Sub

Propriedade FlliStyle [= Estilo de Preenchimento] - Estabelece
ou retoma o estilo de preenchimento em um formulério, caixa
de figura ou impressora.

Estllo Resultado do Preenchimento

0 - Solid Sélido

1 - Transparent Transparente (Default)

2 - Horizontal Line Linhas horizontais

3 - Vertical Line Linhas verticais

4 - Upward Diagonal ~ Diagonais para cima

5 - Downward Diagonal Diagonais para baixo

6 - Cross Linhas horizontais e verticals cruzadas
7 - Diagonal Cross Diagonais cruzadas

Sub Elipses ()

Caption = Caption + “8 Elipses com os 8 Estilos de
Preenchimentos”

CorPrimeiroPlano ‘ Chama este procedimento.
CorPreenchimento ‘ Chama este procedimento.
Fori=0To3 ‘IncrementaideOa3.

FillStyle = i ‘ Assume valores de 0 a 3.

Circle (2000 + (2000 * i), 1600),x /8, ,,, 2 ‘Elipse.
CurrentX = 1500 + (2000 * i) ‘Estabelece a posi¢ao de x.
CurrentY = 2850 ‘ Estabelece a posicdo de y.
ForeColor = RGB(255, 255, 255) ‘ Branco.

Print “FillStyle = “; FillStyle ‘Pode ser digitado i em vez
de FillStyle.

Next i



CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CONJ. 707
CEP01042-000 - CENTRO - SAO PAULO - SP
TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430

BBS (011) 871-2859

COD DK TP NOME/DESCRICAO
11252 04 HD WARCRAFT (VGA/386/4MB) RPG

1125303 HD WARLORD I SCENARY BUILDER CENARIOS

11254 01 HD CHAOS ENGINE (VGA/386) AVENTURA

11255 07 HD MATER OF MAGIC (VGA/4MB) RPG

11256 07 HD DARKSUN 11 (VGA/386) RPG

11257 02 HD BLACKTHORN (VGA/386/4MB) AVENTURA
nséssos HD WING COMMANDER ARMADA(4MB) SIMULADOR
ESPACIAL

11259 02 HD DESERT STRIKE (VGA/386) GUERRA NO GOLFO
11260 04 HD HERETIC (VGA/386/4MB) D

J1261 09 HD OVERLORD (VGA/386/4MB) SIMULADOR AEREO
I Eez éM HD DAWN PATROL (VGA/386/4MB) SIMULADOR
AERE

lrlzznﬁal g\? h:m TRANSPORT TYCOON (VGA/4MB) MONTE SUA
1264 02 HD JEOPARDY SPORTS (VGA/W) PERGUNTAS/
RESPOSTAS

11265 01 HD ELEMENTS (VGA) INTELIGENCIA

11266 03 HD ZEPPELIN (VGA/386/4MB) ESTRATEGIA (ALEMAO)
J1267 07 HD MENZOBENRRANZAN (VGA/386/4MB) ADVENTURE
GRAFICO EM *RPG"

/1268 01 HD HARD BALL 111 STADIUM DISK ESTADIOS PARA
HARD BALL Il

1126901 HD HARD BALL Il PLAYER DISK JOGADORES PARA
HARD BALL I

11270 01 DD DYNAMO JOGO DE DAMAS

11271 01 HD AMARILLO SLIN (VGA) JOGO DE POKER

11272 06 DD KNIGHT OF LEGEND (VGAMW) ADVENTURE
GRAFICO EM “RPG"

11273 01 HD HIGHWAY FIGHTER (VGA/386) CORRIDA DE NAVES
11274 01 HD CLOCKWIZER (VGA/386) INTELIGENCIA

ﬂ gmwn SKUNNY KART (VGA/386) CORRIDA DE CARROS
11276 02 HD JAMMIT (VGA/386) JOGO DE BASQUETE

11277 02 HD ALIEN CARNAGE (VGA/386) AVENTURA

11276 01 HD COOL SPOT (VGA/386) AVENTURA

11279 04 HD HOBOKEN (VGA/386/4MB) ADV.E GRAF. ANIMADO
11260 03 HD BATTLE BUGS (VGA/386/4MB) ESTRATEGIA

11281 04 HD METAL TECH (VGA/386/4MB) SIMULADOR/ROBO
11262 04 HD METAL TECH SPEECH VOZES PARA O METAL TECH
11283 07 HD PROJECT X (VGA/386) ACAQ COM NAVE

11284 01 HD MYSTIC TOWERS (VGA/386) AVENTURA

11285 02 HD DEPTH DWELLERS (VGA/386) ACAO EM 3D

ggg 815 HD MAGNA FLUX RUNNER (WINDOWS) CORRIDA DE
11287 08 HD MORTAL COMBAT 1 (386/4MB) BRIGA DE RUA
11288 03 HD CYBER BLASTER (386/4MB) FUTEBOL FUTURISTICO
11289 04 HD DIE SAGE WON NIETOON N?se) *RPG" (ALEMAO)

11290 02 HD SCENARY CARIBE FS.5 CENARIO PARA Q FS-5
J1291 05 HD HARD BALL IV (386/4MB) OGO DE BAS| BALL
1129203 HD HORNET FOR FALCON 3.0 AVI

FALCON 3

1129302 DD KLAX (VGA) HABILIDADE ESTILO TETRIS

11294 07 HD KRONOLOG (VGA/386) ADVENTURE GRAFICO
ANIMADO

11295 02 HD BRIDGE OLYMPIAD (386/4MB) JOGO DE

11296 02 HD TIGERS OF THE PROWL (386/4MB) ESTRA] cn
11297 04 HD HIRED GUNS (386/4MB) ADV. GRAFICO EM *RPG*
11298 03 HD ODELL DOWN UNDER (VGA/386) AVENTURA NO
FUNDO DO MAR

11299 03 HD TIMEOUT SPORTS(WINDOWS) OGO DE BASEBALL

(VGA/386)
/1300 01 HD SC2000 URBAN RANEWAL KIT CRIA. MODIFICA

SIMCITY 2000
11301 01 HD FS-5 UPDATE ATUALIZA O F5-5 PARA FS-50A

& 1302 05 HD CYCLONES (386/W) ACAO EM 3D
J1303 01 HD ALLAN BORDERS CRICKET (386) JOGO DE
BASEBALL
1304 03 HD PICKLE WARS (E IOGO DEAVENTUI!A

1305 02 HD PLANET STRIKE
1306 04 HD SUPER SKi lll (386/4M5) DGO DE ESQUI

J1152 02 DD SUPER OFF ROAD (ECA) Corrida de OFF-ROAD
11153 02 HD OPERATION COMBAT Il (VGA) ESTRATEGIA
J1154 02 HD DEJA VU II (VGA) ADVENTURE GRAFICO
ANIMADO
J1155 02 HD TRAIN ENGINNER (VGA) MONTE SUA FERROVIA
%}J‘S?&’HD ISLE OF THE DEATH (VGA) ADVENTURE GRAFICO
jns? ’91 HZD UFO:ENEMY UNKNOWN UPDATE ATUALIZA O
UFO P/ V.1,
J1158 04 HD NHLPA HOCKEY (VGA/386) HOQUEI
|1159 07 HD SEXY TV SHOW (VGA/386) PERGUNTAS/

RESPOSTAS
J1160 04 HD ROBINSON REQUIEM 3D (VGA) AVENT. EM 3D
|1161 02 HD SCENARY ITALY FS-5 CENARIO PARA O FS-5
11162 01 HD SCENARY EUROPE FS-5 CENARIO PARA O FS-§
J1163 02 HD MULTIMEDIA POOL WINDOWS SNOOKER
11166 06 HD THEME PARK (VGA/386/4Mb) MONTE SEU
PARQUE
11165 06 HD LAST ACTION HERO (VGA/386) ACAD
m“mgg? HD DARK LEGIONS (VGA/386) ADVENTURE GRAFICO
EM L )
IB“G? OgﬁHD 3 POINT BASKETBALL (VGA/386 TREINO DE

U

ASQ

J1168 05 HD DOOM Il (386/4Mb) ACAO EM 3D

J1169 01 HD ZOOL Il (VGA/386) ACAO ESTILO SONIC

J1170 01 HD TONY & FRIENDS (386/4Mb) JOGO DE AVENTURA
I1171 02 HD DIGGERS (VGA/386) ADV. GRAFICO EM *RPG*
11172 01 HD EPIC PINBALL Ill (VGA/386) PINBALL

11173 05 HD JAZZ JACK RABBIT (386/4Mb) ESTILO SONIC
{\‘I'I«I" 06 HD INHERIT THE EARTH (VGA/386) ADVEN, GRAFICO

IMADO
J1175 02 HD ROLLING RONNY (VGA/386) ACAO
J1176 02 HD CODE: EUROPE (VGA/386) INVESTIGACAO
1177 01 HD ASTRO FIRE (VGA/386) BATALHA ESPACIAL
J1178 01 HD MERLIN (VGA/386) SIMULADOR DE
HELICOPTERO
|79 01 HD DOOFUS (VGA/386) AVENTURA
J1180 03 HD PLANET FOOTBALL (386/4Mb) FUTEBOL
J1181 04 HD LORDS OF THE REALM(386/VGA ESTRATEGIA
J1182 01 HD SANTA'S XMAS CAPER(386/4Mb ACAO
J1183 01 HD EXTRA FISH PEIXES P/ O JOGO “EL-FISH"
J1184 02 HD LEGEND OF MYRA (VGA/386) ACAO
J1185 02 HD RYDER CUP (VGA/386/4Mb) JOGO DE GOLF
J1186 02 HD SID & AIS (VGA/386/4Mb) INTELIGENCIA
g}‘n R!%’HD ISHAR 111 (VGA/3B6/4Mb) ADVENTURE GRAFICO
J1188 03 HD SOCCER KID (VGA/386/4Mb) AVENTURA
RAIL ROAD TYCOON UPDATE ATUALIZ/JOGO

J1190 04 HD ZONE 66 (VGA/386/4Mb) BATALHA AEREA
J1191 02 HD THE JOURNEY OF THE WEST JOGO DE LUTA
11192 02 HD WORLD CUP USA’94 (386/4Mb) FUTEBOL
J1193 05 HD ELETRONIC ARTS KIDS(VGA/4M INTELIGENCIA
11194 03 HD lmc.ma (VGA/386) ESTRATEGIA

J1195 01 HD VROOM (VGA/386) CORRIDA DE FORMULA 1
J1196 06 HD DELTA V (VGA/386/4Mb) AVENTURA ESPACIAL
11197 03 HD GENGHIS KHAN Il (VGA/366) ESTRATEGIA
J1198 09 HD SYSTEM SHOCK (VGA/386/4Mb) ACAO EM 3D
ESTILO DOOM

1199 01 HD SELF CITY (386/4Mb) ESTRATEGIA

1200 01 HD GLOBAL DOMINATION(VGA/386) ESTRATEGIA
1201 06 HD KASPAROY'S GAMBIT (VGAM) JOGO DE XADREZ
1202 02 HD RUSSIAN 6 PAK (VGA/386) 06 JOGOS RUSSOS
1203 01 HD CLASH OF STEEL (VGA/386) ESTRATEGIA

1204 01 HD CARRIER STRIKE (VGA) ESTRATEGIA

J1205 04 HD GRANDEST FLEET (VGA/386) ESTRATEGIA
MARITIMA

J1206 02 HD HANNIBAL vs SALES(VGA/386) ESTRATEGIA
J1207 01 HD DEFEND OF ALAMO (VGA/386) ESTRATEGIA
11208 02 HD WARGAME CONT, SET Il TANKS ESTRATEGIA
]16&9002 HD WORLD WAR 1i (VGA/386) SIMULADOR DE

A

11210 02 HD MANCHESTER UNITED(VGA/386) FUTEBOL
1211 04 HD LORDS OF REALMS (VGA/366) ESTRATEGIA

IIAII}:“%'OHD DRAGONSPHERE (VGA/386/4Mb) ADV. GRAFICO
N

111;:‘::le ACES OF THE DEEP (VGA/386) SIMULADOR

uzr&&: HD SPACE SIMULATOR (VGA/386) SIMULACAO

11215 09 HD QUEST FOR GLORY IV (VGA) ADV. GRAFICO
ANIMADO

]1216 02 HD SILVER BALL Il (VGA/386) PINBALL

]1217 05 HD ONE MUST FALL 2097(386/4Mb LUTA DE ROBOS
]1216 02 HD PUSSY PUZZLE WINDOWS QUEBRA CABECA

PORNO

J1219 01 HD XARGON (VGA) AVENTURA

]1220 04 HD INTERNATIONAL TENNIS OPEN TENIS

11221 03 HD SABRE TEAM (VGA) AVENTURA

HZ%N HD ARMORED FIST (VGA/386) SIMULADOR DE

TANQUE

J1223 02 HD BRIX Il (VGA) HABILIDADE

J1224 05 HD STREET FIGHTER |l TURBO BRIGA DE RUA

J1225 07 HD ALIEN LEGACY (VGA/386/4Mb) ESTRATEGIA
ESPACIAL

J1226 06 HD TONY LARUSSA.Il (VGA/386) BASEBALL

11227 06 HD HARPOON Il (VGA/386) ESTRATEGIA

J1228 02 HD ALADDIN (VGA/386) AVENTURA

11229 02 HD KICK OFF Ill (VGA/366/4Mb) FUTEBOL

(JOYSTICK)

J1230 03 HD COLONIZATION (VGA/386) ESTRATEGIA

J1231 01 HD INCREDIBLE MACHINE 11(386) INTELIGENCIA

11232 05 HD LODE RUNNER (VGA/386/4Mb) AVENTURA

11233 04 HD LODE RUNNER WINDOWS AVENTURA

J1234 06 HD IRON CROSS (VGA/386/4MB) ESTRATEGIA

MILITAR

1133.';:)5!4 HD RISE OF THE ROBOTS (386/4Mb) LUTA DE

R

B
11236 06 HD NASCAR RACING (VGA/386/4Mb) CORRIDA DE
STOCK CAR

1237 01 HD PINBALL DREAMS Il (VGA/386) PINBALL
11238 01 DD SCENARY ASIA FOR FS-5 CENARIOS PARA O FS-5
1239 01 DD SCENARY BRASIL FOR F5-5 CENARIOS P/ O F5-5
/1240 03 HD THE LION KING (VGA/386/4MB) AVENTURA
11241 03 HD POWER DRIVE (VGA/3686/4Mb) JOGO DE RALLY
/1242 03 HD VIOLENT MYTH (VGA/386/4Mb) JOGO DE LUTA
11243 02 HD DETROIT (VGA/386/4Mb) ESTRATEGIA
11244 06 HD IN EXTREMIS (VGA/386/4Mb) ACAO EM 3D
11245 01 DD SUPER LEMMINGS (386/4Mb) INTELIGENCIA
11246 01 HD ALL NEW WORLDS OF LEMMINGS Inteligencia
(VGA386/4Mb)
J1247 01 HD UNIVERSE (VGA/386/4Mb) ADV. GRAF.

IMADO

AN

11248 01 HD THE CLUE (VGA/386/4Mb) ADV GRAF.
ANIMADO

1:52;& 01 HD TUBULAR WORLD(VGA/386/4Mb) BATALHA

11250 02 HD DEADLY (VGA/386/4MB) JOGO DE RALLY
11251 05 HD PANZER GENERAL (386/4MB) ESTRATEGIA

CATALOGO
MAIS DE 8.000 APLICATIVOS E MAIS DE
1.300 JOGOS

SOLICITE O SEU ENVIANDO UM
DISQUETE HD OU RS 2.00

PRECOS
GRAVACAO COM DISCO INCLUSO
51/4DD R$ 2,00
51/4HDR$ 2,50

TAXA DE CORREIO R$ 3,00

DESCONTO
ACIMA DE 20 DISCOS 10%

1
rFIEDE DE BANCOS CREDENCIADOS
PARA DEPOSITO:
Bco. do Brasil - Ag 1538-5 - C/C 4210-2
Beo. ltadi - Ag 0170 - C/C 81767-0
Bco. Bradesco - Ac 0423-5 - C/C64402-1

Em nome de Central Informética Ltda.

Enviar xerox do depdsito junto ao pedidﬂ




Fori=4To7 ‘Incrementaided4a?.

FillStyle = i ‘Assume valoresde 4 a 7.

Circle (2000 + (2000 * (i - 4)), 5000), x/ 8, , ,, 2 Elipse.
CurrentX = 1500 + (2000 * (i - 4)) ‘Estabelece a posigao de
X.
CurrentY = 6250 ‘ Estabelece a posigao de y.
ForeColor = RGB(255, 255, 255) ‘ Branco.

Print “FillStyle = “; FillStyle ‘Pode ser digitado | em vez
de FillStyle.

Next i

End Sub

Propriedade DrawMode [= Modo de Desenho] - Estabelece
ou retoma o modo de desenho (tipo de caneta) em um
formulario, caixa de figura ou impressora.

Modo (Tipo de Caneta) Resultado da Saida Grafica
1 - Blackness Na cor Preta.
2 - Not Merge Pen  Inverso de 15 - Merge Pen.
3-Mask Not Pen  Combinagao das cores comuns a tela
€ ao inverso da caneta.
4 -Not Copy Pen  Inverso da cor da caneta, ou seja,
inverso de 13 - Copy Pen.
5 -Mask Pen Not  Combinagéo das cores comuns a
caneta e ao inverso da tela.
6 - Invert Inverso do que héa na tela enquanto
desenha.
7 - Xor Pen Combinagédo das cores da caneta e
da tela, mas ndo ambas.
8 - Not Mask Pen  Inverso de 9 - Mask Pen.
9 - Mask Pen Combinagdo das cores comuns a
caneta e a tela.
10 - Not Xor Pen Inverso de 7 - Xor Pen.
11 - Nop Nada serd desenhado.
12 - Merge Not Pen  Combinagao das cores da tela e do

inverso da cor da caneta.
13 - Copy Pen (Default) Cor da propriedade ForeColor [=

Cor de 12 Plano].

14 - Merge Pen Not Combinagdo das cores da tela e do
inverso da caneta.

15 - Merge Pen Combinagao das cores da tela e da
caneta.

16 - Whiteness Na cor Branca.

NOTA: Os mais comuns sa@o os modos 4, 6, 7, 11 e 13.

Valor Original: 1111 1111

Xor: 1010 1010

Resultado: 0101 0101

Xor: 1010 1010

Resultado: 1111 1111

No Case 12 usamos DrawMode 7 - Xor Pen que executa um
Ou Exclusivo entre as duas cores: da caneta e da tela. O
conceito € um pouco subjetivo, mas vocé ha de se lembrar
(vide item Operadores Booleanos)que o Ou Exclusivo compara
2expressoes ldgicas e retorna True se ambas forem diferentes.
Caso contrério, retorna False. Em se tratando de cores, se
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vocé estiver desenhando sobre uma tela branca usando a cor
verde, tal cor é transformada em seu inverso na tabela RGB,
isto & vermelho. Observe que usando o Xor cada bit &
“Xorado”. “Xorando” duas vezes um valor, resulta no valor
original. Vocé constatara isto no aplicativo Editor Gréfico.

A PALAVRA STEP DOS METODOS PSET, LINE E CIRCLE

Menu File \ New Project \ <F5> \

¢ o <Ctri>+<Break>
k- ' Na Janela de Depuragdo, digite:
. |B line(2000,2000){3000,3000) (Criaré a
AN | linhaA)
| line(3000,3000){3000,2000) (Criaré a
linha B.)
line(3000,20002000,2000) (Criara a linha C.)
0 mesmo seréa obtido se vocé digitar:
line(2000,2000)step(1000,1000)  (Criaré a linha A.)
line -step(0,-1000) (Criara a linha B.)
line -step(-1000,0) (Criara a linha C.)

A palavra Step faz a posi¢do de x e a posicao de y deslocarem-
se em n unidades, positiva ou negativamente, em relagao a
CurrentX e CurrentY, conforme sistema de coordenada
estabelecido, que em nosso caso é twips.

Propriedade ScaleMode [= Modo de Eullﬂl-Estabeleceouv
retoma o sistema de coordenada usado em um formuléario,
caixa de figura ou impressora.

ModoResultado

0 - UserDefinido pelo usuério.

1-TwipTwip (Default, ou seja, 1.440 twips por polegada
l6gica.)

2-Point Ponto (72 pontos por polegada logica.)

3 - Pixel Pixel (1 ponto da tela.)

4 - Character Caractere (120 twips por unidade horizontal x
240 por unidade vertical.)

5 - Inch Polegada.

6 - Millimeter Milimetro.

7 - Centimeter Centimetro.

Mude a propriedade ScaleMode de Form1 para Millimeter \
Usando o Step, repetir o exercicio anterior, obviamente,
dividindo todos os valores por 100, pois 1000 milimetros
seria 1 metro e acredito que sua tela nao tem um metro de
largura ou altura...

RICARDO FLORES é Auditor e Diretor da
Audit System, empresa especializada em
treinamento e Comunicagdo Visual. E
formado em Administragdo e Ciéncias Contébeis
pela Céndido Mendes. Criou método préprio de
treinamento em DOS, Lotus, Clipper e etc.



4000 PROGRAMAS PARA PC/XT/AT386...

360 Programas em Portugues
atalogo de 44 paginas

‘0S MAIS VENDIDOS!

- 1DD TBAV v6.24 - PODEROSO ANTI -VIRUS DA THUNDERBYTE
-1DD LEONARD SKETCH - CAD FOR WINDOWS P/ PROJETOS

-1DD  PIXFOLIO - OTIMO CATALOGADOR DE GRAFICOS

-1DD YOURWAY - AGENDA COMERCIAL FOR WINDOWS

-1DD  TIMING - AGENDA EM PORTUGUES PARA PROFISSIONAIS
-1DD  ANIMAL QUEST - JOGO EDUCACIONAL SOBRE ECOSISTEMA
-1DD  WORD RESCUE - JOGO EDUCACIONAL DA APOGEE

-1DD  SISTEMA FINANCEIRO - COM FLUXO DE CAIXA - OTIMO

-2HD DOOM - FANTASTICO EPISODIO EM MARTE EM 3 DIMENSOES
-1HD MAJOR STRYKER - A VOLTA DO GUERREIRO ESPACIAL

-1HD EPIC PINBALL - UM FLIPERAMA EM 256 CORES NO SEU MICRO
-1DD  NUMBERS - ANALIZE NUMEROLOGICA EM PORTUGUES

-1DD  BCAD - CAD PARA ENGENHARIA NO ESTILO WINDOWS

-1HD  BIO MENACE - UM AGENTE ESPECIAL NA CIDADE DO CRIME
-1HD HALLOWEN HARRY - MUITA ACAO EM UM LABORATORIQ ESPACIAL
-1DD  PAGANITZU - UMA AVENTURA NAS PIRAMIDES ASTECAS
-1HD BANNER - AGORA UMA VERSAO PARA WINDOWS

PRECOS: 1 DD = R$2,00 - 1 HD = R$3,00

PRIMEIRO CD-ROM NACIONAL COM
PROGRAMAS EM PORTUGUES.

EDICAO CD-SHARE FENASOFT

360 programas shareware nacionais,
920 para Eletronica e Radio Amador,
480 para Diagnostico de Micro,

190 para Religiao,

170 jogos para Dos e Windows,

150 Educacionais,

Kit BBS completo e funcional
Selecao de Multimidia Internacional

PROMOCAO: DE R$47,00 POR R$39,00

Os pedidos dos programas poderao ser feitos por telefone ou via correio atraves de vale postal ou cheque nominal a KANOPUS. O pedido minimo e de R$10,00.

Incluir para despesa de envio R$2,40. Todos os programas sao fomecidos em discos 5 1/4. Em qualquer pedido, solicite 0 nosso catalogo de programas completo.

KANOPUS INFORMATICA: DISTRIBUIDORA DE SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

Caixa Postal 8301

- CEP 80011-970 - Curitiba - PR - Fone:(041) 222-0277 - Fax: (041) 252-2087 h.c

Classificados MS

Agora a revista Micro Sistemas possui o seu "Classificados MS", que é uma parte da revista dedicada a vocé
que possui algum tipo de servigo ou quer vender algo, dentro da &rea de informética. Basta preencher o cupon, e
envia'lo junto com um cheque nominal & Enter Press Editora Ltda. no valor de $10,00.
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| Servigos gerais- | | Consultoria-| |Sistemas-| |Cursos-| |Equipamentos-| |Software-| | Manutencao-| | Suprimentos
s.: Micro Sistemas reserva-se ao direito de recisar classificados que nao cumpram com as condides de inscrigao. Sao Elas:
Nao se publicam an(incios de troca, neste caso, o leitor pode usar a segéo "Cartas", que é gratuita.

Aniincios de software devem vir acompanhados de cartdo de registro, com excegao dos softwares de dominio plblico.

-0 pagamento deve ser feito em nome da Enter Press Editora.
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Nome:
Lembre-se de incluir no texto do andincio seu telefone ou enderego. Envie o cupon preenchido para Enter Press Editora

Classificados MS.
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FacilDOS

R

Monte um

Giuliano Santana Nascimento uma certa quantidade de meméria). Na

do DOS, em
Turbo Basic

do DOS pode parecer aterrador e para os que
fornecem suporte ao usuario (como eu), toda
hora ter que explicar como apagar um arquivo,
ir para um diretério ou formatar um disquete é
algo muito desgastante.

Depois de muito sofrer por causa disto,
decidi fazer algo. Cheguei a este programa,
que tem a finalidade de interpretar o que o
usudrio digita, em portugués e converter em
comandos do DOS, sem que o operador se
preocupe com sintaxes e comandos, que, para
eles, parecem impossiveis de se decorar. No
programa, para vermos o conte(ido do diretério,
pode ser digitado: QUERO VER O CONTEUDO
DO DRIVE ou O QUE TEM NO DISQUETE, ou
seja, a sintaxe é bastante flexivel ndo existindo
um formato especifico para as informagoes.
Parece até que ele realmente entende o que
queremos fazer! Mas o principal & que dentro
do préprio programa podem ser executados os
comandos do DOS como DIR, COPY, MEM,
FORMAT e também os seus programas, sem
nenhuma restrigéo.

0 programa se baseia no seguinte principio:
ele captura determinadas informagoes do texto
digitado e converte em agOes tipo COPIAR,
APAGAR, VER, e caso tenha informagdes
suficientes, ele executa a agdo. Se ndo
compreender o que foi digitado, tenta executar
como um comando do DOS ou programa a ser
executado.

Apesar de ndo ser um programa TSR (Termi-
nate-and-Stay-Resident) ele pode ser usado
para ficar acima do COMMAND.COM e carregar
outros aplicativos dentro dele, ficando bem

S parecido com um TSR (inclusive ocupando

_ realidade ele poderia ser denominado como

imnlifi Para quem lida com a informética, o atode  um NTSR (Not-Terminate-and-Stay-Resident),

S'Imp lificador de copiar um arquivo parece uma tarefa simples, Por que ele nao temina mas continua na
linha de comando porém para aquele usudrio iniciante o prompt memoéria.

Caso se queira aumentar o leque de
atividades que o FacilDOS pode reconhecer,
apenas implemente as novas agoes na
subrotina DEFLocAcao e na Interpreta, porém
lembre-se que ele ocupard uma quantidade
maior de RAM e sobrara menos espaco para
seus aplicativos.

Este programinha foi desenvolvido
originariamente em Turbo-Pascal, porémresolvi
converté-lo para uma linguagem mais comum:
o Turbo-Basic, que, com pequenas alteragoes,
pode ser adaptado para qualquer dialeto Ba-
sic (inclusive o QBASIC que vem com o DOS).

=== GIULIANO SANTANA NASCIMENTO é
- autodidata nas linguagens: Basic, Cobol,
: dBase, Clipper, Pascal, Assembly, C, Turbo-
Pascal for Windows, dBFast for Windows, Oriel for
Windows, e outras. Trabalha na Hambung-Sid
Agéncias Maritimas e presta servigos diversos na
drea de informética para terceiros.

o

rem L2322 2232212127

| rem ** Programa: FacilDOS v1.0
T

| rem ** Funcao : Simplificar o
uso do DOS #**

rem ** Autor : Giuliano

| Santana Nascimento **

rem ** Data : 30/08/94 **
| ram whetRRRRARR AR,

def FnLocDrive$ (T$)
i Sai§=""




If instr(1,t$,”:”)>0 then
Sai$=Mid$(t$,instr(1,t$,”:7)-1,2):Goto
DriveSai
If Instr(1l,t$,”DISCO RIGIDO”)>0 then
Sai$="C:":Goto DriveSai
If Instr(1,t$,”HD”)>0 then Sai$="C:":Goto
Drivesai
If Instr(1,t$, "WINCHESTER"”)>0 then
Sai$="C:":Goto DriveSai
If Instr(1,t$,”DISQUETE GRANDE”)>0 then
Sai$="A:":Goto DriveSai
If Instr(1,t$,"DISQUETE PEQUENO”)>0 then
Sai$="B:":Goto DriveSai
If Instr(1,t$,”DISQUETE”)=0 then Goto
DriveSai
Input “Qual deles ? 0 <G>rande ou o
<P>equeno “;Q$
Q$=Ucase$ (Q$)

If Q$="G" or Q$="GRANDE” or Q$="MAIOR" or
Q$="<G>” then Sai§="A:"

If Q$="P" or Q$="PEQUENO” or Q$="MENOR”"
or Q$="<P>"” then Sai$="B:"

Drivesai: 4

If Sai$="" then If Instr(1l,t$,”DRIVE”)>0
Then

Sai$=Mid$ (T$,Instr(1,t$, "DRIVE”)+6,1)+":"
FnLocDrive$=8ai$

End Def

Def FnLocDiret$ (t4d$)

Saig=""

If Instr(1,T4$,”RAIZ"”)>0 then
Sai$="\":goto Seguel s
If Instr(1,T4$,”DIRETORIO”)=0 then goto
Seguel

c=Instr(1,T4$, "DIRETORIO “)+10

If Mid$(td$,C+1,1)=":" Then c=c+2

b=0

for a=c to 1:1if Mid$(td$,a,1)=" “ then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$§(td$,c,b-c) else
Print “Nao consegui entender o
diretorio...”

Goto Seguel?

Seguel:

If Instr(1,T4$,”DIR.”)=0 then goto
Seguels

c=Instr(1,T4$,”DIR.”)+5

If Mid$(td$,C+1,1)=":" Then c=c+2
b=0

for a=c to 1:1if Mid$(td$,a,1)=" # then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(td$,c,b-c) else
Print “Nao consegui entender o
diretorio...”

Goto Seguel?

Seguel5:

If Instr(1,T4$,” PRO “)=0 then goto
Seguelé

c=Instr(1,T4$,” PRO #)+5

If Mid$(td$,C+1,1)=":" Then c=c+2

b=0

for as=c to 1:1if Mid$§(td$,a,1)=" # then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(td$,c,b-c) else
Print “Nao consegul entender o
diretorio...”

Seguel6:
If Instr(1,T48,”\”)=0 then goto Seguel?
c=Instr(1l,T4$,"\")

b=0

for a=c to 1l:1f Mid$(td$,a,1)=" # then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(td$,c,b-c) else
Print “Nao consegul entender o
diretorio...”

Seguel7:
FnLocDiret$=8ai$
End Def

Def FnLocAcao$ (T2$)

Sai§=""

If Instr(1,t2$,”VER “)>0 or
Instr(1,T2$,”QUE TEM “)>0 or
Instr(1,T2$,”VEJA #)>0 Then Sai$="VER"
If Instr(1,T2$,”APAG”)>0 or
Instr(1l,T2$,”TIRE”)>0 or
Instr(1,T2$,”DELET”)>0 Then Sai$="APAGAR”
If Instr(1l,T2$,"CANCEL”)>0 or
Instr(1,T2$,”TIRAR”)>0 Then Sai$="APAGAR"
If Instr(1,T2$,”COPIAR")>0 or
Instr(1,T2$,”COLOCAR”)>0 Then
Sal$="COPIAR"

If Instr(1,T2$,"FORMAT”)>0 Then
Sai$="FORMATAR"

If Instr(1,T2$,”SAIR")>0 or

Instr(1,T2$, "TERMINAR")>0 OR
Instr(1,T2$,"VOLTAR”)>0 Then Sai$="SAIR"
If Instr(1,T2$,”DIRETORIO”)>0 Then
Sai§="IR"

If Instr(1,T2$,”LIMPAR”)>0 or
Instr(1,T2$, "APAGAR A TELA”)>0 Then
Sai$="LIMPAR”

If Instr(1,T2$,”IR PRO DIRETORIO")>0 or
Instr(1,T25,”IR PRO DIR.”)>0 or
Instr(1,T2$,”IR PARA O DIRETORIO”)>0 Then
Sai$§="IR"

If Instr(1,T2%,”IR PRO DOS”)>0 or
Instr(1,T2$,”IR PARA O DOS”)>0 Then
Sai$="SAIR"

If Instr(1,T2%,”IR PRO #)>0 Then
Sai§="IR"

If Instr(1,T2§,"EXECUT”)>0 Then
Sal$="EXECUTAR"

If Instr(1,T2$,"APAGAR O DIRETORIO”)>0 OR
Instr(1,T2$, ”"APAGAR DIRETORIO”)>0 Then
Sai$="RD"”

If Instr(1,T2$,”REMOVER O DIRETORIO”)>0
OR Instr(1,T2$, "REMOVER DIRETORIO”)>0
Then Sai§="RD”

If Instr(1,T2$,”CRIAR O DIRETORIO")>0 OR
Instr(1,T2$,”CRIAR DIRETORIO”)>0 Then
Sai§="MD"

If Instr(1,T2$,”ABRIR O DIRETORIO”)>0 OR
Instr(1,T2$,”ABRIR DIRETORIO”)>0 Then
Sai$="MD"

If Instr(1,T2$,”LER #)>0 OR
Instr(1,T2$,”VER O CONTEUDO”)>0 Then
Sai$="LER"




CanliP®
rat

'_-fﬁiocAcaos-ééis
End Def

Def FnLocArg$ (T3$)

Saig§=""

If Instr(1,T3$,”EXECUTE “)=0 Then goto LA
c=Instr(1,T3$,”EXECUTE “)+8

b=0

for a=c to 1:4if Mid$(T73$,a,1)=" “ then
b=a:a.-=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(T3§,c,b-c) else
Print “Nao consegui entender o nome do
arquivo...”

LA:

If Instr(1,T3$,”EXECUTAR “)=0 Then goto
LAO

c=Instr(1,T3$, "EXECUTAR “)+9

b=0

for a=c to 1:1f Mid$(T3%,a,1)=" “ then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(T3$,c,b-c) else’
Print “Nao consegul entender o nome do
arquive...”

LAO:

If Instr(1,T3$,”ARQUIVO “)=0 Then goto
LAl

c=Instr(1,T3$, "ARQUIVO #)+8

b=0

for a=c to 1:if Mid$(T3$,a,1)=" “ then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(T3$,c,b-c) else
Print “Nao consegui entender o nome do
arquivo...”

LAl:

If Instr(1,T3%,”ARQ. “)=0 Then goto LA2
c=Instr(1,T3$,”ARQ. “)+5

b=0

for a=c to 1:1f Mid$(T3$,a,1)=" “ then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(T3$,c,b-c) else
Print “Nao consegui entender o nome do
arquivo...”

LA2:

If Instr(1,T3$,”ARQ “)=0 Then goto LA3
c=Instr(1,T3$,”ARQ “)+4

b=0

for a=c to 1:if Mid$(T3%,a,1)=" “ then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(T3$,c,b-c) else
Print “Nao consegui entender o nome do
arquivo...”

LA3:

If Instr(1,T3$,”TUDO"”)>0 Then Sai§="+ #»
aelse
If Instr(1,T3$,”TOD0OS”)>0 Then Sai§="® w»

If Instr(1,T3$,”*")=0 Then goto LAd
c=Instr(1,T3§,"*")

b=1

for a=c to 1 step -1:if Mid$(T3$,a,1)="
“ then b=a+l:a=1

32

-_next

c=b

b=0

for a=c to 1:1f Mid$(T3%,a,1)=" “ then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(T3$,c,b-c) else
Print “Nao consegui entender o nome do
arquivo...”

LAd:

If Instr(1,T3§,77")=0 Then Goto LAS
c=Instr(1,T3§,"?")

b=1

for a=c to 1 step -1:if Mid$(T35,a,1)="
“ then b=a+l:a=1

next

c=b

b=0

for a=c to 1:if Mid$(T3$,a,1)=" “ then
b=a:a=1

next

If b>0 then Sai$=Mid$(T38$,c,b-c) else
Print “Nao consegul entender o nome do
arquivo...”

LAS:

FnLocArg$=Sai$

End Def

Sub Interpreta(Texto$)

shared L

Drive$§=""

Acao$=""

Arquivo$=""

Texto$=Ucase$ (Texto§)+"

If Texto$<>” “ then goto Il

Print “Vocé deve digitar frases do
tipo:”

Print »~

Print “- Quero ver o que tem no drive
g:"

Print “- Saber o que tem no disquete”
Print “- Apague o arquivo XXXXXX"
Print “- Ver o diretorio \dos”

Print “- Copiar o arq. XXXXXX para o
disquete”

Brink *¥

Print “Digite SAIR para sair do
FacilDos”

Print =~

Goto Fim

Il:

L=Len(Texto$)

Drive$=FNLocDrive$ (Texto$)
Diretorio$=FNLocDiret$ (Texto$)
Acao$=FNLocAcao$ (Texto$)
Arquivo$=FNLocArqS$ (Texto$)
Path$=Drive$+Diretorio$+Arquivo$

Print “Drive:”+Drive$,” Acao:”+Acao$,”
Arquivo:”+Arquivo$,”
Diretorio:”+Diretorio$

if Acao$="" then Shell texto$

if Acao$="SAIR” then Print:Print
“Retornando ao DOS...”":system

if Acao$="APAGAR” then S$="DEL
“+Path$:shell 8§

if Acao$="VER” then S$="DIR “+Path$+" /
P":ghell 8§



1f Acao$<>"IR” then goto segue05

If Drive$<>"” Then Shell Drive$
8$="CD “+Diretorio$:shell s$

Seguel5:

if Acao$="LIMPAR” then shell “CLS"

i1f Acao$="EXECUTAR” then S$=Path$:shell
L]

if Acao$="LER” then 8$="TYPE

“+Path$+” | MORE” :shell 8$

if Acao$="MD” then 8$="MD “+Path$:shell
8§

if Acao$="RD” then S$="RD “+Path$:shell
8$

i1f Acao$="COPIAR” then s$="COPY
“yArquivo$+” “4+Drive$+Diretorio$:shell s$
1f Acao$§<>"FORMATAR” then goto Seguel
If Drive$="" then Print “Vocé& esqueceu
de me dizer em que drive quer
formatar...”:Input “Digite <A:> ou <B:>
“:Q8:Drive$=Ucase$ (Q$)

Print **

If Drive$<>"A:” and Drive$<>"A" then
goto Seguel
| Print “Verifique se na etiqueta do
| disquete existe a sigla HD ou DD...”,
| Input “Digite <H> se voce encontrou HD
ou <D> se DD :";q$

Q$=Ucase$ (Q$)

If Q$="H" or Q$="<H>" or Q$="HD” then
| Shell “Format a:”
| If Q8="D" or Q$="<D>" or Q$="DD” then
| Shell “Format a: /4"
I Goto Seguel
|

Seguel:

If Drive$<>"B:” and Drive$<>”B” then
goto Segue2

Print “Verifique se na etiqueta do
disquete existe a sigla HD ou DD...”
Input “Digite <H> se voce encontrou HD
ou <D> se DD :”;q@$

Q$=Ucase$ (Q$)

If Q$="H" or Q§="<H>" or Q$="HD" then
Shell “Format b:”

If Q$="D" or Q$="<D>" or Q$="DD” then
Shell “Format b: /£:720"

Goto Seguel

Seguel:

Print “Sinto muito, mas nac posso
formatar este drive...”
Seguel:
Fim:
End Sub
Def FnDigitou$
Shared Entra$=""

Locate 24, 1:Print space$ (80)

Locate 24,1:8hell “CD”

Locate 24,80:print “~

Locate 24,1

Shell “CD"

Sound 600,.5

Input “0 que vocé quer fazer “;Entra$
Locate 24,80:print #”*
FnDigitou$=Entra$

End Def

Denovo:
Call Interpreta(FnDigitou$)
goto Denovo
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FACA JA 0 SEU PEDIDO !

031-496-6840

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS

BELO HORIZONTE - MG
CEP: 31.365-640

PREGO POR DISCO (INCLUSO)

360 DD - R$ 1,60
1.20 HD - R$ 2,20
1.44 HD - R$ 2,60

LANCAMENTOS RISE OF THE ROBOTS 141HD
THE FORTRESS OF DR RADIAKI 07/HD ZEPPELIN 03HD
METALTECH - BATTLEDROME O02HD OVERLORD 09MHD
RISE OF THE TRIAD 08/HD 1942 - THE PACIFIC AIR WAR 06MD
MORTAL KOMBAT Il 08/HD EPIC PINBALL lli 01HD
TIE FIGHTER MISSION 02/HD ARMORED FIST O04/HD
EIGHT BALL DE LUXE Il 02MD METALTECH - EARTH SIEGE 08/HD
IN EXTREMIS 07T/HD STAR CRUSADER + SPEECH 0S/HD
BLACK THORNE 02/HD MS SPACE SIMULATOR 03HD
WINTER SPORTS 04/HD ZOOoL Il 01/HD
POWER DRIVE 02HD DESERT STRIKE 02HD
TRANSPORT TYCOON 02/HD SYSTEM SHOCK 09HD
WARCRAFT ORCS AND HUMAN 04/HD DAWN PATROL 04/HD
FIGHTER WING 07TMHD HUMANS |l THE JURASSIC LEVEL 04MHD
OPERATION BODY COUNT 03MHD MENZOBERRANZAN 07/HD
VIRTUOSO 07/HD WORLD CUP USA 94 02MHD
DESCENT 08/HD LODE RUNNER 04MD
KA 50 HOKUN O4/HD STAR TRAIL 08/HD

LORDS OF REALMS 04MD

HERETIC 04HD

CD ROM TITLES CIVILIZATION FOR WINDOWS  04MD
T e SRR e COLONIZATION 03/HD
DARK FORCES TIE FIGHTER 0SHD
NASCAR RACING - SVGA 0S/HD

LITTLE BIG ADVENTURE ECSTATICA i

FLIGHT COMMANDER Il CYCLONES BY SSI 05/HD

SHADOWS OF CAIRN gu":m::g““ U 02/HD

1 05/HD

ALIEN LOGIC BATTLE BUGS i

KNIGHTS OF XENTAR ALLADIN 02HD

INFERNO INDYCAR RACING CIRCUITS ~ 02/HD

LEMMINGS Il - CRONICS 04/HD

MORTAL KOMBAT Il ULTIMA VIil - PAGAN + SPEECH  11MD

NOVA STORM LION KING ONHD

DRAGONS LORE DRAGONSPHERE 08HD

CYBERIA MASTER OF MAGIC 07/HD

IONS FOR WINDOWS 05/HD

NOCTROPOLIS LEG. MUITO MAIS PARA vOCE |




Classic Soft:zTel/Fax: (011) 875-4644

B) Deposito Bancrio:
BRADESCO: Agéndia 117-1
DESPESAS POSTAIS: A cada

Faca o seu pedido por telefone, fax ou carta:
A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal & cruzado & CLASSIC SOFT LTDA, acrescentan
10 valor do pedido R$ 2.80 (Taxa de Correio).

BANCO DO BRASI L: Agéncia: 0687-4 Conta: 4798-8 em nome de Classic Soft

Conta 98741-7 em nome de Classic Soft

UNIBANCO: Agéncia 137 Conta 113444-4 em nome de Classic Scft

18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido

M APLICATIVOS PC WM Shareware / Dominio Publico Atendemos seu pedido até 21:00

PROMOCOES
A cada 10 discos ganhe 1DD grétis!
A cada 50 discos ganhe 10DD grétis!
51/4 DD —> RS 1,50
51/4 HD —> RS 2,00

31/2DD —> R$ 2,50

31/2HD —> R§ 3,00

A1265 010D ADV-MASTER - programa para advogados.

A1262 010D AGENDA DE COMPROMISSOS-acompanha edtor de textos.
A1230 01DD AGENDA ELETRONICA-agenda residents ¢ alarme d evento
A1228 010D AGENDA TELEFONE - telefones, enderagos e calendério.
E1271 01HD AGENDA TELEFOMICA - btima agenda telefdnica.

E1270 01HD AGENDA TIMINIG 2.1 - completo sistema de agenda.

E1274 01HD ATLAS ANATONOMIA CABEGA - grificos digtalizados(vga)
A1257 010D BANK FAST 492 - controle bancério até 36 contas.

E1276 01HD BIBLIA MATEUS - estudo do evangelho de Mateus.

A1239 020D BIT MAP - 167 figuras graficsa BMP.

A1232 0100 CADASTRO DE CLIENTES - cadastra pessoa fisicajuridica
A1264 010D CALCULADORA DE FITA-calculadora inteligente p/ Windows.
A1241 01DD CASH MANAGER - fluxo de caixa sem burocrada.

A1237 01DD CAT DISK 4.0(eganga)- catalogador de disquetes, excelents|
A1233 01DD CDC 1.0 - cbdigo de defesa do consumidor.

A1234 01DD CETPROG - controle de estoque para tapegarias.

A1235 010D CODIGO CIVIL - chdigo civil brasieiro.

A1253 01DD CALCULOS V1.1 - controla até 36 contas bancirias.

A1248 01DD CONTA CORRENTE 2.05 - conrola contas @ imprime cheques
A1250 01DD CASH FAST 4.0 - contas pagamucobor

M’.’M 0100 MFASTW mmm Dotpomdométim.
A1254 010D IMCOBAR 1.E - Imprime cbdigo de barras,

A1222 010D IMOB 2.0 - sisterna que gerencia locagdo da imdvels.

A1236 0100 INTER - interpreta mapa astral com perfil da pessoa.

A1263 01DD LISTEL - lista telofonica

E1272 01HD MAIL FAST 4.0 - mala dirsta, ed. textos, cad. clientss ...
E1275 01HD MAKE LEDGER 1.32 - sistema profissional da contabilidade.
E1280 OTHD POSTAL FORMAT 1.3 - comiga o cep em banco dados DBF.
A1226 010D QUAKE 1.5 - acessa bbs, video texto, ransfers micramicro.
A1268 010D QUANTITUS V3- estoque movimentaglo relatérios e grélficos.
A1261 010D SAGRES - simulador do navegagdo & vela.

A1260 010D SCS 1.0 - sistema de controle de softs.

A1224 010D SDV 1.4 - controla atividades de escritérios de despachantes.
E1277 01HD SGE 2.0A - automagdo de escolas prolessores,alunos, séries...
A1229 01D0 SISTEMA AGENDA 1.10 - agenda de f4ail uso.

A1231 010D SISTEMA BANCA 9.0-distrbuigdo de revistas venda, encalhe.
E1273 01HD SISTEMA GERENCIADOR DE LOCADORAS - P/ locadoras.
A1259 010D SMALL OFFICE DIRECT MAIL -m.direta simples @ poderosa.
A1227 010D SNEWS 3.05 - geredor de telas Ansi @ Ascll para BES.

A1242 010D SOBRAN - cadastro de cientes e devedores.

A1225 01DD STOCK FAST 1.0 - super controle de estoque.

A1258 010D UMA POR DIA - exibe frases intaligentes @ bem humoradas.
E1269 O1HD USE - banco dados de uso geral, compativel ¢/ Dbase Clipper.

A1395 01DD ANSI & VGA CLIPPER - interpreta cidigos ANSI 8 VGA.
E1402 01HD BECKNER LIBRARY - vérias fungdes o fontes de 100 ipo.
E1403 01HD CODE SMITH 7.22 - gerador de aplicativos v clipper 5.01,
A1407 0100 DBASE Wi PLUS - introdug8o ao Dbase Il plus.

E1401 0THD DBSCREEN - utitério que gera telas para cipper.

A1360 010D DBV-DDF VIEW 122 - edita arquivos DBF.

A1396 030D ALE EXPRESS 5.1-administrador de dados, muitos recursos.
A1400 010D FX COLOR 5.01 - cores & efeitos p/ vga no clipper 100% ASM.
A1404 010D GRAPHIC LANGUAGE 1,01 - lungdes gréficas p dipper.
A1406 010D. MICRQ VOICE 2-para aplicagdes em Cipper 5.0/5'67 falarem.
A1405 010D MOUSELIB - interface de mouse para clipper o C.

E1408 01HD TLH 1.0 - aditor do DBF, varios recursos, excelental

RUA JOAO CORDEIRO,

Wo314 010D 30 ICONS - colegéo de 129 Icones animados.
WH346 01HD APPBAR 2.0 - ftima bara ds leramentas para windows.

W0337 010D ARC MASTER 1.4-compactadores em um sb: arj, ark, pkzip..

W0325 010D ASTRONOMY CLOCK - reldgio astrondmico para windows.
WH326 01HD ASTRONOMY LAB 1.13 - laborattrio astrondmico grafico.

Wo31t 01HD AUDIO JUKE BOX 1.0 - toca wav midi ¢/ uma interface genial
W0313 010D AUTHENTIC AUDIO -samplea sons & comprime informagdes.

W0339 010D BIOGRAF 1.1 - faga o seu bionfimo.
W00 010D BMPRICO - rankorma arquivos BMP em ICO.

WH3M7 01HD CCICIP 2.0 - adminisira prog. compactados, 200,81 2.
WH247 01HD CDAUDIO - toca cd's do misica pelo cd room.

W0341 010D CHAOS GENERATOR 1.2-faz gréficos fractint c/ fontes em C

W0342 010D CHARTIST 1.4 - excelents editor de fluxogramas.

W0343 010D CODE MAKER 2.0 - gerador de codigos de bama.

W0344 010D CONVERT IT 2.01- conversor de medidas,massa,vokims...
W0345 01DD DISK TRACK 2.4 - catalogador do disquetes o arquivos.

WH299 01HD EARTH CENTERED UNIVERSE - exibe o céu com estrelas.

WH300 01HD EVENT! PC - espetacular agenda de compromissos.

W0284 010D FONTER 5.0 - mostra e imprima todas as fontes do windows.

WH306 01HD GO-CR - programa p/ scanners, recorhece texios.
My [asolve

WH318 omo WI)EEIT 20- pommwmmu
W0317 010D WINTACH - indica velocidade da CPU, videa, drivers ...
W0338 010D WORDS & TERMS - hiper texto para windows.
W0316 010D YAKKITY CLOCK - rnlaqwmqnﬂmm
W0315 010D YEAR AT GAA Gtimos

A1367 0100 B'S PRO TRACKER -aditor de arquivos MOD, G6mo.

E1388 01HD BLASTER MASTER PRO 2.5 - editor de .VOC & WAV,
A1365 0100 CALLIOPE MUSIC VISION - MID!: 6timo tocador.

E1386 01HD CD BOX 2.1- excelents tocador de: Mod, Rol, Crmf @ Voc.
A1334 010D COLD CUT - demo vga-sb.

E1383 01HD COLLAPSE DEMO - demo gréfica vga/sbisbpro ...

E1382 01HD DRAG NET - demo vga-256/SBlaster.

E1374 01HD DRUM BLASTER - transforme seu taclado em uma bateria.
A1375 010D DRUM BLASTER LIB - instrumentos adicionais p/ D. Blaster.
A1381 010D IFF2VOC - converte arquivos do amiga IFF para pe.

A1380 010D MELODY MASTER 2.1- cria mdsicas por notas, Pc spaaker,
A1332 01DD MOD MID - converte arquivos .MOD para MID.

A1360 010D MOD MAN 1.7 - toca mdsicas MOD.

A1379 010D MYPIANO 3 - cria misicas,vga,speaker,9 linguas p/ tabalhar.
A1378 010D POCKET ROCKET 1.0 - transforma seu PC em uma baterial
A1376 010D RHYTHM ACE - professor de misica, SBlaster, Adib.

y E1377 01HD SKULL DEMO - demo vga-256/SBlaster, 6tima.
4 A1334 010D SBANK - conversor de som

para Sound Blaster,
A1383 01DD SNDCONV - convert arq. Way, Vo, Gs, Snd, Vmd, Raw ..
E1381 01HD THE FRST FSHTRO - damo vga-256/SBlaster,

E1339 01HD VISUAL PLAYER 2.0-oxcelonts mesa de som, mod.

A1289 04DD QMODEM 4.3 - potents software da comunicagdo.
E1283 01HD ROBOCOM 4.2b - excelents soft para comunicagdo.
A1282 010D TELEDO 1.0 - tutor p/ leigos no mundo dos modens.
E1286 01HD TELIX 3.21- btimo soft de comunicago, vérios protocolos.
E1281 01HD TERMINATE 0.99 - poderoso programa de comunicagdo.
E1285 01HD ZFAX 2.23 - 6imo programa para placas modemtax.
A1284 010D ZIP 1.62 - ransfere arquivos através da porta serial.
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E1267 01HD CEDAR ISLAND LINK 3.0d -of comunicagho, usa mouse,

E1299 01HD AGENDA Y CONTABILIDAD PERSONAL - sistoma passoal.
A1316 0100 AGENDAX - 6tima agenda multi-usuério

A1304 010D ALGUILON Il - ordsna o controla propriedades.

A1327 01DD AVOGADOS 1.0 - 8timo programa juridico

A1307 0100 BANCUEN - sisterna p/ controle de contas bancdrias

A1306 010D BARF - administra atiidades de restaurantes, facl e &gl.
A1317 0100 CAJA DIARIA - controle de caixa.

E1328 01HD CLIENTON Il - amazene informagBes de seus clientes.
A1321 0100 CONTABILIDAD - sistemna contébi p/ até 99 empresas.
A1301 0100 CONTABILIDADE FAMILIAR - contabliza os gastos pessoais.
A1329 0100 CONTROL CUQTAS - realiza controle & cobranga d contas.
A1343 010D CURSO DE BASIC - 6timo curso de basic.

A1337 030D CURSO DE ELETRONICA - curso bésico de eletrbnica.
A1314 020D CYP 6 - sistema para construgdo, calcula materiais, stc.
A1347 DICCIONARIO-diciondrio espanhol ¢/ mais de 5000 definigdes.
A1341 010D EDICION DE TEST - edita exames om feste.

A1309 0200 FACTURACION Y COSTOS - sist de contas, clientes, estoque.

A1324 010D GAFE - geradeor automético de fanzines, hiper texto,
A1302 (2DD GENFOR - gera formurios pré impressos
E1308 0HD GESTION COMERCIL - mauwmem

AT2S4 010D WDED GOLD!- mmymm
A1350 010D VIE - super diciondro, i

A1372 0100 ANS2COM 10- convens griicos ANSI a COM executaveis.
A1370 01DD CAP 21 - cria apresantagbes na tela com caracteres (vga).
E1368 01HD DESKTOP PAINT 1.4 - deskaop publisher p/ svga 256 corss.
E1369 01HD DESKTOP PAINT 3.0d - deskiop publisher p/ svga mono.
A1367 0100 GIF BLAST 1.01 - compressor de arquivos GIF.
A1365 0100 GIFDIT 1.31 - imprimi talas gil. Impressoras matricials.
A1366 0100 GIFEXE - converte arquivos .GIF em .EXE.

A1364 010D GIFLITE 2.0 - compressor de gifs, reduz em 30%.
A1363 0100 GIFPRINT 5.1- impnimi arquivos GIF em qualquer impressora
A1371 010D GRAPHICS CHART - gera @ imprimi gréficos estafisticos.
E1373 01HD IMAGE ALCHEMY 1.6 - manipulador/conversor de gréficos.
A1362 0100 IMPROCES 4.1- excelente processador do imagens.

A1361 0100 LABEL PAINT 1.0 - editor de efiquetas grificas.

E1359 01HD MEGA PAINT 110 Completissimo programa de pirtura.
A1358 010D MENU 256 1.0 -permite criar menus no DOS ¢/ telas GIF
A1360 0100 MICRO CAD 2.0 - sistama de CAD para VGA.

A1357 010D MVGAVU - leitor de telas GIF, PCX, BMP, TBA ..

A1383 010D NPS_1 - library de grificos p/ News Print Shop,

A1354 010D NPS_2 - mais gréficos.

A1355 010D NPS_4 - mais grificos.

A1352 010D TDRAWAID 1,32 - 54 forties ANSI ou ASC.

E1351 01HD THEDMWI.N-dhrdn MSImulnru.

E1335 01HD ADVENTI.IIEMA‘I‘H mmbmwm
A1334 010D ATLAS 212 - dados o estatisticas mundiais sobre palses. (vga)
A1333 010D BABY KEYS - aperte as teclas para cores @ misicas.

A1332 010D BIG BOX 1.5 - jogo de memdria para criangas.

A1344 010D CATAPULTA (vga) - jogo de matemética em espanhol.

A1336 010D CIRCUITOS - simula circuitos com até 6 entradas o 3 saidas.
E1330 01HD MAP GENERATOR - gerador do mapas.

A1346 0100 MATRIX - calcula o resolve equagBes matriciais, espanhol.
E1331 01HD TALKING TEACHER - aprenda o alfabeto ingids. Sbiaster.
A1345 010D TRIGONOMETRIA - introdugo & tigonometria em esparhol,
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Classic Soft & Tel/Fax: (011) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO -

CAPITAL - CEP 09%0 OOO

Faca o seu pedido por telefone, fax ou carta:
A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal e cruzado & CLASSIC SOFT LTDA, acrescentando
no valor do pedido R$ 2.80 (Taxas de Correio).
B) Depdsito Bancério:
BANCO DO BRASI L: Agéncia: 0687-4 Conta: 4798-8 em nome de Classic Soft
BRADESCO: Agéncia 117-1 Conta 98741-7 em nome de Classic Soft
UNIBANCO: Agéncia 137 Conta 113444-4 em nome de Classic Soft
DESPESAS POSTAIS: A cada 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido.

PROM Cg
A cada 10 dis ganhe 1DD gratis

A cada 50 discos ganhe 100D grétis
51/4 DD =---> R§ 1,50
51/4 HD ~---> R$ 2,00
31/2 DD =---> R$ 2,50
3 1/2 HD ----> R§ 3,00

H1561 04HD 3D BORYADVENTURE aventura no corpo humano
H1566 03HD ALADDIN - jogo da agéo estlo Prince of Persia.
H1565 01HD BLACK THORNE - jogo de agéo estlo Prince of Persia.
H1502 02HD BRIX 2 - tenha muita agilidade e raciccinio nesse ogo.
H1479 08HD DRAGON SPHERE - RPG
H1492 02HD EPIC PINBALL 3 - super maqunas de fiperama
H1504 01HD HOCUS POCUS - timo jogo de agdo/plataforma
H1540 02HD INDY CAR RACING TRACK-adiciona novas pistas ao jogo.
H1485 05HD LODE RUNNER - incrivel jogo de agdo
H1569 06HD NASCAR RACING - super jogo de comda
H1474 05HD ONE MUST FALL 2097 -luta da robds estlo Mortal Kombat
H1587 03HD RE! LEIO imperdivel jogo de agdo.

S - novos sons para DOOM
H1560 01HD DANTES GATE 2 - duas incriveis fases p/ DOOM2
J1491 0100 DOOM 2 EDITOR - editor para DOOM 2
H1508 06HD DOOM ALIEN - destrua os tarriveis aliens nessa aventura
H1430 01HD DOOM DOMINATOR LEVEL - fase extra para DOOM
H1542 03HD DOOM LEVELS 1 - 60 fases(WAD) inétdas para DOOM
H1545 03HD DOOM LEVELS 2 - mais 64 fases (WAD)
H1548 03HD DOOM LEVELS 3 - mais 34 incriveis fases (WAD)
H1551 03HD DOOM LEVELS 4 - 56 fases (WAD) para DOOM
H1554 03HD DOOM LEVELS 5 - mais 51 fases inétidas!
H1557 03HD DOOM LEVELS 6 - mais 73 fases (WAD).
H1489 01H0 DOOM MAP ED!TOR aditor

JUA57 Q10D B EDIT - scor pavs Bards Tales 1263
E H!!B! DIHD FS CENARY - 10 candiios para Mu&ndmr#ﬂ
; -FS GENARY G8 - vmsaoropudusdtkyﬂatmpl?‘&d

TUTOR - tor da jego Flght Simudator 4 0

mssroma Wﬂ'ﬂiﬂ adiar de rnapaspf Wallansten
1498 0100 PC DIGAS - dicas do 63 jogos p/ PO, partuguds

H1sa$_m§£ RALS 3. mmmlw:mumpiﬂai Rad om0 (8H0 SYSTEMSHOOK - Esto Ooar

 H1674 01 HD. IICKEY‘SKE)IO!W *Jowde muména
- H1609 06 HO: I EXTREMSS - Estlo doae
H1661 G1HD ASTRO FIRE - Dastrua o8 asterdides
H1635 03 HO RISE OF THE TRIAF - Estlo Dodmi com gangsters -
H1615 06 HD WING COMMANDER ARMADA - Espacial
H1621 07 HD ROCK'N SHAOLIN - agdo estio Do.m
H1850 02 HD WHACKI WHEELS - Estlo Mario Karing
H1668 06 HD IRON CROSS - Estratégia Militar
H1675 01 HD CENTER COURT TENNIS - Jogo de tenss
H1629 07 HD PROJECT X - Agdo espacial com naves
H1667 01HD INDY CAR RACING - Kit de pintura para Indy Car

-’er'uxoo womurrn oita 4 3 6 Wollwnsion,

H1004 02HD ABELA E A FERA - jogo de agéo baseado no desenho.
H1128 01HD ALIEN BREED - destrua os aliens de sua nave.

H0984 09HD ALONE IN THE DARK 2 - continuagéo do 6tma jogo.
H1275 05HD ALQADIM - jogo de aventura, estlo Prince of Persia
H0836 02HD BLAKE STONE FULL - jogo em 30 estlo Wollenstein.
H1364 03HD CANNON FOODER - agdo ¢/ soldados e estratégia
H1096 03HD CORREDOR 7- destrua os aliens, no estila Doom

H0836 04HD DOOM - agdo em 30, muito sangus 6 realismo

H1334 05HD DOOM 2 - esperada continuagdc, imperdivel|

H1318 01HD DRACULA - mais um jogo no estlo Doom.

H1264 04HD ENTITY - imperdivel jogo de agdo

H1177 02HD JONNY QUEST - agdo baseado no desenho

H1051 04HD JURASSIC PARK - destrua os dinossauros, igual ao fime.
H1196 06HD LITIL DIVIL (6 megas) - agdo @ uta, imperdivel

H1321 01HD MAGUINA MORTIFERA - ado com tros  brigas.

H1416 06HD O ULTIMO GRANDE HERO! - agdo ¢/ fases igual ao fime
H1345 02HD OSCAR - jogo de agdo estio Sonic

11080 01HD PRE HISTORIC 2 - agdo nos tempos da “cavema”

H0740 05HD ROBOCOP 3D - agdo estilo doom, dtimo

H1395 03HD SOCCER KID - mais um excelenta jogo de agdo.

HO777 01HD THE LOST VIKINGS - agdo e raciocinio com viking's.
H1429 06HD THEME PARK - construa incriveis montanhas russas.
H0907 03HD TROLLS - 6tmo jogo de plataforma.
H1401 01HD ZOOL 2 - mais um jogo no estilo Sonic

H1466 02HD 3 POINT BASKETBALL - jogo de basquete

H1081 01HD EMPIRE SOCCER - jogo de futsbol da copa dos EUA
H1331 03HD FIFA SOCCER - um dos melhores jogos de tebal
H1079 01HD GOAL - super jogo de futebol.

H0933 01HD LIVERPOOL - jogo de futebol com selegdes da europa
H1307 01HD LOTHAR MATHEUS - jogo de futebal, vista por cima
H1179 04HD NHL HOCKEY - competigdo de Hockey sobre gelo
H0934 01HD SENSIBLE SOCCER - jogo de futebol

H1204 05HD WAYNE HOCKEY 3 - super jogo de hockey

H1280 02HD WINTER OLIMPICS 94 - olimpiadas de inverno.
H1402 02HD WORLD CUP SOCCER 84 - jor go de hutebol da copa

H0865 01HD BODY BLOW (386) - campeonato ¢/ lutadores estlo SF2
H1294 05HD HOLLY FIGHTER - mate os monstros.

H1043 08HD METAL & LACE - luta da robds, 6bma.

H1360 03HD MORTAL KOMBAT 100 % - luta digtakizada, igual o fiiper.
H1363 01HO MORTAL KOMBAT UPDATE - atualiza graficos e sons
H0744 03HD SANGO FIGHTER - campeonato de lutadores.

H0890 03HD STREET FIGHTER 2 FULL - todos os lutadores, 6tmo.
H1007 03HD SURF NINJAS - briga de rua com mutta pancadana.
H1183 04HD SUPER FIGHT - fantastico jogo de huta, estlo Straet F. 2.
H1262 02HD THE JOURNEY OF WEST - supe briga medieval.

HO931 OTHD B-WING - cenarios e missdes para X-Wing
H1422 06HD DELTAV - simulagdo espacial.

H1302 05HD DESTINATION MARS - curso de astronauta.

H1183 03HD EARTH INVASION - fantastico jogo espacial p/ windows.
H0878 01HD GALACTIX NEW VERSION - batalha espacial ¢/ tros.
H1058 10HD INCA Il - viaje pelo tempo com sua nave

H0B83 01HD NIGHT RAID - defenda seu planeta com muttos tiros.
H1001 04HD RAPTOR - smpolgants combate espacial.

H0862 01HD SOLAR WINDS - batalha espacial estio asteroids.
H0729 11HD STAR TRECK J. RITES - bataha espacial digtalizada
H1374 05HD TIE FIGHTER - continuagdo do famoso X-Wing

H1367 07HD OUT POST - conquiste varios planetas, windows

H1310 03HD UFOQ - destrua os alienigenas nesse super game.
H0329 05HD X-WING - guerra nas estrelas, otmo.

0908 08
H1226 01HD BICYCLE EDITIDN - jogo de cartas, versdo Dos/Windows
H1086 03HD CHESS MASTER 4000 - xadrez para windows
H1082 02HD GRAND MASTER CHESS - xadrez ¢/ varios niveis.
H1454 06HD KASPAROV'S GAMBIT - inteligents jogo de xadrez.
H1157 04HD LUCKY CASSINO - jogos de cassino: poker, bingo, cartas
H1223 01HD PC BINGO - jogo da bingo CGA.

H0995 12HD STAR WARS CHESS - fantastco jogo de xadrez.

H0458 03HD DL-VIEW - vérios fimes com animagdo, vga

H0576 03HD GATAS - telas GIF de lindas garotas o telas erdtcas

H1446 01HD SEX TRIS - jogo tetris com telas erdficas

H1528 07HD SEXY TV SHOW - super jogo erdico. (vga)

H1308 02HD STRIP POKER PR - jogo de poker totalmente digitalizado.
H0049 02HD SUPER PORNO - telas digitalizadas e animadas.(VGA)
H0938 02HD SUPER PORNO 2 - telas pornd digitalizadas, 10 fimes. (va)
H0940 02HD SUPER PORNO 3 - mais 10 trechos de filmes pomd. (VGA)
Ho942 02HD SUPER PORNO 4 - mais dez fimes digitalizados. (VGA)
H0943 02HD SUPER PORNO 5 - imes digitalizados e animados (vga)
H0945 02HD SUPER PORNG 6 - continuagdo com mais fles para VGA.
Hos47 02HD SUPER PORNO GA

Hnn‘ O8HD INDY CAR RAGE m@im
HO68G 014D LOTUS ULTIMATE CHALLENGE

fmm 34D BURN TINE - fartisto nm‘

H1535 05HD DARK SUN - RPG

H1460 06HD DAUGHTER OF SERPENT - adventure.

H1024 02HD DINO PARK - RPG, monts seu ‘dinologico”.

H1313 04HD DISCIPLES OF STEEL - RPG, medioval.

H1435 04HD DUNGEON HACK - RPG.

HO0348 0SHD ETERNAM - adventure muito bom

H1233 04HD FANTASY EMPIRES - consirua seu impéno.

H0369 11HD GABRIEL NIGHT - muito teror & suspense

H1280 02HO HEXX - rpg da psygnosis.

H1165 07HD KRONOLOG - adventure futurisico no séc. XXI

H0717 02HD LA LAW - adventure digitalizado, voc é um advogado
H0750 08HD LANDS OF LORE - salve o reino de uma fericeira

H0883 06HD LEISURE SUIT LARRY VI- adventure "pomd®

H0380 (4HD MASTER OF ORION - 6bmo RPG

H0310 12HD POLICE QUEST 4- super adventure, totalments digitalizado
H1350 09HD QUEST FOR GLORY IV - famoso RPG

H1404 07HD RAGS TO RICHES - seja um administrador de empresas.
Ho765 12HD RETURN TO ZORK - adventure digitalizado e falado
H0829 07HD SAM & MAX - adventure em desenho animado

H1471 03HD STAR LORD - adventure espacial.

] H1014 08HD ULTIMA 8 PAGAN - RPG
dH

3HO ULTIMA 8 SPEECH PACK - kit de vozes p/ 0 jogo

H1388 04HD 1942:THE PACIFIC AIR WAR - mutta guerra e smulagdo
H1323 08HD BLUE FORCE - simulador com graficos digitalizados.
H1030 11HD COMANCHE ENHANCED - imperdivel jogo de helicopteros.
H1268 02HD DETROIT - simulador de fabricas de camos.

Hi110 04HD DISCOVERIES OF DEEP - jogo ¢/ barcos e merguhadores.
H1261 03HD EVASIVE ACTION - jogo com avides de varias épocas.
H1103 04HD F-14 FLEET DEFENDER - super simulador de cagas.
H1287 03HD LUNAR COMMAND - habite 0 espago, estio sim city.
H1379 03HD PACIFIC STRIKER - sim. realistico de cagas, 8 megas.

d H1055 03HD RAIL ROAD TYCON DELUXE - simulador de feravias.
" H0B27 02HD SIM CITY 2000 - simulador de cidades.

H0700 02HD SIM FARM - simulador de fazendas

H0921 02HD SIM HEALTH - simula um corpo humano.

H0853 08HD STRIKE COMMANDER - completo simulador da cagas.
H1120 0BHD TFX - simulador de cagas, graficos digtalizados.

* H1410 06HD THE HORDE - estratégia estio sim city.

H1129 07HD UNNATURAL SELECTION - simula vdas em laboratéio.




Instalacao de Kit Multimidia

Conhega 0s
truques e
macetes dos kits
multimidia e faca
VOCé mesmo a
instalagao

T A TR M.

36 MICROSISTEMAS

| aércio Vasconcelos

TESTANDO A PLACA DE SOM

As placas de som requerem que sejam
instalados diversos programas e drivers que
sdo fornecidos em diversos disquetes. Esta
instalagao é explicada no manual, e normal
mente consiste em colocar no drive o “DISCO
1" da série e usar algum programa de instala-
¢do chamado INSTALL ou SETUP.

Entre os diversos disquetes que acom-
panham as placas de som, podemos encon-
trar utilitarios para diversas finalidades. Entre
esses utilitarios, existe normalmente um que
& usado para checar o correto funcionamento
da placa de som. As instrucoes para a realiza-
¢ao desse teste sdo encontradas no proprio
manual da placa de som.

No caso da placa SOUND BLASTER 16, é
fornecido o programa TESTSB16. Este progra-
ma realiza as seguintes operagoes:

a) Detecta o enderego usado pela interface de
audio

b) Detecta o enderego usado pela interface
MIDI

c) Detecta qual é a interrupgdo utilizada pela
placa

d) Detecta quais sao os canais de DMA em
uso

* e)Finalmente realiza 4 tipos diferentes de

testes sonoros

De acordo com o manual da placa, antes de
usar o programa TESTSB16 é necessario
definir a variavel SOUND, que & usada por
todos os programas que precisam acessar 0s
recursos de audio. Suponha que os progra-
mas que acompanham a placa tenham sido
instalados em um diretério de nome C:\SB16.
Nesse caso, devemos definir a varidvel SOUND
através do seguinte comando:

SET SOUND=C:\SB16

A seguir podemos usar o programa
TESTSB16. Podemos ver este programa em
operagao na figura 8. O programa TESTSB16,
apds detectar a configuragdo de hardware
utilizada pela placa, apresenta um pequeno
menu com 4 opgdes de geragao de sons,
sendo duas delas através do sintetizador de
dudio (M MUSIC) e duas através do conversor
D/A (8 bit Sound e 16 bit Sound). Podemos
desta forma checar o correto funcionamento
dessas operagoes. Se tudo funcionar correta-
mente, significa que a configuragdao de
hardware escolhida esta cometa e nao entra
em conflito com os outros dispositivos exis-
tentes no computador.

AO DO DRIV

™ DA
=Ry A\'a

No manual da placa de som existem
instrugoes para realizar a configuragao de
hardware da interface de CD-ROM. Além dessa
configuragao, o drive de CD-ROM precisa ser:

1) Aparafusado ao gabinete
2) Conectado & fonte de alimentagao
3) Conectado & placa de som



i—i’(‘(:"pf;i 9. Aparafiie '}H"f]'-\ n

drive de CD-ROM no gabinete

Obviamente, para instalar um drive de CDROM em um
computador é preciso que exista um local vago, disponivel
para um drive de 5%". Atualmente, mesmo os gabinetes do
tipo minitorre possuem lugar para instalagao de dois drives
de 5%" e para dois drives de 3%2". Um desses dois lugares
para drives de 5%" pode ser usado para instalar o CD-ROM.
Se o gabinete nao possui local proprio para esta instalagao,
existem duas opgoes:

a) Adquirir um kit multimidia com um drive de CD-ROM extemo
b) Substituir o gabinete por um modelo adequado

0 drive de CD-ROM extemo € uma unidade independente,
que & conectado ao painel traseiro do computador. Esses
drives s@0 mais caros e mais dificeis de serem encontrados
a venda. A substituicao do gabinete &€ uma opg&o que vale a
pena ser escolhida. Um gabinete minitorre custa entre 60 e
70 dblares. O computador precisa ser totalmente desmonta-
do, e a seguir suas placas e drives devem ser montados sobre
0 novo gabinete. £ claro que esta operagdo sb pode ser
realizada por alguém que saiba montar um micro (vocé sabe
?). O usuério inexperiente pode optar por contratar os
servigos de um técnico de hardware para realizar o transplan-
te do gabinete.

0 drive de CD-ROM deve ser introduzido pela parte
frontal do gabinete, como mostra a figura 9. Deve ser
também aparafusado ao gabinete através dos seus orifi-
cios |aterais.

A seguir deve ser feita a conexao do drive de CDROM a

fonte de alimentagdo. As 1
fontes de alimentagéo
possuemdiversastoma-
das para conexdo aos
drives e winchesters.
Normalmente existe
uma tomada livre, que
pode ser ligada ao drive.
A figura 10 mostra o
detalhe desta conexdo.

O drive de CD-ROM
precisa ser também
conectado a placa de
som através de um . 11
“cabo de &udio”. Eum .4
cabo fino, que contém
intemamente 4 fios. Este cabo é usado para transmitir a
placa, o som gerado por CDs de audio. A figura 11 mostra o
detalhe desta conexao.

Finalmente, o drive de CD-ROM precisa ser ligado a placa
de som através do “cabo de dados”, que & um cabo do tipo
“FLAT", como mostra afigura 12. Este cabo & usado para que
a placa possa controlar o drive e realizar a leitura dos dados
digitais.

Afigura 13 mostra novamente as ligagoes entre o drive de
CD-ROM e a placa de som através do cabo de audio e do cabo
de dados.

S

Conectando o cabo de

D que liga o drive a placa ae soir

ALTERACOES NO ARQUIVO AUTOEXEC.BAT

Os kits multimidia sdo acompanhados de disquetes
com diversos utilitarios, aplicativos e drivers. Quando este
software & instalado, € criado no winchester um diretério
para sua gravagao. No final do processo da instalagao do
software, sdo feitas automaticamente alteragdes nos
arquivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT, Essas alteragoes
possibilitardo o uso do CD-ROM e da placa de som pelos
diversos programas do MS-DOS e pelo Windows.

Obviamente sera necessério executar um BOOT ao témi-
no da instalagdo, para que os arquivos AUTOEXEC.BAT e
CONFIG.SYS sejam processados. Mesmo sendo essas alte-
ragoes feitas de forma automética, é importante que o
usuério entenda o seu significado.

A maioria das placas de som é compativel com a SOUND
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Figura 10- Conectando o drive de CD-ROM na fonte de alimentagao.

Figura 12 - Conectando o cabo FLAT que liga o drive a placa de som
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BLASTER. Todas essas placas requerem que O ‘arquivo
AUTOEXEC.BAT contenha dois comandos como oS
exemplificados abaixo:

SET BLASTER=A220 |5 D1 H5 P330 Té

SET SOUND=C:\SB16

Nao necessariamente todas as placas utilizardo co-
mandos analogos aos apresentados acima. O exemplo
fornecido aplica-se a placa SOUND BLASTER 16. Vejamos
entdo o seu significado. Esses dois comandos ndo sdo
programas, e sim, declaragoes de varidveis de ambiente.
Essas variaveis (BLASTER e SOUND) sdo usadas por
diversos programas que precisam acessar a placa de
som.

a) Varlavel BLASTER

Esta variavel fornece informagdes sobre a configuragéo
de hardware da placa. Assim os diversos programas que
fizerem acesso a placa de som poderdo saber qual é o
enderego da interface de dudio, qual a interrupgdo usada,
etc. No nosso exemplo, essa varidvel é composta das
seguintes partes:

A220: Indica que no exemplo a interface de &udio utiliza o
enderego 220

I18: Indica que a placa estéd usando a interrupgao IRQ5

D1: Indica que esta sendo usado o canal DMAL

HB: No caso da SOUND BLASTER 16, indica que esta
sendo usado o canal DMAS para os 8 bits mais
significativos nas transferéncias de DMA em 16 bits

P330:Indica que a interface MIDI esté localizada no

enderego 330

Indica 0 modelo da placa de som (SOUND BLASTER

16 =TIPO 6)

T6:

Outras placas de som poderdo ter as partes da variével
BLASTER ligeiramente diferentes. Um exemplo com a placa
SOUND BLASTER PRO seria:

SET BLASTER=A220 17 D1 T2
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Onde:
A220: Indica que no exemplo a interface de audio utiliza o
enderego 220
I7: Indica que a placa esta usando a interrupgao IRQ7
D1: Indica que esta sendo usado o canal DMA1
T2: Indica 0 modelo da placa de som (Sound Blaster Pro
=TIPO 2)

A varidvel BLASTER é utilizada por diversos programas.
Muitos jogos, por exemplo, utilizam esta varidvel para desco-
brir a configuragao de hardware da placa de som e assim us&
la corretamente. Existem outros jogos que ndo usam a
varidvel BLASTER, e sim, requerem que o usudrio defina
esses parametros durante a instalagao do proprio jogo. Sera
entdo perguntado o endereco de 1/0, a interrupgao e o canal
de DMA em uso. Se vocé nao souber responder essas
perguntas, use antes o comando SET do MSDOS. Serao
entdo mostradas todas as varidveis de ambiente, inclusive a
BLASTER. Anote seus valores para poder instalar o jogo
corretamente.

Existem ainda alguns programas que nao utilizam a
variavel BLASTER para saber a configuragao da placa de som.
Esses programas detectam automaticamente a configura-
¢ao de hardware em uso. Infelizmente, em alguns casos,
esses programas podem “congelar”, por confundir a configu-
ragdo da placa de som com outras placas instaladas no
computador.

Finalmente, podemos encontrar alguns programas, princi-
palmente jogos criados logo apds o langamento da primeira
placa SOUND BLASTER, que utilizam a configuragao de
hardware DEFAULT da placa, ndo admitindo outras configura-
coes diferentes. Esses programas poderao “congelar”, e a
Gnica forma de resolver o problema é tentando configurar a
placa de som com os pardmetros DEFAULT. Tenta-se usar o
enderego 220, o canal de DMA 1 e ainterrupgdo IRQ7. Se ndo
funcionar, pode ser ainda tentada a IRQ5.

b) Varével SOUND

Esta variavel indica o nome do diretério onde estdo
instalados os drivers e utilitarios que acompanham a placa
de som. No nosso exemplo, estamos indicando o diretbrio
C:\SB16.

¢) Outros comandos no AUTOEXEC.BAT

Os comandos que definem as varidveis de ambiente
BLASTER e SOUND sao comuns nas placas compativeis com
a SOUND BLASTER. Entretanto, outros comandos poderao
ser encontrados, e esses comandos variam de uma placa
para outra. Por exemplo, a placa SOUND BLASTER 16 requer
que o arquivo AUTOEXEC.BAT contenha as chamadas dos
programas SB16SET e SBCONFIG. O programa SB16SET &
usado para Inicializar o volume de cada um dos dispositivos
sonoros da placa. O som gerado pela placa pode ser
proveniente de arquivos sonoros, de arquivos MIDI, de um CD
de 4udio, etc. Cada uma dessas fontes sonoras pode ter seu
volume configurado durante o processamento do arquivo
AUTOEXEC.BAT, através do programa SB16SET. O programa
SBCONFIG é usado para alterar a configuragdo de hardware
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da placa, sem que seja necessario alterar os seus STRAPS,
Para utilizar, por exemplo, um outro canal de DMA, uma outra
interrupgao e um outro enderego de |/0, na@o é preciso abrir
0 computador para alterar os STRAPS da placa. Basta usar
a variavel BLASTER com os parametros desejados e a seguir
executar o programa SBCONFIG. Este programa lerd da
varidvel BLASTER os parametros de hardware desejados e
programara a placa com estes pardmetros.

As alteragoes realizadas no arquivo AUTOEXEC.BAT discu-
tidas até aqui dizem respeito apenas a placa de som. Existe
ainda uma outra alteragao que é relacionada com o drive de
CD-ROM. Nao importa qual seja o tipo de drive de CD-ROM em
uso, o arquivo AUTOEXEC.BAT deve ativar o programa
MSCDEX.EXE (Microsoft CD-ROM Extension). Este programa
possibilita o acesso de discos CD-ROM, fazendo com que o
MSDOS e o Windows reconhe¢am esses discos como se
fossem disquetes de altissima capacidade, protegidos con-
tra gravagao. Em um computador com dois drives (A e B) e um
winchester (drive C), o MSCDEX faz com que o drive de CD-
ROM passe a ser reconhecido como drive “D".

A linha de chamada do MSCDEX é colocada automatica-
mente no arquivo AUTOEXEC.BAT pelo programa de instala-
¢ao da placa. Entretanto vocé provavelmente desejara fazer
dois tipos de instalagao:

1) Utilizar uma outra versdo do MSCDEX
2) Alterar os parametros de opera¢ao do MSCDEX

Suponha que o programa instalador da placa de som (e do
drive de CD-ROM) colocou no seu arquivo AUTOEXEC.BAT a
seguinte linha:

C:\SB16\DRV\MSCDEX.EXE /D:MSCD001 /L:D

O programa MSCDEX.EXE é fornecido em um dos
disquetes que acompanha o drive de CD-ROM, mas
também pode ser encontrado juntamente com o MS-D0OS
e com o Windows. Para descobrir onde estao essas vérias
versoes do MSCDEX.EXE e qual & o mais recente, basta
usar o comando:

DIR C:\MSCDEX.EXE /S

Sera entdo apresentada uma lista com todas as ver-
soes do MSCDEX.EXE existentes no drive C. Por exemplo,
esta lista pode ter o aspecto indicado na figura 14. Neste
exemplo, vemos que foram encontradas 3 versoes, sendo
uma no diretério C:\DOS (a que acompanha o MS-DOS),
outra no diretério C:\SB16\DRV (a que acompanha o drive
de CD-ROM), e outra no diretério C:\WINDOWS (a que
acompanha o WINDOWS). Pelas datas dessas arquivos,
vemos que esta Gltima é a mais recente. E entdo importan-
te alterar o arquivo AUTOEXEC.BAT para que esta versdo
seja utilizada. Alteramos entdo a linha de chamada do
MSCDEX.EXE para:

C:\WINDOWS\ MSCDEX.EXE /D:MSCD001 /L:D

£ possivel que no seu caso, uma das outras versoes
seja a mais recente, ou até mesmo que existam versoes
idénticas.
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25,361 99-30-93  6:20a
i 1 tile(s) 25,361 bytes
| Directory of C:\SB6\DRY
|
| MSCIEX  EXE 25,431 02-84-92 2:21a
i 1 file(s) 25,431 bytes
| Directory of C:\WIKDOWS
o] 25,361 11-01-93  3:1la
1 fila(s) 25,361 bytas
Total files listed:
3 file(s) 76,159 bytes ‘
170,342,464 bytes fres |
Figura 14 - Procurando as versoes do MSCDEX.EXI

Vocé poderd querer alterar também os parametros de
chamada do MSCDEX.EXE, mas isto s6 deverd ser feito
depois que for comprovado que o drive de CD-ROM esté
funcionando perfeitamente. Essa alteragao nao faz parte da
instalagéo, e sim, da otimizagdo e da “personalizagdo”. Com
essas alteragdes vocé pode, por exemplo, melhorar o desem-
penho do drive de CD-ROM, mudar o nome do drive, etc.

Os pardmetros mais importantes que podem ser usados
pelo MSCDEX sdo os seguintes:
/Didriver  Este pardmetro deve obrigatoriamente usar o
mesmo nome especificado no driver de CD-
ROM existente no arquivo CONFIG.SYS. Mais
adiante veremos que o MSCDEX nao controla
o drive de CD-ROM sozinho, e sim, com a
ajuda de um driver ativado no arquivo
CONFIG.SYS. No nosso exemplo, o MSCDEX
estd usando este parametro na forma /
D:MSCD001. Nao é preciso alterar este
parametro.
/E Com este pardmetro, o MSCDEX usard a
memoria EMS (caso exista disponivel) para
implementar uma pequena CACHE para ace
lerar o desempenho do drive de CD-ROM.

Faz com que o MSCDEX apresente um relatd
rio sobre sua utilizagdo de membria no ins
tante em que é instalado

/Liletra Faz com que seja mudada a letra que o MS-
DOS usa para designar o drive. Por exemplo,
para fazer com que o drive de CD-ROM seja
reconhecido pelo MS-DOS como drive “R",
basta usar /L:R.

/M:nGmero Especifica o nimero de setores que serdo
“cacheados”. Este parametro implementa uma
pequena cache de disco que atuara apenas
sobre o drive de CD-ROM. Por exemplo, com o
parametro /M:20 ativard uma pequena cache
para 20 setores. Cada um desses setores
ocupa 2 kB. Se vocé estiver usando o parametro



/E, essa pequena cache fara parte da meméria
EMS, caso contrario, sera alocada na meméria
convencional, abaixo do enderego 640 KB.
Caso vocé esteja usando o MS-DOS 6.0 ou
superior com o programa SMARTDRV (o cache
de disco do MSDOS), ndo precisara utilizar o
parametro /M do MSCDEX. Isto porque o prd
prio SMARTDRV implementa uma cache para
os drives de CD-ROM. O (nico cuidado que deve
ser tomado para que o SMARTDRV atue sobre
odrive de CD-ROM é utilizar o MSCDEX antes do
SMARTDRV no arquivo AUTOEXEC.BAT.

0 arquivo CONFIG.SYS normalmente ndo necessita de
alteracdes para que o computador esteja apto a controlar a
placa de som. Entretanto, o drive de CD-ROM SEMPRE
necessita de uma alteragdo no arquivo CONFIG.SYS. Esta
alteragdo é a ativagao de um software chamado de DRIVER
de CDROM (ndo confunda o DRIVE de CD-ROM, que é o
dispositivo fisico discutido neste artigo, com DRIVER de CD-
ROM, que é nada mais que um programa responsavel pelo
controle do drive de CD-ROM). Cada tipo de drive de CD-ROM
possui um DRIVER especifico.

A placa SOUND BLASTER 16, por exemplo, é capaz de
controlar varios modelos de drives de CD-ROM da SONY,
MITSUMI e PANASONIC. Nesse caso, os disquetes que a
acompanham contém diversos DRIVERS:

Vocé nao precisa se preocupar em colocar este driver no
arquivo CONFIG.SYS. Esta tarefa € normalmente realizada
pelo programa de instalagao da placa de som. Podemos
observar na figura 16 a ocasiao em que o programa INSTALL
da placa SOUND BLASTER 16 pergunta qual é o tipo de drive
de CD-ROM que esta sendo instalado. O usudrio deve ler o
nome do modelo do drive, que esta escrito em uma etiqueta
na sua carcaca.

B R0 O B B o AL

Por exemplo, ao ser instalado um drive de CD-ROM da
SONY, a linha de comando adicionada no arquivo
CONFIG.SYS é:

DEVICE=C:\SB16\DRV\SLCD.SYS /B:230 /D:MSCD001
/M:P

Os pardmetros utilizados neste exemplo tém o seguinte
significado:
/B:230 Indica que o endereco de |/0 da interface
que controla o drive de CD-ROM. Este ende
reo deve estar sincronizado com o endere
o da interface de audio, de acordo com a
seguinte tabela:

Obviamente este pardmetro é configurado
corretamente durante o processo de insta
lagao da placa de som.

/D:MSCD001 Este é nome com o qual o driver & reconhe
cido pelo sistema operacional. Nao deve
ser alterado.

Nao deve ser alterado. Indica 0 modo de
transferéncia de dados usado pelo drive.

/M:P

Os parametros no exemplo acima sao relativos ao SLCD.SYS,
usado por alguns modelos de drives de CD-ROM da SONY. Outros
drivers terdo certamente parametros diferentes.

INSTALAGAO NO WINDOW:

Para que os programas que operam sob o ambiente
Windows possam fazer uso da placa de som e do drive de CD-
ROM, & necessario que seja feita uma instalagdo comple-
mentar propria para o Windows. Como o Windows esta cada
vez mais utilizado que o MSDOS, é possivel que sejam
encontrados em futuro préximo, kits multimidia onde a
instalag@o ja é feita diretamente sob o Windows, sendo a
instalagao relativa ao MS-DOS feita de forma suplementar, ou
entdo automatica.

Em certos kits, apds executar a instalagao sob o MS-DOS,
da proxima vez que o Windows for executado, é ativado
automaticamente um programa que faz a instalagdo no
ambiente Windows. Em outros kits, esta instalagdo nao &
automética, e o usuério deve executda manualmente.

Normalmente, durante o processo de instalagdo sob o
Windows, todas as etapas sdo feitas automaticamente. E
criado um grupo com diversos utilitarios relativos a placa de
som e ao CD-ROM. Sao ativados drivers proprios para acesso
a drive de CD-ROM e as fungoes de audio.

No caso da placa SOUND BLASTER 16, & criado um grupo
chamado “Sound Blaster 16" onde existem diversos utilité-
rios e aplicativos importantes. Alguns deles podem ser
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Sound Blaster 16
Juke Box SB16 QcCD oulckCD
Studlo " Readme

Mixer

2 @

Scheduler Soundo'LE Mosalc VolceAssIst QSound

opcionais, sua instalagao € decidida na ocasido da instala-
¢do do software da placa de som.

Fagamos uma breve discussao de alguns dos utilitarios
para Windows que acompanham a placa SOUND BLASTER
16. Os manuais desses utilitarios sao forecidos juntamente
com a placa de som.

WAVE STUDIO

Este programa é um editor de arquivos sonoros. Com ele os
sons podem ser amplificados, atenuados, cortados, misturados,
€ processados por diversos efeitos que sao normalmente feitos
pelos profissionais de audio. Por exemplo, & possivel gravar um
arquivo chamado VOZ.WAV com a vaz de uma pessoa, e outro
arquivo chamado MUSICA.WAV, extraido de um CD de audio. Com
0 WAVE STUDIO esses dois arquivos podem ser “misturados”,
dando origem a um terceiro arquivo com avaz e ao mesmo tempo

Sound Blaster 1h Mixer Control

Este & um programa muito importante, que permite
controlar o volume do som proveniente dos diversos disposi-
tivos de audio que podem ser conectados na placa de som.
O programa mostra uma série de potencidmetros que sao
atuados através do MOUSE. Podem ser controlados os
volumes relativos da saida do conversor D/A (VOC), do
sintetizador de 4udio (MIDI), do CD de audio (CD), da entrada
para outros dispositivos de som (LIN), da entrada para
microfone (Mic) e do som gerado pelo PC SPEAKER. O som
que normalmente & reproduzido pelo péssimo alto-falante do
PC pode ser reproduzido através das caixas de som, e podem
ter seu volume controlado pelo MIXER. Existe ainda um
controle global de volume, e controles para realgar sons
graves (Bass) e agudos (Treble).

SOUNDO'LE
Este programa simula um gravador K-7. Através de um
microfone conectado na placa de som vocé pode gravar sua
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voz, que serd amazenada em um arquivo com a extensao
WAV. Pode também reproduzir os sons de qualquer arquivo
sonoro com extensao WAV.

QUICK CD

Este programa & um “AUDIO CD PLAYER”, ou seja, & usado
para reproduzir CDs de audio no CD-ROM. Seu aspecto €
muito similar ao de um verdadeiro CD PLAYER, como mostra
a figura 18. Pode-se selecionar a trilha musical desejada,
avancar e retroceder em uma trilha, selecionar a préxima
trilha, ativar o MIXER para controlar o volume e ejetar o CD.

Irack 1

ick CD

VOICE ASSIST

Este € um dos mais interessantes programas que acom-
panha a placa SOUND BLASTER 16. Com este programa vocé
pode comandar o Windows através da sua voz. Vocé ensina
a0 programa os sons de varios comandos como:

Sair Abrir
Enter

Préximo Grupo
Word for Windows

Esquerda

Esses sons sdo “memorizados” pelo VOICE ASSIST.
Quando vocé der um desses comandos pelo microfone, o
VOICE ASSIST o reconhecera entre as varias amostras de
som gravadas, e fara com que o comando correspondente
seja executado.

OUTROS PROGRAMAS Q ALL AR LAY N

Apesar do kit multimidia ser acompanhado de diversos
programas muito interessantes, estes ndo s@o os (nicos
programas que fazem uso da placa de som e do CD-ROM.
Uma vez que o kit multimidia esteja integrado com o
Windows,. qualquer programa que precise gerar sons, gravar
sons, sintetizar instrumentos musicais, acessar dados,
sons e imagens de CDs, poderao fazé-lo. Um exemplo tipico
& o programa MEDIA PLAYER. que faz parte do Windows 3.1.
Este programa pemmite reproduzir sons digitalizados, sons
sintetizados e também imagens em movimento.

Centenas, senao milhares de programas que fazem uso
da multimidia, quase sempre fomecidos em forma de CD-
ROM. Muitos deles sao utilizados em ambiente Windows e
muitos sob o MS-DOS.

e==] LAERCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletronico e autor dos
livras: Como Montar seu Proprio PC; Conserte Vocé Mesmo o

seu PC; Amuitetura do PC; Dicas e Macetes de Software.
Adaptagoes: Engenheiro Victor Hugo Vinhas
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Enter Press Editora Ltda.
Lourengo Ribeiro, 124-A
Rio de Janeiro - RJ

CEP 21050-510

Tel./Fax:(021) 280-1086

Dé uma chance ao sucesso _ ioro
Sistemas

Onde est4 aquele super-fantéstico-incrivel programa que vocé féz? E aquela rotina maravilhosa? Estao
guardados numa gaveta? Ninguém, além de vocé, conhece esse trabalho?

Nio perca a oportunidade de mostrar o quanto vocé sabe sobre informética, programagao, linguagens,
processadores, etc.

A revista Micro Sistemas € a Ginica publicago nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela
é o dnico vefculo editorial que publica colaboragdes dos seus leitores.

Esta é a principal razdo do sucesso imbatfvel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegéo
nacional neste mercado, foram ou ainda s@o colaboradores da Micro Sistemas.

Entio, 0 que vocé estd esperando para fazer parte deste time?

COLABORACOES:

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crnicas, etc). Para que seu trabalho seja
avaliado por nossa equipe € imprescindivel que:

- 0s textos, listagens, ilustragdes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrdo IBM PC;

- 0s programas devem incluir a versdo compilada e exemplos (se for 0 caso);

- cOpia impressa do texto e das listagens;

- aJtorizagdo impressa e assinada, para a publicagdo do material;

currfculo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista nio ser4 devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberdo uma assinatura anual de Micro Sistemas.




Emuladores ZX Spectrum

S —_ F o Massao Matsumoto para a Amstrad, que manteve a linha até o

ZX Spectrum,
com alguns dos
principais
emuladores
disponiveis no

(espere, nao sou tao velho assim!). Mas acho
que muito de vocés, leitores, devem suspirar
de saudades quando falo do ZX Spectrum e de
seus clones brasileiros TK90X e TK95 (aliés,
alguém sabe que fim levou a Microdigital?).
Folheando antigos exemplares da revista M-
cro Sistemas posso encontrar muitos artigos
versando sobre esta linha de computadores,
que deixou marcas entre muitos usuarios.

Suas especificagdes técnicas sdo: CPU
Z80A (talvez o melhor e 0 mais popular entre
0s processadores de 8 bits) com clock de 3,58
MHz; chip dedicado (ULA) que controla o video,
som e dispositivos de entrada/saida; ROM de
16KB com interpretador de linguagem BASIC;
RAM de 16KB expansivel até 48KB; interface
de gravador cassete para amazenamento de
programas e dados; e saida para televisor
comum, com tela de resolugdo de 256x192
pixels a 8 cores com modo de alta intensidade
(bright), perfazendo no total 15 cores que
podem ser exibidas. Possui ainda recurso de
piscagem de cores (flash) e a sele¢do da cor da
parte nao utilizada do monitor (border).

0 ZX Spectrum foi concebido pelo inglés
Clive Sinclair e langado em 1982, sucedendo
0ZX80e0ZX81. Devido as suas caracteristicas
excepcionais para a época e ao seu redwzido
prego, alcangou um grande sucesso de vendas,
espalhando-se por toda a Europa.

Posteriormente surgiu a versdo de 128KB
de RAM, com uma grande revisdo no seu
sistema operacional e a incorporagdo de um
chip de som, mas sem nenhuma mudanga na
parte grafica. Apesar do sucesso inicial, o
Sinclair passou por sérias dificuldades

= financeiras e teve que vender a companhia
MICRO SISTEMAS

De volta aos inicio da década de 90. Aqui no Brasil a
Alguns podem achar que nostalgia & coisa Microdigital introduziu no final de 1985 o
bons tempos do de velho. Sim, talvez eu esteja envelhecendo TK90X compativel com o ZX Spectrum Plus,

seguido mais tarde por uma versao com
teclado semi-profissional, chamado de TK95.
0 nmero de usuérios aqui no pais foi muito
grande e, apesar de nao existir uma estatistica
confivel, basta citar o caso de um catélogo de
mala direta em que constava mais de 4000
nomes. Infelizmente o tao desejado Spectrum
128K nao foi comercializado pela Microdigital.
0Os anos se passaram, a tecnologia avangou e
o velho Spectrum foi esquecido. Sera que foi
esquecido mesmo?

Para provar que nao foi esquecido,
apresento neste artigo alguns programas
emuladores do ZX Spectrum. Parece ser banal
emular um Spectrum nas méaquinas atuais
com arquitetura de 32 bits, clock acima de 25
MHz e RAM de um ou mais megabytes. Porém
a realidade nao é bem essa, uma vez que
todas as operagoes aritméticas, IGgicas e de
entrada/saida devem ser tradwzidas de um
microprocessador para outro, em tempo real.
Elaborar tais programas constitui um grande
desafio, onde devem ser empregadas
avancadas técnicas de programacao.

Neste artigo eu desejo comentar os softs
emuladores disponiveis para o PC e o Amiga,
os quais tive a oportunidade de experimentar
e testar. Nao falarei sobre emulag@o via hard-
ware, pois sou da opinido de que este tipo de
emulagdo carece de sentido uma vez que é
melhor adquirir um Spectrum original.

JPP (IBM PC)

Autor: Amt Gulbrandsen

Configuragdo minima: PC 80386SX, VGA
Configuragdo testada: PC 80386SX-25MHz,
4MB RAM, SVGA

Distribuigdo: livre distribuigdo



Duas versdes do programa sao fomecidas, o JPP que roda
em velocidade méxima e destina-se a PCs mais lentos, e o
PJPP que procura rodar na velocidade mais exata possivel,
para ser mais fiel ao Spectrum original. O PJPP mostra no lado
direito da tela um gréfico de barra, que apresenta a velocidade
comparativa com o Spectrum real, numa escala de 0 a 100%.
Nos meus testes obtive marcas entre 70 a 90% e nunca
chegou a atingir a velocidade normal, o que deve ser possivel
em computadores mais rapidos. Apesar disso ndo cheguei a
notar demasiada lentiddo na execugdo de programas para o
Spectrum.,

A documentagao é boa, incluindo as instrugdes de uso e
alguns detalhes técnicos do emulador. Na execucdo do
programa deve-se indicar na linha de comandos qual ROM
utilizar, dentre as trés fornecidas: spectrum.rom que é a ROM
original; groot.rom apresenta algumas corre¢oes de bugs; e,
por incrivel que pareca, o tk95.rom que é citado no manual
como “The Micro Digital TK95 ROM (a Spectrum clone)”. O
JPP utiliza de modo extremamente agressivo os recursos do
PC, assim nao é recomendavel sua utilizagdo em ambientes
multitarefas, como Windows e 0S/2.

As 40 teclas do Spectrum sdao emulados no teclado
normal do PC e & facil de se usar. O Caps-shift pode ser obtido
pressionando o Shift, e o Symbol-shift pelo Alt. As teclas do
cursor e o teclado numérico reduzido funcionam nomalmente.
0 joystick Kempston & emulado através do joystick do PC. 0
modo de video utilizado é de 320x240 pixels com 16 cores
e no PJPP o flash & emulado apropriadamente. O som & obtido
pelo alto-falante intemo do PC e depende da velocidade do
sistema e eu acho que é razoavelmente fiel ao real, se bem
que um tanto estridente.

Os programas do Spectrum podem ser carregados ou
salvos comoarquivos snapshots do Mirage Microdrive (*.SNA),
compativel com Spectrum v1.7 (ver adiante). O programa
SPCONV que acompanha o JPP permite converter entre os
vérios tipos de arquivos snapshots existentes, como .SNA,
PRG, .Z80, .SP e RAW. Possui ainda utilitario para leitura de
snapshots padrao MGT. Alterativamente, um programa em
fita cassete pode ser lido com sound sampler e convertido em
arquivo *.VOC, o qual pode ser introduzido no JPP.

Em resumo, este emulador foi elaborado de modo
competente e apresenta todas as caracteristicas mais
importantes do Spectrum. A configuragao minima requerida
pode impedir algumas pessoas de utiliz&-lo, pois nem todos
possuem um 386 com VGA.

Z80 v2.01 (IBM PC)
Autor: G. A. Lunter
Configuragdo minima: PC XT, placa gréfica
Configuragoes testadas: PC 803865X-25MHz, 4MB RAM,
SVGA e PC 80286-16MHz, 1MB RAM, VGA
Distribuigao: versdo de avaliagdo, para se obter a versdo
registrada a taxa é de US$ 20

A vers@o shareware nao possui todos os recursos que
existem na versdo completa, que pode ser adquirida pelos
usudrios registrados. A documentagéo é extensa e de 6tima
qualidade, abordando de maneira didatica as instrugdes de
uso do emulador. De uma certa forma o autor se penitencia

de ter fomecido na versdo anterior (1.45) do programa o
manual apenas em idioma alemao. Pode emular vérios tipos
de hardware que pode ser selecionado entre o ZX Spectrum
48K modelos 2 ou 3 e ZX Spectrum 128K, com ou sem a
Interface |. No caso do 128K é necessério um driver de
meméria EMS para pemitir as trocas de péginas de RAM,
caso contrario a emulagao sera apenas parcial. Possui
também um monitor disassembler (Samram) que permite
paralisar um programa e analisé-lo.

Existe suporte para varias placas graficas entre Hercules,
CGA, EGA, VGA e Plantronics, que podem exibir os graficos
com bright, flash e border. O som pode ser obtido através do
alto-falante intemo do PC e conseguiu ser bastante fiel aos
beeps do Spectrum. O chip de som do 128K pode ser
emulado através da placa Adlib, mas como nado a possuo tive
de me contentar com o altofalante mesmo. A emulagédo do
teclado foi bem implementada, onde a tecla Symbol-Shift
pode ser obtida por Alt ou Ctrl, Caps-Shift por Shift e Edit por
Esc. Pode-se escolher entre os joystick Kempston, Cursor ou
Sinclair que podem ser comandados via joystick do PC, pelas
teclas de setas e Tab (tiro) ou também pelo teclado numérico
reduzido.

0 programa utiliza um formato snapshot préprio (*.Z80)
para salvar e carregar programas do Spectrum, mas pode ler
também o formato snapshot (*.SNA). Pode ainda utilizar
arquivos em discos como se fossem dados de fitas cassetes
(*.TAP) ou de microdrives (*.MDR). A versao registrada
possui suporte para gravador cassete, basta construir um
pequeno dispositivo eletronico cujo diagrama é fomecido
com o emulador. Com isto toma-se possivel conectar um
gravador via porta paralela LPT. Outra altemativa é a conexao
direta PC-Spectrum, via interface RS232, para a transferéncia
de dados.

Este emulador mostrouse bastante rapido, atingindo
135% da velocidade do Spectrum em 386SX. Mesmo em 286
€Xecugao nao se tomou excessivamente lenta, que ficava
em tomo de 95%. A versdo registrada possui recurso para
diminuir a velocidade em PCs muito répidos.

Spectrum v1.7 (Amiga)
Autor: Peter McGavin
Configuragao minima: A500, Kickstart 1.2
Configuragao testada: A1200, 4MB Fast RAM, FPU 68882-
25
Distribuigao: livre distribuigao

Ha versoes para CPU 68000, 68010 e 68020 ou superior.
Testei a versdao 68020 que & a CPU do meu Amiga 1200. A
documentagao é excelente e bastante completa. Segundo o
autor o emulador é de 2 a 8 vezes mais lento que um
Spectrum real, quando roda em A500 baseado em 68000.
Para conseguir a velocidade nomal é necesséario um A3000
com Fast RAM, caso contrario fica 2 vezes mais lento. No
A1200 testado os programas do Spectrum rodados ficaram
ligeiramente mais lentos ou até, em alguns casos, com a
mesma velocidade do micro real. Vale aqui lembrar que o
A1200 nao expandido (sem a Fast RAM) é cerca de 2 vezes
mais lento, o que deve influir na velocidade final do emulador.
Uma interessante caracteristica do Spectrum v1.7 é a sua
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habilidade de rodarem multitarefacom o sistemaoperacional,
sem prejuizo ao seu desempenho e sem carregar
excessivamente o tempo de uso da CPU.

0O teclado & emulado propriamente e para quem nao se
lembra do esquema de teclas do Spectrum (que é bastante
complicado), existe um “help” que exibe uma imagem
digitalizada do computador. O joystick Kempston & emulado
através da saida de joystick normal do Amiga. O som foi
implementado de duas maneiras, sendo que quando um
programa faz uso da rotina da ROM do Spectrum o som obtido
€ bastante fiel, porém quando isso ocorre diretamente no
acesso do porto 254 a qualidade depende muito da velocidade
do Amiga utilizado. No caso do A1200 testado o som era
bastante distorcido, com grandes oscilagdes nas notas. 0
video utiliza a mesma resolugdo do Spectrum, com
implementagao de flash, bright e border.

Existe suporte para acessar programas gravados em fitas
cassetes, porém como isso exige a posse de um sound
sampler (existem muitos modelos disponiveis para o mercado
do Amiga) nao pude testar esta capacidade. O manual afirma
que desde que o carregamento seja feito via rotinas da ROM
do Spectrum tudo funciona bem. Também existe uma
interessantissima opgao no emulador que é desviar todas as
operagoes de gravagao e leitura do Spectrum, para o sistema
de disco do Amiga. Assim é perfeitamente possivel salvar ou
ler dados e programas do Spectrum em disquetes no padrao
Amiga. Os programas ainda podem ser camegados como
arquivos no padrao Mirage Microdriver (#7.snapshot), que é
0 mesmo formato adotado pelo JPP.

Em resumo, o Spectrum V1.7 consegue uma emulagao
muito boa. Para obter a velocidade real é necessaria uma
maquina com processador 68030, porém é possivel obter
bons resultados com A1200 e Fast RAM.

KGB Spectrum Emulator v1.2 (Amiga)
Autor: desconhecido

Configuracao minima: A500 (?)
Configuragao testada: A500 1MB
Distribuigao: livre distribuigdo

Nao existe qualquer documentagao neste emulador, fora
as escassas informagdoes presentes dentro do préprio
programa. Aparentou ser bastante lento, provavelmente
porque utilizei um A500 para os testes. 0 grande problema
do KGB Emulator & o fato de ser incompativel com o A1200,
0 que toma impossivel de se rodar numa méaquina mais
avangadae assim, quem sabe, obteruma velocidade aceitavel
de emulagdo. Peter McGavin relatou também que encontrou
problemas com o A3000. Lamentével, mas este programa
pode ser utilizado apenas em A500s.

A parte grafica é razoavel, mas a atualizagao datela é lenta
0 que causa problemas com shapes que se movem
rapidamente. O joystick Kempston é implementado, e pode-
se carregar programas da fita via sound sampler. Outro ponto
negativo € a auséncia de som.

Posteriormente encontrei uma versao mais nova (V1.3) do
KGB Emulator, anunciando algumas melhorias e maior
velocidade. Mas o principal problema - a incompatibilidade
com o0 A1200 - permanece,
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Em resumo, o KGB Emulator & limitado e altamente
incompativel.

ZXAM Spectrum Emulator AGA v1.3 £ (Amiga)

Autor: Antonio J. Pomar Rosselo

Configuragao minima: CPU 68020, Chipset AGA e Kickstart
3.0

Configuragdo testada: A1200, 4MB Fast RAM, FPU 68882-
25

Distribuiggo: livre distribui¢do

Segundo o autor este programa é uma versao beta que
merece ainda depuragoes e reescrita do codigo para um
modo mais amigavel ao sistema operacional (de fato a
multitarefado Amigaficainibida). Apesardisso até o momento
n&@o encontrei nenhum bug digno de nota. A documentagao
possui versoes em inglés e espanhol e é de razoavel
qualidade, apesar de nao abordar detalhadamente aspectos
técnicos. Antes de entrar no modo da emulagao propriamente
dita, aparece um menu a partir da qual pode-se carregar ou
salvar os snapshots e fazer os famosos POKES (recurso
maravilhoso para se roubar naquele jogo dificil!). Dois formatos
de snapshots sao suportados, o #7.SP e o #?.mirage, mas
na realidade o formato Mirage € igual aos *.SNA e #?.snap-
shot utilizados no JPP e no Spectrum Emulator v1.7. O autor
afira que pretende dar suporte para todos os formatos
existentes, e pede ajuda aos usuérios que para lhe enviem
os conteldos dos diferentes snapshots. Um ponto a favor
deste emulador é que pemite que os snapshots sejam
comprimidos com Powerpacker, e na hora de carregar a
descompressao € feita automaticamente.

Ha duas versoes do emulador, uma denominada “Full”
que apresenta a emulagdo mais completa possivel e outra,
“Fast”, que é mais rapida (em tomo de 5 a 10% mais veloz)
por deixar de executar certas operagdes do Z80. Segundo o
programador a versao “Fast” serve somente para jogar, mas
que ele préprio prefere usar o “Full” para ter total
compatibilidade. Pelos testes feitos no A1200 a versdo
completa parece ter a mesma velocidade do emulador do
Peter McGavin. A versao “Fast” moustrou-se ligeiramente
mais rapida, apesar de nao ter alcangado a velocidade de um
Spectrum real.

0 2XAM emula um ZX Spectrum 48K com o joystick
Kempston simulado com o do Amiga. O teclado foi bem
implementado com a inclusao de todas as teclas especiais
do Spectrum, o uso dos cursores e do teclado numérico
reduzido. O joystick do Amiga é aproveitado pelo emulador
como sendo o padrdo Kempston para o Spectrum. O som é
bastante real para msicas simples utilizando BEEPs, porém
apresenta falhas quando ha os efeitos de simulagado de
vérios canais de som (como o programa “Wham! The Music
Box"). Talvez com um computador mais veloz a emulagao do
som seja melhorada. Existe suporte para carregar programas
diretamente da fita cassete, desde que se construa uma
interface cujo esquema & fomecido junto com o programa, e
que é conectada ao porto de joystick do Amiga. Nos testes
feitos com esta interface o meu A1200 realmente conseguiu
ler as fitas de programas para o Spectrum, desde que fossem
bem gravadas e ndo utilizassem rotinas de carregamento



fora da ROM. De qualquer modo & um jeito mais econdmico
de ler as fitas do que utilizar um sound sampler.

Os programas testados funcionaram a contento neste
emulador, apesar de ficarem um pouco mais lentos, mas isto
pode ser até positivo no caso de alguns jogos que se tomam
mais faceis. Seu desempenho & bem semelhante ao do
Spectrum Emulatorvi.7, porém atualmente tenho preferéncia
pelo ZXAM pelo fato de permitir salvar snapshots na forma
comprimida, o que me economiza bastante espago de disco.
0 Gnico sendo que encontro & que roda somente em chipset
AGA, isto &, nos A1200 e A4000 e deixa os usuarios dos
outros Amigas de lado.

Emulator v4.7b (Amiga)

Autor: Jeroen Kwast

Configuragdo minima: qualquer Amiga

Configuracao testada: A1200, 4MB Fast RAM, FPU 68882-
25

Distribuigao: shareware, taxa de registro de US$ 10

A documentagao é deficiente e sequer diz qual a
configuragdo minima, mas como o autor afima que fez um
programa para rodar em CPUs de 68000 a 68040, acho que
ele pretendia fazer um programa que rodasse em qualquer
Amiga. Porém o emulador possui um bug com o AGA, pois
pelo menos no meu computador corrompe os caracteres
exibidos na tela do Spectrum. Para operar com este programa
tenho de selecionar o OCS ou ECS antes do boot do A1200.
Outro bug estranho é quando se executa a instrugdo em
BASIC “RAND USR 0" que equivale a dar um reset no
Spectrum, pois a partir da segunda vez os caracteres ficam
corrompidos. Aparentemente a ROM emulada pode ser
escrita por cima e assim ser facilmente danificada.

Uma vantagem que potencialmente suplantaria outros
emuladores para o Amiga seria a possibilidade de se
utilizar outras ROMs, como as da Interface |, da Opus e da
Multiface. Porém infelizmente estas ROMs nao sao
fornecidas junto com o programa, e nao tenho idéia de
como obté-las. No disco ha quatro executaveis: ZX-Spec-
trum e ZX-Spectrum.proc para emulagdo sem a Interface
|, e ZX-Spectruml| e ZX-Spectruml.proc com a interface.
Como nao possuia a ROM da Interface |, testei somente
as versdes ZX-Spectrum (atualizagdo da tela por blitter) e
ZX-Spectrum.proc (atualizagao por processador), mas ndo
notei diferengas entre elas.

A velocidade é ligeiramente menor do que no Spectrum
Emulator v1.7 e no ZXAM, e em certos programas a lentidao
torma-se até irritante. O teclado contém todas as teclas
necessarias e o joystick do Amiga faz as vezes do Kempston.
0 som possui tom mais grave e a execu¢ao de uma masica
aparente demorar mais, talvez pela menor velocidade de
emulagao. Programas em fitas cassetes podem sercarregadas
através de um sound sampler, ou ainda através de snapshots
amazenados em disquetes. Porém o formato dos snapshots
parece ser diferente dos demais, e o0 mais grave & que no
manual nao ha nenhuma informagao quanto ao seu conte(ido.
Como atenuante, 0 autor incluiudois programas que convertem
snapshots Z80 e Mirage para o formato que se utiliza neste
emulador.

Em resumo, este programa ainda pode (e deve) sofrer
melhorias, principalmente a eliminagao de bugs muito
evidentes. Ndo obstante isso possui pelo menos a
possibilidade de se utilizar mais de uma ROM, que pode abrir
portas para interessantes aplicagoes.

OUTROS EMULADORES

Existem varias citagoes sobre emuladores nos manuais
dos programas comentados aqui, e também no excelente
“comp.sys.sinclair - Sinclair ZX Spectrum FAQ v.2.0". Como
ndo tive acesso a estes programas nao vou tecer maiores
comentarios, apenas vou citdéos pois podem interessar
alguém.

Para PC: SPECEM (emulador irlandés), SP (emulador
polonés), Eiwro 800-3 Jrv1.0, SPECTRUM v0.99¢ e VGASPEC.
Para Amiga: emulador italiano e emulador sueco (ndo se sabe
se estes emuladores realmente foram langados, e qual os
respectivos nomes). Para Acom Archimedes: Speculator,
ISpeccy e IMZX. E para outros sistemas: ZX Spectrum
Emulator v1.2 (Atari), xzx v0.5 (Unix com X-Windows) e
MacSpeccy 1.0 (Macintosh).

Além disso existe um emulador de ZX81 para o PC, se ndo
me engano se chamava Xtender. Nao consegui mais localiza-
lo na minha coleg@o, mas me lembro que era bastante fiel ao
micro original.

CONSIDERACOES FINAIS

Recentemente ouvi rumores do langamento do emulador
Z80 na versdo 3, porém infelizmente nao cheguei a védo
ainda. Mesmo na versdo 2 este programa € excelente, talvez
o melhor e 0 mais completo emulador existente, pois é o
(nico que suporta até o ZX Spectrum 128K.

Ainda hoje existe interesse pela linha ZX Spectrum por
usuarios de varias partes do mundo, os quais podem ser
contactados através do newsgroup comp.sys.sinclair da
Usenet. Os emuladores citados podem ser adquiridos em
softhouses de dominio pdblico ou ainda, para quem tem
acesso a rede Intemet, em diversos FTP Sites. Os snapshots
de programas para o Spectrum podem ser encontrados nos
FTP Sites ftp.dec.uchile.cl ou ftp.ijs.si, sdo mais de 1200
arquivos no formato PKZIP.

Espero que este artigo tenha reacendido antigas paixoes
de muitos ex-usudrios que agora utilizam outras maquinas.
Na minha opinido o que tomou 0 ZX Spectrum uma maquina
tao cultuada é o fato de ter sido o primeiro computador com
video colorido de alta resolugdo e som, com prego bastante
acessivel ao pblico em geral. Da minha parte posso garantir
que ainda mantenho minha paixao pelo meu velho TKS0X. De
vez em quando ligo-0 para rever programas classicos, como
Knight Lore, Dizy, Driller, Jet Set Willy, Monty Mole, A Lenda

da Gavea,
Inorganica, no Instituto de Quimica da USP. E usuério de

computadores Amiga 1200 e TK 90X. Faz interfaceamento
e opera micros IBM ATs com instrumentos cientificos. E-mail:
fmatsumo@quim.iq.usp.br

FLAVIO MASSAOMATSUMOTO faz pds-graduagdo em Quimica
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ASM 86

O T TR T
Nesta edicao
Vocé conhecera
as instrugdes de
programacgao das
animacoes e
como funciona o
compilador
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Topview - parte 2

Renato Degiovani

As animages sdo programadas através

de uma linguagem simples, planejada
especificamente para esta finalidade. Ela
pode ser compreendida dentro de trés
caracteristicas bésicas:

- impresséo de textos (mensagens)
- Impresséo de figuras (shapes e telas)
- efeitos especiais

Uma animagao Topview & um conjunto de
instrugdes de programagao com as mesmas
caracteristicas de um programa escrito em
qualquer outra linguagem, ou seja, cada
instrugdo & executada de forma
independente e na sequéncia em que se
encontra no roteiro. Um roteiro é portanto
um conjunto de instrugdes (programa) em
formato Topview. Os roteiros (arquivos.txt)
30 textos ASCIl normais.

A animagédo propriamente dita é a
compilagdo deste texto, ou seja, sua
transformagao em linguagem de méaquina.

REGRAS PARA EDICAO DE UM ROTEIRO

As instrugdes podem ser escritas uma
em cada linha ou um conjunto delas podem
estar numa mesma linha, desde que cada
instrugdo e seus parametros estejam
separados por um caracter “:".

Veja o exemplo:

LIN 10
COL 15
PRINT “Alé usuério...”

Também pode ser escrito da seguinte
forma:

LIN 10:COL 15:PRINT “Ald usuério...”

As instrugdes lidam com trés tipos de
elementos:

- LABELS: s@o nomes de rétulos usados
para designar determinadas regides do
roteiro. Iniciam SEMPRE na primeira posi¢éo
da linha e terminam com o caracter “:". Na
linha do label NAO deve aparecer nenhuma
instrugdo. Por exemplo:

Volta aqui:
PRINT “Aqui?”
GOTO Voltaaqui

- STRINGS: sdo mensagens ou nomes de
arquivos escritos SEMPRE entre aspas.
Nas mensagens, apds a impressdo do
(Itimo caracter, o sistema estaré preparado
paraimprimir na primeira posi¢ao da préxima
linha. A ocorréncia de um caracter “;” apbs
a aspa de fechamento da mensagem
cancela este amranjo, fazendo com que a
impressd@o ocorra na préxima posicdo de
texto. Por exemplo:

PRINT “Olal”

PRINT “Olal";

Nota: os nomes de arquivos NAO devem
conter as suas respectivas extensdes.
Exemplo:
LOAD_SHAPE “Exemplo”
LOAD_ALFABETO “Exemplo”
LOAD_TELA “Exemplo”
EXEC “Outroblc”
PLAY “Ruido”



- VARIAVEIS: S&o as variavels usadas pelo sistema para
controlar a execugdo de uma animagao. O usuério NAO
pode criar novas variaveis. Exemplos:

LIN 10
COL 15
SX 20

SY 44
TEMPO 33

COMPILANDO UM ROTEIRO

Um roteiro & compilado a partir do menu principal,
depois de ser caregado na meméria. Essa compilagao &
feita automaticamente em duas etapas distintas, ou
passos. Em primeiro lugar é feita uma checagem de
sintaxe no roteiro e uma avaliagéo dos labels encontrados.
A seguir o codigo & montado em um buffer especial.

Qualquerermro ocorrido durante acompilagao & informado
ao usuério, que deve providenciar a corre¢ao do mesmo.
Apbs a corregdo, deve-se retomar a compilagdo, até que
ndo ocorra mais nenhum erro. Neste instante o usuério
pode optar por executar a animagao e ver o resultado da
sua criagao.

Durante a axecugdo da animagdo, 0 usuério pode
interrompé4a mediante o uso da tecla ESC, retornando
entdo ao menu principal do Topview.

AS VARIAVEIS

0 Topview usa apenas 13 varéveis de 8 e 16 bits
(valores de 0 a 255 e 0 a 65535) para efetuar os
controles da animagdo. Séo elas:

LIN - linha para impressdo de texto. Vai de 0 a 24

COL - coluna para impressao de texto. Vaide 0 a 79
TAB - tabulador automético a esquerda. Define a
quantidade de caracteres em branco a esquerda de todos
os inicios de linha. E desativado com o valor 255

KEY - c6digo ASCII da Gitima tecla pressionada

TEMPO - valor usado para retardo em diversas instrugdes
8Y - linha para a impressao de um shape. Vaide 0 a 479
8X - coluna para aimpressao de um shape. Vaide 0 a639
VARO aVARS - variéveis disponiveis para uso genérico do
roteiro

AS INSTRUGOES
As instrugdes foram criadas visando facilitar a confecgéo
de um roteiro e sua compreensao. Elas possuem nomes
sugestivos que buscam identificé-las com sua fung@o.

1)- Operacoes mateméticas

As varéveis podem sofrer quatro tipos de operagdes
mateméticas. Sao elas:

INC_var-incrementa avaridvel em umaunidade. Exemplos:
INC_LIN, INC_COL, etc.

DEC_var - decrementa a varidvel em uma unidade.
Exemplos: DEC_LIN, DEC_COL, etc.

ADD_var - adiciona um determinado valor a uma variavel.
Exemplos: ADD_LIN 7, ADD_COL 10, etc.

SUB_var - subtrai um determinado valor de uma variével.
Exemplos: SUB_LIN 7, SUB_COL 10, etc.

2)- Teste condiclonal IF_var

As variaveis podem ser testadas quando ao seu
contetido. Caso a verificagdo resulte verdadeira, entéo o
processamento & desviado para o label indicado logo
apds a instrugdo. Caso a verificagdo resulte falsa, todas
as instrugdes subsegiientes naquela linha séo ignoradas.
Por exemplo:

IF_LIN=8 Achei
IF_LINS7 Achei
IF_LIN<9 Achei
PRINT “Negativo...”

Achei:
PRINT “Deu certol”

3)- Arquivos operaclonals LOAD_tipo

0Os diversos arquivos de elementos gréficos podem ser
caregados em seus respectivos buffers através da
instrugao LOAD_tipo. Por exemplo:

LOAD_ALF “Teste” - Carrega o alfabeto chamado
TESTE.ALF

LOAD_TELA “Teste" - Carrega atela compactada chamada
TESTE.256

LOAD_SHAPE “Teste” - Carrega o arquivo de shapes
chamado TESTE.SHP

4)- Impresséao de textos

As instrugdes para impressao e controle de texto séo
as seguintes:

PRINT “texto” - imprime a mensagem entre as aspas a
partir da posi¢ao definida pelas variéveis LIN e COL,
levando em consideragdo também a tabulagéo TAB.
Prepara 0 sistema para a impress@o na primeira posi¢ao
da préxima linha. Caso ocorra o caracter “;" apbs a aspa
de fechamento, a impressdo continuard na posigéo
seguinte.

ALFABETO x - Se x>0 passa a usar, na impressao, a
compensagao entre letras, com o espacejamento igual a
X. Se x=0, desliga a compensagao entre as letras.

CHRS$ x - imprime o caracter cujo cddigo ASCII € x.
MICRO SISTEMAS 49



JANELA x,y,z,w - cria uma érea de impressdo onde: x =
margem superior (em linhas); y = margem esquerda (em
colunas); z = quantidade de linhas de janela; w =
quantidade de colunas da janela.

CLS - apaga a tela definida pelos parametros da instrugdo
JANELA, usando a cor da variével Paper,

HOME - posiciona a impress&o na linha 0, coluna 0.

5) Controle da tela

Uma tela representa toda a imagem que o usuério vé
no monitor de video. O Topview mantém em controle um
buffer especial que pode conter o mesmo tipo de
informacg@o enviado ao video.

Esse buffer é ativado/desativado mediante o uso de
algumas instrugdes. Sao elas:

VIDEO - direciona todas as operagdes de impressao para
a tela do monitor.

BUFFER - direciona para o buffer de tela todas as
operagdes de impressdo. Esse buffer também recebe a
tela compactada que foi carregada pela instrugdo
LOAD_TELA “tela”.

INVERTE - inverte todos os componentes de cor das 256
cores indexadas, apresentando suas cores
complementares.

Existem duas formas distintas do usuério enviar para
0 monitor o contelido desse buffer. Sdo elas:

TELA x - essa instrugdo faz com que o conte(ido do buffer
seja enviado para o video de acordo com a rotina (x) de
efeito especial de impressdo. A rotina disponivel nesta
primeira vers&@o do Topview é a 0, para impressao direta
ou imediata.

RESTORE x,y,x,w - transfere o conte(ido de uma regido do
buffer para atela. Essaregiao é definida pelos parametros:
X = margem superior (em linhas); y = margem esquerda
(em colunas); z = quantidade de linhas; w = quantidade
de colunas.

SALVA - copia o conteGdo da tela atual no buffer especial
de tela.

PALETTE - implementa a palette padrdo de 16 cores,
usadas como cores bésicas.

6)- Controle de teclado

O Topview possui algumas instrugdes dedicadas
exclusivamente ao controle das teclas pressionadas
pelo usuério. Todas refletem diretamente na variavel
KEY.
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GETKEY - interrompe o0 processamento e espera que uma
tecla seja pressionada. O c6digo desta tecla estaré na
variével KEY.

ONKEY - |é o teclado e coloca na varidvel KEY o
cddigo da tecla que estiver sendo pressionada. Se
ndo houver nenhuma tecla pressionada, KEY seré
igual a zero.

7)- Desvios

Além do desvio provocado pelo teste condicional IF,
visto anteriormente, o Topview permite mais trés tipos de
saltos:

GOTO label -
especificado.

salta imediatamente para o label

CALL label - salta para o label especificado, porém
guarda o endereco da instrugao imediatamente posterior
] chamada CALL.

RET - retorna de uma chamada CALL.

0 uso das instrugdes CALL e RET, permitindo que
trechos do roteiro sejam usados como subrotinas, deve
ser cercado de cuidados para que ndo ocorram erros
I6gicos dificeis de serem detectados. Como regra geral,
evite encadear muitos CALLs. Apesar da restrigdo, do
ponto de vista estrutural do Topview nao ha limites para
esse encadeamento.

REPETE x - carrega o valor x numa variével intema usada
paracontar a quantidade de desvios que serdo executados
pela instrugdo NEXT.

NEXT label - executa o salto para o label especificado, até
que a variavel intema de contagem, manipulada pela
instrugao REPETE, seja igual a zero.

8)- areas demarcadas na tela

O Topview possui duas instrugdes para uso em
situagdes onde o contedo de determinadas regides da
tela ndo podem ser alterados. S&o elas:

OPEN x,y,z,w - delimita uma &rea da tela que sera
guardada em um buffer especial. Os parametros
correspondem a: x = margem do canto esquerdo
superior; y = altura canto esquerdo superior; z =
altura, em linhas, da area; w = largura, em colunas,
da éarea.

CLOSE - recupera o conteGdo da Gitima regido, ou
area, salva pela instrugao OPEN. A érea especial de
armazenamento possui espago suficiente para
arquivar no maximo 6 areas. No entanto, a somatéria
das éreas salvas nao deve exceder ao tamanho total
de uma tela.



9)- Controle do tempo

Sao duas as rotinas que fazem a manuten¢do dos
delays:

DELAY x - interrompe o processamento segundo a
férmula: x vezes (1 segundo / 18.2), ou seja, se x=18
entdo DELAY causara uma pausa de aproximadamente
1 segundo.

PAUSA x - interrompe o processamento por x segundos.
Esta instrugdo & cancelada se, durante a pausa, uma
tecla qualquer for pressionada. Nesse caso, 0 codigo da
tecla vai para a variavel KEY.

10)- Instrugoes especials

LIGA - ativa a varredura do teclado, em busca datecla ESC
pressionada, no final de cada instrugdo executada. Este
recurso & muito @til durante a criag@o e teste do roteiro.
Na execugdo autbnoma da animagdo ela pode ser
desativada para que ao pressionar ESC o sistema nado
aborte para o DOS.

DESLIGA - desativa a varredura do teclado para a tecla
ESC no final de cada instrugdo.

STOP - em modo de edi¢do/teste essa instrugdo finaliza
a execugdo da animag&o e retoma ao menu principal do
Topview. Em modo auténomo, a instrugdo provoca o
retomo ao DOS.

EXEC “bloco” - camrega e executa o bloco compilado
especificado.

PLAY “arquivo” - executa do disco um arquivo padrao
.VOC, na Sound Blaster.

O COMPILADOR

Todo o trabalho de compilagdo é baseado em duas
tabelas. Numa delas estdo as instrugbes, para sua
identificagdo e verificagdo de sintaxe. Na outra tabela
estdo os comrespondentes saltos para as rotinas que
tratam dos pardmetros de cada instrug@o. Basicamente
temos trés tipos de parametros:

valores - sdo os parametros numéricos, principaimente
para as variaveis;

labels - sd0 os onderegos destino, para os saltos;

texto - sdo as strings e frases a serem impressas e 0S
nomes dos arquivos a serem manipulados.

Durante acompilacdo, 0 sistema “converte” ainstrugéo
para um codigo de um byte e acrescenta a seguir 0s
parametros correspondentes, ja convertidos para a forma
como irdo ser usados. Dessa forma, a execugdo do
roteiro seré feita na maior velocidade de processamento
possivel, uma vez que ja foram eliminados todos os
testes e avaliagoes.

Na préxima edigdo daremos as rotinas referentes a
cada instrugdo e a forma de implementar novos
comandos e instrugdes. Ja esté circulando o disco
ASM86, com todas as rotinas para superVGA,
publicadas até aqui, bem como os fontes completos do
sistema Topview.

Qualquer d(vida sobre esse sistema, ou sobre a
programagdao em SuperVGA pode ser enviada
diretamente pela Internet. O enderego &:
degiovani@sec21.ax.apc.org

. WM - 1414AR

y

-t WM - 2814AR
WM - 3417AR - 34 ELLCON

FAXMODEM DE MESA (ELLCON )

WM -2814AR - V.Fast (28.800bps) ¢/ throughput até 115.200bps RS 290
WM - 1414AR - V32bis (14.400bps) ¢/ throughput até 57.600bps RS 210
sob encomenda:

WM -3417AR - V34 (28.800bps) ¢/ throughput até 115.200bps R$ 320

Séao Paulo: Fone: (011) 8311077
Curitiba: Fone : (041) 362-2433

Despesas postais nao inclusas. Promocao valida até o fim do estoque.
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db 12,15,19,9,13,32,252

 CONTINUACAO

call MOSKEY
mov [Flgepl,1
] jmp COMPIL1
jRotina: Sistema Editor de Apresentagdes - 2 COMPIL3:
! cmp al,59
jAutor: RENATO DEGIOVANI jz  IGNORAR
i cmp al,’ !
iData: 10/01/95 jz  COMPIL2
! cmp al,’:’
Flgcp db 0 jz  COMPIL2
staflg db 0 mov bx,OFFSET Tabins
Endlab dw 0 call COMPARA
Endemp dw 0 je  COMPIL4
Enderr dw 0 mov al,ah
Numlin dw 0 call POEBYTE
mov bx,OFPSET Tabjmp
COMPILA: mov ah,0
call SEGDADOS add ax,ax
mov [Flgep],0 add bx,ax
mov bx,0910h call [bx]
mov dx,0928h dec di
mov ax,0307h jmp COMPIL2
mov 8i,0FFSET Modell COMPILA:
call CLEAR call IDENT
call MOLDURA cmp al,’:’
mov [Deslet],5120 jz  INSTLAB
call DISP call DISP
b 12,9,17,5,0,6,15,130,5,13,6,8,32 db 5,4, 'Blemento indefinido’,252
db  ‘COMPILADOR DE ROTEIROS’,9,14,32,252 COMPILG:
mov [Deslet],0 call DISP
mov  [Paper],7 d 5,4,’ na linha: ’,5,0,252
mov [Ink],0 mov bx, [Numlin]
mov [Staflg],0 call NUMERO
mov bx,OFFSET Lixo
mov BYTE PTR [bx],255 PAROUU :
mov [Endlab],bx mov [Bnderr],di
COMPILO: call DISP
call DISP d 12,15,19,9,13,32,252
db 12,12,19, 'Passo: ',252 | call MOSKEY
mov al, [Staflg] call SEGDADOS
add al,31h : jmp COMPIL1
call CHRS
call DISP IGNORAR:
db 12,14,19, 'Fonte: cmp BYTE PTR [es:di],10
Objeto: ' jz  COMPIL2
db  12,15,19, ‘Compilando...’,252 ine di
mov [Numlin],1 jmp IGNORAR
mov es, [Segtxt]
mov di,o0 IDENT:
mov BYTB PTR [es:di], 255 push di
mov [Endemp],di IDENO:
mov es, [Seglix] mov al,[es:di]
jmp COMPIL2 ine di
COMPILL: cmp al,’'0!’
mov bx,0910h je IDEN1
mov dx,0928h cmp al,58
mov al,5 je  IDENO
call CLEAR cmp al,’'A’
ret je  IDEN1
COMPIL2: cmp al,f91
inc ai je  IDENO
push di cmp al,’a’
mov [Linha],14 je  IDEN1
mov [Coluna],26 ‘ cmp al,l123
mov bx,di je  IDENO
call NUMERO IDEN1:
mov [Coluna],49 | pop di
mov  bx, [Endcmp] ret
call NUMERO
mov [Linha],16 POEBYTE:
mov [Coluna],19 call SALVA
pop di mov  es, [Segtxt]
mov al, [es:di] mov di, (Endcmp]
cmp al,170 mov [es:di],al
jnz COMPILS inc di
ine [Numlin] mov BYTE PTR [es:di], 255
jmp COMPIL2 mov [Endemp] ,di
COMPILS: ret
cmp al,0
jnz COMPIL3 COMPARA:
inc [Staflg] mov ah,0
cmp [Staflg],1 COMPARO:
jz  COMPILO cmp BYTE PTR [bx],255
call DISP jnz COMPAR1
d 5,1, 'COMPILAGRO COMPLETA!’,5,0 stc
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mov al, [es:di]
cmp [bx],al
jz  COMPAR3

mov al, [bx]

inc bx

cmp al,252

jnz COMPAR2

inc ah

jmp COMPARO
COMPAR3 :

push di
COMPARM :

cmp BYTE PTR [bx],252

jz  COMPARG

mov al,[es:dl]

cmp [bx],al

jnz COMPARS

inc bx

inc di

jmp COMPAR4
COMPARS :

pop di

jmp COMPAR2
COMPARG :

pop dx

and al,al

ret

OBTVAL:

cmp BYTE PTR [es:di],32

jnz OBTVAO

ine di

jmp OBTVAL
OBTVAO:

xor dx,dx

xor ch,ch

mov bl,0
OBTVALl:

mov cl, [es:di]

inc di

sub ¢1,30h

je  OBTVA2

emp cl,10

jnc OBTVA2

mov ax,10

mul dx

mov dx,ax

add dx,cx

inc bl

jmp OBTVAl
OBTVA2:

emp bl,0

ret

INSTLAB:

mov 8i,OFFSET Lixo

cmp [Staflg],0

jz  INSTLAO
INSTLAB:

mov al,[es:di]

ine di

cmp al,’:’

jnz INSTLAS

jmp COMPIL2
INSTLAO:

cmp BYTE PTR ([8i],255

jz INSTLAG

mov al, [es:di]

emp [ei],al

jz.  INSTLA2
INSTLAL:

mov al, [si]

inc el

cmp al,’:’

jnz INSTLA1

add =si,2

jmp INSTLAO
INSTLA2:

push di

push si
INSTLA3:

cmp BYTE PTR [es:di],’:’

jz  INSTLAS

mov al,[es:di]

cmp [si],al

SoeIRO0

T Broeeagm CALCULO ESTRUTURAL
Vigas, lajes, pilares, sapatas,
w escadas e trelicas - R$ 25,00

ANDAMENTO DE PROCESSOS - Para
Advogados — cadastro de autor/réu, tipo de
causa e aglo, comarca, andamento no férum.
Data de pagamentos, audiéncias, leildes, dis-
tribuigo, remessa ao tribunal, julgamento, elc. R$25 00

istro de consultas/reconsultas,
ciclo ovolmlvo do ratamento, . histéricos, medi-

g cousuuomommco ~Cadastrode pacientes
com
camentos receitados, Imernaqoas etc.— 9825 00

OUTROS SISTEMAS:

Contas a Pagar/Receber - R$ 25,00, Controle de Obras
- R$ 25,00, Lista de Precos — R$ 25,00.

Cont. de ART - R$ 25,00

Cont. de RPA - R$ 25,00

DISPOMOS TAMBEM MEDIANTE CONSULTA DE:
Folhade Pagamento, Livros Fiscals, Corregéio Monetéria,

FONE: (054) 381-1752

Av. Mauricio Cardoso, 632 /305
99.300-000 - Soledade - RS

HOME SERIES
R$ 32.50 ou R$ 12, H‘O CADA

HOME Oot‘.il(rr Cadastro de Rm u&o de prat(m (peixe,
carne bovina, eic,) @ § salgados,
Goces, letéios, bebibas, sorvetss, o). Super compl
HOME BIBLIO - Controle completo de biblloteca. Cadaslra livros, revistas,
efc. Por titulo, ano de langamento, autor, editora e campo para SINOPSE.
HOME FONE - Agenda telefonica simplificada para cadastro Fona/FAX de
88US amigos &/ou empresas.
HOME GAME - Controle os cartuchos de video games por titulo, género,
sistema, etc.
HOME MAIL - Mmrmmmmwkudam‘w
(editoras, médicos,oficinas, eic.). Imprime etiquetas owmenb
:ﬁm por qualquer campo do arquivo, Pode ser usado como cadas

ontes
HOME MUSIC - Controle completo de suas colegbes de K7/CDs/LPs por
rftmos, autores, gravadoras, efc... Com campo para comentérios.
HOME RADIO - Para radioamadores. Controle completo de QSO's com
cadastro de "macanudos” com quem vocs fala. Emite etiqueta para envio de
cartdes QSL's. Registro horalocal/UTC, posicBode antena, freqléncia, etc...
Com campo para comentério QSO.

HOME SOFT - comrolo n“mmmquavoc&pmum
.m.qaumwwedmm

campo para
vencimento dammuwlqﬂo elc... Super
HOME VIDEO - Livre-se dos guias Impressos. cmlmlovodmumu
vlmmm Cadastrocomtitulodo video, diretor, produtor, distribuidora,
ngnmloodanunquoblanlm , género, etc... Com campo
paraSIN
Séonovep muﬂsmtm.ommHOVESEH!ES
g&w& é acompanhado de um disco de 1.2 Mb chelo de programas
REWARE como brinde.
VIDEO LOCADORA - R$ 50,00

Programa analizado pela revista PC World 02/95




| jnz INSTLA4
| inc si
‘ inc di
jmp INSTLA3

pop el
pop di
jmp INSTLAL

cmp BYTE PTR ([si],’:’

jnz INSTLA4

call DISP

db 5,4, 'Label j& existe!’,5,0,252
jmp PAROUU

8i,0b££0h

je  INSTLA7

‘call DISP

db 5,4,'Espago insuficiente para labels!’
db 5,0,252

jmp PAROUU

‘ mov al, [es:di)

ine di

mov [si],al
si

cmp al,’:’

nz INSTLA7
mov ax, [Endcmp]
mov [si],ax

dd si,2
mov BYTE PTR [ei],255
mov [Endlab],si

dec di

jmp COMPIL2

'NOP’,252
'LIN‘,252
‘COL‘,252
‘TAB‘,252
'KBY‘,252
‘PAPER’,252
'INK’,252
‘TEMPO’, 252
'8Y’,252
‘8x’,252
‘RBP’,252
‘PX’,252
‘PY’, 252
‘VMX’, 252

‘VAR1’,252
‘VARO’,252

‘INC_',252
‘DEC_',252
‘ADD_',252
‘8UB_',252
‘IF_',352
‘LOAD_',252
‘TBLA’,252
‘SHAPE',252
‘ALFABETO', 252

‘PRINT', 252
‘CLEAR', 252
‘ONKBY',252
‘GoT0’,252
‘JANELA’,252
‘HOME',252
‘GETKEY’,252
‘LIGA’,252
‘DESLIGA’,252
‘PAUBA’,252
‘DBLAY', 252
‘INVERTE', 252
‘VIDEO’,252
‘BUFFER’,252
'RESTORE’,252
‘8TOP',252
'MOUSE’,252
'OPEN’, 252

eéceEEEPERPEEEEEEEERE BEEEEEEEEE BEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

EEEEEEEEEEEEE

3#3#35g?%&%%%&%99%%99%%%%%%9%3?&?99%9 eTTTeTeY covveeeevoeeey

jne
mov
call

'CLOSE’,252
‘CHR$',252
‘MODELO’, 252
‘BXEC',252
‘FADE’,252
‘PALETTE', 252
'NEXT',252
'SALVA’,252
‘CALL',252
'RET',252
‘cLs’,252
'PLAY’,252
255

OFFSET NOPERA
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVDW
OFFSET PEGVDW
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVDW
OFFSET PEGVDW
OFFSET PEGVDW

" OFFSET PEGVAL

OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL
OFFSET PEGVAL

OFFSET UMAVAR
OFFSET UMAVAR

VARVAQ
ah, 26
VARVAQ
ah, 29
VARVAQ
al,ah
POEBYTE
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jmp PEGTXT | mp COMPIL6
VARVAL:

VARJIMP i cmp ah,20
mov bx,OFFSET Tabins [ jnec  VARVAO
call COMPARA [ mov al,ah
je  VARVAO | call POEBYTE
cmp ah,20
jne  VARVAO PEGVDW:
mov al,ah call OBTVAL
call POEBYTE jz  PEGVAl
mov al, [es:di] mov al,dl
cmp al,’=’ call POEBYTE
jz  VARIMO , mov al,dh
cmp al,62 jmp PORBYTRE
2z VARIMO
cmp al,60 PEGVAL:
jz  VARIMO call OBTVAL
call DISP jnz PEGVAD
db 5,4, 'Operador desconhecido’,252 PEGVAL:
pop bx call DISP
jmp COMPIL6 db 5,4,'Falta operando’,252

VARIMO : pop bx
call POEBYTE jmp COMPILS
inc di PEGVAO:
cmp ah,8 mov al,dl
iz VARJIM1 jmp POEBYTE
cmp ah,9
jz VARIM1 QUAVAL:
cmp ah,l1l1 call PEGVAL
jz VARIM1 TRIVAL:
cmp ah,12 call PEGVAL
jz VARIM1 DUPVAL:
call PEGVAL call PEGVAL
jmp GOTOLB jmp PEGVAL

VARJM1: NOPERA:
call PEGVDW ret
jmp GOTOLB

UMAVAR: PEGTXT:
mov bx,OFFSET Tabins call IGNOR
call COMPARA : mov al,[es:di]
je  VARVAO | inc 4ai
cmp ah,20 bl cmp al,34
jnc  VARVAO | jnz PEGTX2
mov al,ah | PEGTXO0:
jmp POEBYTE mov al,[es:di]

inc di

VARVAL: | cmp al,34
mov bx,OFFSET Tabins I jz  PBRGTX1
call COMPARA | | call POEBYTE
jnc  VARVAL | | imp PEGTXO

VARVAO : | | PEGTX1:
call DISP cmp BYTE PTR [es:di],59
db 5,4, 'Varidvel desconhecida’,252 jnz PBGTX3
pop bx inc di

et

ESPECIALIZADA EM REDES DE COMPUTADORES,  _
INFORMATIZAGAO DE EMPRESAS, CURSOS, VENDA E INSTALACAO DE
COMPUTADORES. IMPRESSORAS, PERIFERICOS, SOFTWARES E SUPRIMENTOS.
REVENDA AUTORIZADA DOS MELHORES PRODUTOS NACIONAIS E IMPORTADOS:
IBM, COMPAQ, EPSON, ACER, 3LOM, DATASET, TROPCOM, MICROSOFT, NOVELL,

LOTUS, E PROGRAMAS DA RM SISTEMAS.
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ATENDEMOS EM TODA A REGIAO SERRANA E RIO !!!

—

OTIMOS PRECOS, GARANTIA E QUALIDADE !!!
RUA IRMAOS D'ANGELO, 48 SALA 404 TEL./FAX: (0242) 31-5131




mov al,251
call POEBYTE

mov al,252
jmp POBBYTE

call DISP

db 5,4,’Falta delimitador de texto’,252
pop bx

jmp COMPIL6

cmp BYTE PTR [es:di],32
iz IGNOO

ine 4d4i
jmp IGNOR

call IGNOR
cmp [Staflgl,0
jnz GOTOLO

al, [es:di]
dai

al, 170
jz GOTOL2
cmp al,32

jz GOTOL2
cmp al,’:’
jz  GOTOL2
jmp GOTOL1

mov al,0
call POEBYTE
mov al,0
jmp POEBYTE

call RECLAB
mov al,bl
call POEBYTE
mov al,bh
jmp POEBYTRE

call ACHALAB
jnec RECLAL

call DISP
db 5,4,’Label nfo fol identificado’,252

pop bx
jmp COMPIL6

cmp al,’:’
jnz RECLAO

ACHALAB:

mov 8i,0FFSET Lixo
ACHALAO:

cmp BYTE PTR [si], 255

4z ACHALA7

mov al, [es:di]

cmp [si],al

jz ACHALA3
ACHALAL:

mov al,[ei]

inc sl

cmp al,’:’

jnz ACHALAl
ACHALAZ2 ¢

add 81,2

jmp ACHALAO
ACHALA3:

push di

push si
ACHALA4 ¢

cmp BYTE PTR [si],’:’

iz ACHALAG

mov al,[es:di]

cmp [si],al

jnz ACHALAS

inc 8l

ine di

jmp ACHALA4

cmp BYTE PTR [es:di],32
jz  ACHALAB

cmp BYTE PTR [es:di],’,’
jz  ACHALAB

cmp BYTE PTR [es:di], 170
jnz ACHALAS

dec di

ine di
and al,al
mov al, [si]
mov bx, [si+l]
pop dx
pop dx
ret

ACHALAT7:
stc
ret
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jFim da segunda parte
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Fone/Fax (051) 221-2559
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5% HD = R$ 1,35

3% HD = R$ 1,70
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PROGRAMAS

CMP e CRP

TN Gl SRRV SRR : )
Ramiro Nunes Jinior

Incremente sua
biblioteca de
programas em C

Micro: IBM XT/AT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA/VGA
Linguagem: C
Requisitos: Nenhum

58 MICRO SISTEMAS

Apresento dois pequenos programas que
desenvolvi em Microsoft C durante o inicie

do meu sofrido auto aprendizado da
linguagem, que denomineirespectivamente
de CRP (criptografa e decriptografa arquivo)
e CMP (compara dois arquivos).

Esses dois programas nasceram de
diversas tentativas que fizde utilizar fungdes
da biblioteca padrao do compilador, como
Fseek e Lseek, bem como rotinas escritas
em Assembler, sem muito sucesso.

Na leitura binaria de arquivos exe-
cutéveis, por exemplo, ocasionalmente o
programa interrompia a busca antes do
final real, do arquivo, sem razéo aparente,
funcionando perfeitamente apenas em
arquivos no formato texto. Fui obrigado a
recorrer a um artificio, ou seja, o tamanho
do arquivo em bytes.

Transferir enderecos (segmento:offset)
de variaveis declaradas extemamente, para
rotinas escritas em Assembler, ndo
funcionava, até que tive a idéia de criar
duas fungdes “getseg()” e “getoff()”, que
funcionaram perfeitamente, apesar de sua
aparente simplicidade. Os programas sao
simples e ndo apresentam dificuldades

para digitagao ou compilagao.

1 RAMIRO NUNES JUNIOR & funcionério
& do Banco do Brasil S.A., lotado no
=== Centro de Processamento e Servigos -
CESEC (Patos/PB). E autodidata em Basic,
Assembler, Microsoft C e Clipper.

CMPC

Ii!tit'lil!liliti!.'!"’

* PROGRAMA : CMP V1.0%*

* PINALIDADE: Comparar dois
Arquivos *

* AUTOR : Ramiro Nunes Jun-

ior*
* pPatos(PB), 17.05.95 *

iiI'i'ii‘liﬁt'ii‘*i"t‘*.’iiiit.i/

/*Arquivos de Cabecalho*/

#include <c:\msc\include\io.h>
#include <c:\msc\include\bios.h>
#include
<c:\msc\include\stdio.h>
#include
<c:\msc\include\stdlib.h>
#include
<c:\msc\include\ctype.h>
#include <c:\msc\include\dos.h>
#include
<c:\msc\include\direct.h>

/* Declaracac das Funcoes*/

void main(int, char *[]);
vold comparar(void);

/* Variaveis Publicas*/

int ARQ;

long int TAM_ARQ1,TAM ARQ2;
FILE *arql,*arq2;

/* Main*/

void main(int argc,char *argv(])

{

printf (“\n”);printf(“CMP V 1.0 -
Comparar Arquivos - Ramiro Nunes
Junior\n\n”) ;

printf(“=> “);

/* Verifica Quantidade de Argu-
mentos da Linha de Comando*/

if (argc!=3)

{

printf(“Sintaxe: CMP Arquivol
Arquivo2\n\n”);

exit(1);

}
/* Acha o tamanho em bytes do
primeiro arquivo*/

if

( (ARQ=open (argv([1],0x01) )==0)
{
printf(“Erro na abertura do
arquivo: %s !\n”,argv(1l]);
exit(1);
}
else

{
TAM_ARQ1=filelength (ARQ);
close (ARQ);
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1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha?

AL_| Presidente E || Diretor Superintendente | || Representanfe de Vendas|
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G G|_| Controller/Tesoureiro KL Digitador
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2 - Quantos empregados tem sua empresa?
AL_| Mais de 5000 E| 2500 499 || 25A 49
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5 - Qual a principal érea de uruaqao de sua empresa?
Governamental I [] Educocional Q|| Revenda de Periféricos
Agricultura, Mineracdo, Petréleo  J | Industrial R || Fabricante de Suprimentos
Transportes K| Construgdo Civil S |_| Revenda de Suprimentos
Cnmumcucao L .| Fabricante de Software T | | Bureau de Servicos
Manufatur M__| Revenda de Software U |_| Gréfica
quncelro / Comﬂblhdude N{_| Fabricante de Hardware V|_| Jornalismo
Seguros / Imobiliaria || Revenda de Hardware W] Editora
Meédica / Saide P L Fabricante de Periféricos

6 - Quais as principais aplicacoes de computqdor na sua empresa?

Contabilidade G | Desenv. de aplic. de programas
Comunicagio || Controle de Erccesso / manufatura
Gerenciamento de Bco. de Dados F Cientifica / Engenharia

Correio Eletrénico ) || Editor de Textos

Desk Top / Cad Cam K || Gerenciamento de Processos
Design Emﬁco / Multimidio
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CMP e CRP

}
/*Acha o tamanho em bytes do segundo arquivo*/
if ((ARQ=cpen(argv([2],0x01))==0)

{
printf (“Erro na abertura do arquivo: %s
!\n;.arUVIil):

else

{
TAM_ARQ2=filelength (ARQ);
clecse (ARQ);

}
/*Compara o tamanho dos dols arquivos: se
diferentes, encerra*/

if (TAM_ARQ1!=TAM_ARQ2)
{

printf (“Arquivos com Tamanhos
diferentes: [%11 - %11 bytes]\n\n”,

TAM_ARQ1, TAM_ARQ2);

exit(1);

}
/* Abre os dols arquivos e Chama a Funcao
de Comparacao*/
arqgl=fopen(argv(l],”rb”);
arqg2=fopen(argv(2],”rb”);
comparar();
fclose(arql);fclose(arq2);
printf (“Arquivos Iguais\n\n”);
exit(1);
}
void comparar(void) /* Compara byte a byte
ol
{
long int i;
for (1=0;1<TAM ARQ1;1i++)

{
if (getc(arqgl) !=getc(arq2))
{

printf(“Diferenca no offset: %li
\n\n”,1+1); /* diferente, finaliza */
exit(1);
}
}
return;
}

CRPC

,iiiiil.l*i.li'.ii'i.ii.i'i.iii'il.'ili

* PROGRAMA : CRP V1.0*

* FINALIDADE: Criptografar/Decriptar
Arquivos com Utilizacao de Chave*

* AUTOR : Ramiro Nunes Junior *

* Patos(PB), 17.05.95*
i#titittitttitttitttiiiiiitttiit'ii*ti/
/* Arquivos Cabecalho v
#include <c:\msc\include\io.h>
#include <c:\msc\include\bios.h>
#include <c:\msc\include\stdio.h>
#include <c:\msc\include\stdlib.h>
#include <c:\msc\include\ctype.h>
#include <c:\msc\include\dos.h>
#include <c:\msc\include\direct.h>

/* Declaracac das Funcoes
L

vold main(int, char *[]);

vold cripdecrip(char *);
unsigned int getoff (char far *);
unsigned int getseg(char far *);
int getext(char *);

int comp(char *,char *);

/* Variaveis Publicas v/
int ARQ;

long int TAM ARQ;

FILE *arq, *tmp;

/* Main ")
void main(int argc,char *argv(])
{

/* Declaracao de Variaveis

bt |

char op,let,tec;
char pp[128],cp[26],new[13],ter[4]=" P\0";
int tam,i,j=0,0c,ct=0;
long int end;
/* Mensagem de Abertura *y
printf(*\n”);
printf(“CRP V 1.0 - Criptografar Decriptar
Arquivos - Ramiro Nunes Junior\n\n”);
printf(“=> “);
/* Verifica quantidade de argumentos
passados pela Linha de Comando */
if (argcl=3)
{
printf (“Sintaxe: CRP Arquivo Chave\n\n”);
exit(1);

}
/* Verifica Tamanho e Transforma a Chave
A7
tam=strlen(argv(2]);
/* Combina a Chave com o8 25 caracteres do
alfabeto para evitar repe-
ticoes da chave nos espacos em branco dos
arquivos criptografados */
for (1=0;1<25;1++)
{
let=(char) (1+25) * argv([2][]];
if (letl=(char)26)
cplil=let;
else
cplil=argv(2] [1];
J+=1;
1f (j==tam)
3=0;
}
/* Localiza Arquivo ou Arquivos , se forem
utilizados coringas * ? */
strlwr (argv[l),argv(l]); /* Converte Nome
do Arquivo para Minusculas */
bdos (0xla, (unsigned int)pp,0);
oc=bdos (0x4e, (unsigned int)argv(1],0); /*
Acha o primeirec Arquive */
while (oc!=18) /* Para se nao Localizar
Arquivo(s) L
{

teca’! /;
if (32==getext (&pp[30])) /* Verifica a
Extensao */
{
if (comp(&pp([30],”CRP.EXE\0")==0) /*
Verifica se == CRP.EXE */

{

j=strlen(&pp[30]);
/* Se for arquivo com extensao CRP gera
arquivo com extensao DCP */

if
(comp (“crp\0”,&kargv([1] [strlen(argv(l])-
3])==0)

{
ter[0]='C’;ter[1]='R’;
}

else

{
ter[0]='D';ter[1]="'C’;

}
for (1=0;1<B;1++)
{
if (*(&pp(30]+i)=='."') break;
else new[i]=(*(&pp[30]+1));
}
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new[i]='.’;new[i+1]=ter([0];new[i+2]=ter[1];
new([i+3]=ter([2];new[i+4]="\0";
/* BEvita a Execucac do Processo para os
novos arquivos Gerados .
if (comp(&pp[30],new)==0)
{

/* Verifica tamanho do Arquivo em Bytes
.y
if ((ARQ=open(&pp[30],0x01))==0)
{

printf(“Erro na abertura do arquivo: %s
\n”,&pp[30]);

exit(1);

}

else
{
TAM_ARQ=filelength(ARQ)-1;
close(ARQ) ;
if ((arg=fopen(&pp[30],”rb”))==NULL)
{

printf (“Erro na abertura do arquivo:
%s !\n”,&pp[30]);

exit(1);

}

)
if ((tmp=fopen(new,”rb”))!=NULL)
/* Verifica se ja existe arquivo *.DCP ou
* CRP */
{
while (tec!='N’ && tec!='n’ && tecl='S’
&& tecl='g’)

{
printf (“Existe Arquivo %s -»>
Sobrepor(s/n):",new);
tec=getch();
printf (“\n=> *);
}
if (tec=='n’ || tec=='N’')
{
fclose(arq);fclose(tmp);
}

else
{
fclose(tmp) ;
tmp=fopen (new, "wb+") ;
} .

}
else if ((tmp=fopen(new,”wb+"))==NULL )
{

printf(“Erro na criagac do arquivo
convertido: %s !\n”,new);
exit(1);

}
if (tec !='n’ && tec!='N’)
{
tam=strlen(argv([2]);
printf (“%s => “,&pp([30]);
/* Chama funcao para Criptografar -
Decriptar o arquivo */
cripdecrip(cp);
printf (“%s\n",new);
fputc((char)26,tmp) ;
fclose(arq);fclose(tmp);
ct++;
printf(“=> ¥);
}
}
}
}
oc=bdos (0x4£,0,0);
}
printf (“%d Arquivo(s) Processado(s)
I\n",ct);
printf (“\n*);
exit(1);
}

vold cripdecrip(char *crp) /* Criptografar
Decriptar Arquives */
{
char let,new;
int 1im=0;
long int {i;
for (1=0;1<TAM ARQ;1++)
{

fputc(getc(arg) * crp[lim],tmp);
lim+=1;

if (1lim==25) 1lim=0;

}

return;

}

int getext(char *arq) /* Verifica extensao
dos Arquivos (se==DIR) %/

{

int ext=0;

unsigned int M_OFF=getoff (arq);
unsigned int M_SEG=getseg(arq);
_asm

{

push ax

push bx

push cx

push dx

mov ah, 0x43

mov al,0x00

mov dx,M_SEG

mov ds,dx

mov dx,M_OFF

int 0x21

mov ext,cx

pop dx

pop cx

pop bx

pop ax

}

return(ext);

}

unsigned int getseg(char far *var) /*
Fornece o Segmento de Variaveis */
{

union

{
struct

{
unsigned int a,b;
} c;
unsigned long 4;
} e;
e.d=(unsigned long)var;
return(e.c.b);
}
unsigned int getoff (char far *var) /*
Pornece o Offset de Varlaveis */
{
union
{
struct
{
unsigned int a,b;
} c;
unsigned long 4;
} e;
e.d=(unsigned long)var;
return(e.c.a);

int comp(char *a,char *b) /* Compara duas
String v

{
int 1=0;
for (;afi] Il b[1];1++)
if (a[i]!=b[i]) return(0);
return(l);
}
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Este mes estava eu “cavucando” umas coisas antigas
e achei um tubardo super legal. Tal o bichinho para quem
quiser fazer uma animagdo da pesada. O esquema &
super simples: o grupo de quatro tubares forma o
movimento de deslocamento. E o tubardo nadando, em
busca de alimento.

0 grupo com 6 tubardes forma a “viradinha mortal” do
brutamontes. Depois da virada é s6 voltar ao uso do
grupo com quatro tubardes, s6 que agora invertidos.

E por falar em animagdo, o Bitmap 3, que ja esta

! L | 1 | | | I | | 1 | l | L

circulando, esté super animado. Tem uma matéria sobre
como fazer retoques em fotos, como fazer um planeta
usando fractal de plasma, uma matéria sobre anti-aliasing
e o tubardozinho ai ao lado. Tem também algumas telas
originais, do Claudio Costa, feitas em 3D-Studio. Um
barat&o.

Procure no seu BBS preferido o arquivo BMP-03.ARJ ou
peca o disquete diretamente da PRO KIT. Até a proxima
edigao.
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THE GREATEST PAPER AIRPLANES
KIT HAWK SOFTWARE INC

Quantos
modelos de &
videzinhos de
papel (vulgo
gaivota) vocé
sabe fazer? S6
aquele modelo
tradicional, ti-
po concorde e
que ndo voa
nem em dias
de tempesta-
de? Pois saiba

Click on taby or many fems
To seiect sechons Click on
armows, buflons, or pichures
when they appear Click on
olored words for weres

Figura 1: 0 GPA apresenta o texto e animagdes
como se fosse um cademo. Bem educativo.
que seus problemas acabaram.

0 The Greatest Paper Airplanes é a (itima sensag&o
em termos de software hipermidia. Um super sistema
animado, que vai lhe ensinar como fazer avides em
dobraduras de papel. 0 méximo, para quem tem entre 6
e 60 anos, afinal, quem ndo gosta de se exibir junto aos
amigos, com um modelo diferente e inédito?

Nem mesmo o texto em inglés & uma barreira, pois a
técnica de animagado, usada para mostrar em detalhes
como dobrar o papel, é suficientemente explicita. Uma
crianga de 6 anos aprende fazer, em segundos, 0s
modelos mais complexos.

Mas o GPA n@o para por al. E possivel imprimir um
gabarito, com linhas
tracejadas, de todos os
modelos e incluir na
impressdo desenhos e
figuras que irdo
embelezar as asas do
avido. O resultado deixa
qualquer marmanjo com
saudade dos tempos de
crianga.

E, paraos que sabem
inglés, o GPA apresenta
textos em hipermidia,
com animagdes e
efeitos especiais, sobre
os principios basicos de

Jews L Bombers

Os 25 modelos da versao
registrada,

SHAREWARE

aerodinamica,
controles dos
movimentosdos
avioes, requi-
sitos basicos
para um bom
aviao de papel,
melhor postura
para o langa-
mento, etc.

0 painel que mostra as fases de dobra A versao sha
de um avido. reware apre-
senta apenas cinco modelos, mas a versao registrada
(US$ 29,95) possui 25 modelos inéditos.

Bottlenose
Folding moderate

Pager letter

Maks 4 creme for e Wt wig Tep. The
cremss ire shoukd wxiend om e Dwer et
comer of T paper, w0 W9 10 P

inderesth e g 1 e nose secton. LA
e fap 0 e rose 1o Conplele e fold,
e press 1 back down Tl agen when e
o & freshed

WINTACH
TEXAS INSTRUMENTS

Que tal conhe-
ceraperformance
do seu equipa-
mento, quanto ao
desempenho em
planilhas de cél
culo, editores gr&-
ficos, programas
CAD e proces-
sadores de texto?
Janela principal do WinTach. Quetal sabersea
sua atual configuragao esta “dando” tudo o que pode, em
relagdo a esses tipos de aplicagdes?

0 WinTach faz exatamente isto, ou seja, calcula o
desempenho da configurag@o do Windows que esta em
uso na sua maquina e apresenta um histograma
comparativo. Com isso é possivel ajustar a méquina para
um melhor de-

Oversl RPM: 224/ Ad @
sempenho. ® i, @ |
0Os testes sdo (Longer Bar Indicates Better Performance) :
individuais, por
aplicagdao. No 340/ M
fnal é possivel ter L.
um quadro geral
de comparagdo 50 5
This System: 386/Clrrus S42x v1.2 (16_1280.DRV) |
com outros. sis- I 336DX-20 TICA CARD: 34020-32 (TIGA.DRY)
temas. I 356D.20 TIGA CARD: 34010.60 (TIGA.DRY)
0O WinTach é I 356DX 20 ATI ULTRA (8514.DRV) ;
I 386DX.20 VGA (VGA.DRY) '

um programa
de livre circu- Resultado finaldeum teste, paraos quatro
lagdo. tipos de aplicativos.




BITMAP - NUMERO 2
PRO KIT INFORMATICA LTDA

Os discos Bitmap
nasceram aqui mes-
mo, nasegao Bitmap
da revista Micro
Sistemas. Foram
criados para dar
Suporte e para di-
vulgar uma série de
técnicas e recursos
gréficos, de forma a

Tela de apresentagao do Bitmap, ter o proprio micro
com um pequeno editorial ecoma  como midia.
equipe técnica que produz o material Sao simples de

(precisa clicar no disquete), operar e “ler". Na
verdade, os Bitmaps sdo produzidos como se fossem uma
midiaindependente. Para poder aproveitartodos os recursos,
0 usuério necessita ter um micro com placa SuperVGA, com
um minimo de 512 Kbytes.

SHAREWARE

dos e uma matéria
sobre planos sobre-
postos.

Os discos Bit-
maps sdo de livre
circulagéo, podendo
ser encontrados nos
BBS ou solicitados
diretamente & PRO

Os fractals também
estao presentes.

Resultado da
colorizagé@o de uma
imagem em P/B.

A edigdo 2 apre-
senta uma interes-
sante técnica de
“colorizagdo” deima-
gens em tons de
cinza, fractais, figu-
ras e shapes colori-

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RAPIDO ECONOMIO E EFICAT

Sistema de apostios. Basta sequir o5
avercicios e freinar diretomente no sey PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA O NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4 com exericios

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
cruzado e nominal & AUDIT SYST
SERVICOS LTDA., CAIXA POSTAL 25096
- RIO DE JANEIRO - CEP 20552-970 no
valor total do pedido jd incluidas as despesas
pestais. Te./Fax: (021)571-5903

CURSO RS

+ Int. a Informatica MS-DOS até 6.2 30,00

+ WordStar 5.0/6.0 22,00

+ Lotus 1-2-3 22,00

+ Quattro Pro 22,00

. dBase Ill Plus Interativo 22,00

+ dBase lIl-Plus Programado 22,00

+ Clipper 5.01 Bésico 22,00

+ Word 2.0 30,00

+ Windows 3.1 35.00

+ Visual Basic 35,00

+ Word 6.0 35,00

o RS RN, 5 KR
RTRIRRE0EC i ioemvionptiibt bess Wiaks essesssorinasssass
S R, i T AN L T
ASSINOROTEL. st iunstmih s sisis dns




Se Vocé néo participou no ano de 1994, ndo deixe
de participar este ano. Vocé dé a sua opinido sobre
os melhores programas para microcomputadores do

mercado e concorre au

tomaticamente a duas

assinaturas da Primeira Revista Brasileira de

L-------------------

- Microcomputadores.
| m Responda as questées de Processador de 1eX0: ................cooooicccerrsrssesenn |
I EWM! acordo com a sua preferéncla. piap(iha eletrONICa: .................ooocroeorese i
No caso de usar mals de um :
: \ s g D LlnguagerP de Programagao: ....................o... :
escolha apenas ﬂque'e que lUlga ser o mals LRHRANIOS: . ciisnitrmas b e T
| adequado para o seu uso. Ndo Importa a Sistoma Operaciondl: ...........c.unan i namsai I
| origem do software. Escreva de forma clara  ARtEVITUS: ..............cccooovieirinininsiennsnsessiesessenions |
| e legivel o nome do programa. Remeta para  Compactador:.....................co.wwoime |
| g’l‘:’: "f" P Zisf E::";"‘ ;—“’TI . Rg; :g‘;’:’:f" T L SO e O A s |
ro, 124-A - Higiendpolls - 50- )
: g gl DESKLOP PUDIISAING: ... :
fae: Cat/odMOMIB I ....................c..cvermcrsmamnerseriiia
: BB el bttt ot e JO00 1 o itimeven v e :
e M NS S e 1
___________________________________________________________________________________ OO 5255 sssiesionseroisiiosiominiet e
| SR R e MOOr CISQUIRD: ... :
G VIIRO: ...coovecrvtvssscsnisnsunnsiasssssasss PlOF IURE: ... T
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Santa Catarina sediard o mais importante congresso de informtica do sul do pais, voltado para atender as car

da

regido e do MERCOSUL, concebido dentro de um conceito de menor afastamento do congressista de suas atividades, com

um maior volume de informagdes dirigidas as suas necessidades.

Sao Oito Semindrios sobre os temas mais interessantes do momento

17/05/95

19/05/95
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jgoritmos Genélicos no Solucdo

Implementando um BD C/S p/ A gy
b de Problemos - Edson Fregni
Spectrum

CIM no Automagao Téxil Il -
Ambiente Disiribuido - Daylton

Mario Viana

Fatores Chaves no Projeto de

Mecanismo e Gerenciol
iabes biskomie gy

Disrbuindo Dodos no Arg. /5
Fernanda Alves -

Sistemas CAE/CAD/CAM,
Reeng. e QT - Edison do Rosa -
UFSC

fizo Avana - KLG Morieiro- CA Orocle
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A Palestras de Produtos, os Tutorais para o Usuario e as
Plendrias complementam este super cardapio de conbecimento
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Integral R$ 400,00
Diaria RS 180,00
Cargo Tutoriais RS 50,00
Empresa DESCONTOS
Enderego até 15103195
Cidade uf Cep 1 0 %
Tel Fax Associados da SUCESU
0,
20% 10%
até 15/04/95 até o Evenlo
— Forma de Pagamento
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UM SHOW DE FEIRA.
UM SHOW. DE INFORMATICA.

'3 SALAO MULTIMIDIA

'3 SALAO DE COMUNICAGAQ E REDES
4 SALAO ESCRITORIO DO FUTURO

'3 SALAO DE COMPUTACAQO GRAFICA
| SAUAQ DEAUTOMAGAO
| 4 SALAQ DE LAZER E ENTRETENIMENTO

GRANDE SEMINARIO
'COM OS FERAS DA INFORMATICA.

TEL.: (071) 24. 600 FAX: (071) 242-7812

AMB 0
L.: (081) 24

BAHIA - 18 A 23/04 - CENTRO DE CONVENCOES
PERNAMBUCO 27/06 A 02/07 CENTRO DE CONVENCOES i
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